KANDUDESIGNEENBILI4.096FARVER 
MED ENMUS, MENS DUAJOURF0RER 
ETARKWOG SPILLER MOZART? 




MED AMIGA KANDU. 



Viet ikke btevetbindegale, Bare bedre Derfof 
har vl udvlklet en computer der kan alt det. der 
ikke kan lade sig gore. PC en -gong, Og som vi 
for ovrigt ikke kalder en computet men et ar- 
oeldsredskap for ide-mennesker. 

Amiga er skabl til at skabe. 

Du kan lave Computer Aided Design (CAD). 
Run med brug of musen Fra fofste tekniske teg- 
nlng til del fcerdlge resultat sorger den hojfre- 
kvente Motorola 68000 og 3 speclelle Amiga 
hjcelpechips tor 60 skaarmbilteder I sekundet 
med 4.096 fatver pa en gang. Med reaMlme 
animation og en fantashsk hoj oplosning pd 
640x512punkter 

I praksls betyder det. at du kan konstruere 
f e*cs. en bil fra bunden og se den i alle enkelt- 
heder pd skcermen Amiga giver dig 2&6K RAM 
og kapaciteten kan uaVideslil 8.5 Mbyte RAM 
Skulle 880K lagerkapac itet pd 3,5" drevet ikke 
vcete nok. kan du udvide med en 20 Mbyte 
harddisk. 

Du kan arbejae med billeder - enten faste 
eller video. Bliledeme dlgitaliseres og nerefter 
kan du frit redigera. retouchere. farveteegge osv 
- med hojere oplosning end pd et (jernsyn 



Du kan arbejde med musik, Indsamre Ivde 
oggengivedemfuldslcendigtnoiagtigl Med 
et digitQliseringsinterface og mikrofon kan du 
gengive alls Ivde fra violin til torderwejr I en kva- 
litet, dergor det umuHgt foralmindelige men- 
nesker ot here f orskel Du i<an ogsOarbejde med 
Amigas synthesizer og stancardrydbibllotek 
Og Amiga kan "lale" med alle insftvimentet der 
er MlDI-forberedt Og som det 'orsle udstyr I ver- 
den folger Amiga musikerens tempo - ikke om- 
vendt. 

Skulle du have brug tor at arbejde med en 
almindelig PC'et klares det pd Amiga med en 
SIDECAR. SdfungeferAmigafiildtudsornen 
iBM-kompatibel PC'et 

Alene med hver enkelt of Arragas egen- 
skaber er det kun fantoslen, der scerfer groen- 
ser for muligbederne. Det hvordet virkellg bll- 
ver spcendende et ndr man kombi nerer mullg- 
hedeme og Idder Amiga orbejde pd flere ting 
pd en gang 

Og hvis du har lysl, kan du starte med at 
designe en bil i 4.096 forver. mens din Amiga 
sorterer dine dlskettearkiver og underholder 
med Mozart. 



Commodore 

FoaJI fromtiden fatiBngst 



efbegyndt 



Naermeste forhandieroplyses pd ttf. 
062855 88/01 881505 



□ Ja, |eg vll geme have vderligere informa- 
tion om Amtgo 



-SV- 



Sendes I lukkef kuvertttl: 
Commodore- Data A ; S 
Jens Juulsvej 42. 8260 VlbvJ 





Hurfigfrsesere i duel 
BoostDQS vs. Prospeed 

Vi lester lo nye fosiloadere lil 1541 og 1570/71 

He ' '■ He' er der virkelig fori over fellet. 

The Dungeon 

Endnu engang masser af lips og svo« pa leesernes 
eventyrlige breve. 

728 Operationet 

John Chin si io risen korileeger define gong 

128'erens memorymap. 

NEWS 

Aktive Aciivision 

El of verdens sfarste Succcc mdenfor software er 
Acltv^ion Va»es medarbeider Morten S. Nielsen 
har besogl dom ■ England. 

news 

C16/PLUS4 Hps 

Vores ekspet pa Commodores sma >appe masViner, 
vise igen eksempler po. hvotdan DU bedre Icon udnytle 
din compuiet. 
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16 
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Elektronik Jer VIL neget, 7 24 

De lasto eleklronikaidet ban denne gang pressentere 
en sniuf A/D-fconverier lil 64'eren 

Bllv graflkkonge I USA 

En dalabase i U5A har special iseret sig i 64'eren, 
og har (aval en miniature model at verden. hvo' 
modemejf'e ban made hinonden. 



28 

31 
33 

34 

36 

39 
40 

42 

Super 20 44 

Sledet hvo» ogso DU har choncen 'ot ol vmde 500 k/oner, lor ma 

nedens hedye rutine pd under 20 linler. 

£64/128 Cartridgeoversigt 48 

Anden de* of vores markedsoversigl mdebotder n«sten 

□He de cartridges, du kan smide ind i eipansionsporlen 
i <Jin 6A- eller 128V. 



NEWS 

64' er Magi 

Johnny "the magician" Thomson tVemtrytler igen mosser 
af fikse ruiine- til DIN 64 'er. 

USA Update 

Bob Linds'ron ha' igen en delal|eret bnoBng om, 
hvod de? foregdr po den amcnlcanske software scene. 

GAMES GAMES GAMES 

De hedeste games til Commodores maskiner testes 
mod ssdvanlig gmndtghed 

NEWS 

GAMES GAMES GAMES 

Vi bliver VED med at teste spii til DIN Coaimodoe! 



PC-Special 



Kasper Vad har v»t*t po Sin saedvanlige rundfur 

i PC-ve»den, og funde' en masse spwndende nyheder 

lil Commodores PCserie. 



Oldies bat Goadis 

Nu er der mulighed lor ol kobe 
gomle numre of "COMpuler". hvis du mongler 
en eller lo for gt fwldll*«diggare DIN sornling 
af Danmarks slorsie Commodoremagasin 

Amiga Magic 

Saren Grcnbech viset bade nye og erfame md 

i den vidunderlige Amigoverden. 

NEWS 



54 

36 
59 



NEWS 60 
Lav din egen MC- monitor, 7 62 



ENDELlG afsluttes "COMputers" mogo-artikel 
om COMPUMON. og du har nu en yderst kraflig 

moskinkode monitor. 

Naeste nummer 



66 



Sommerferie 

Ja mens du Iseser cJette, er i 
XOMputer" redaktionen 
taget pa" en tiltreengt 
sommerferie. Det betyder 
at dette nummer daskker 
bide jufi og august, og 
navste nummer udkommer 
f0rst den 27. august. 
Vi ligger dog ikke heJt p& 
den lade side, idet vi har 
mange spasndende projek- 
ter pi tegnebordet Hvad 
det er, kan vi dog ikke af- 
sl0re her. men det erspazn- 
dende ■ det er heft sikkert. 
Amiga ejere kan I 0vrigt 
begynde at glaede sig. for 
det er som om software - 
produktfonen er ved at 
eksplodere, og det meger 
snart. 

64/ 128 ejere er heller ikke 
ladt i stikken, for den 
stadige strem af program- 
mer fort&etter. og det g$r 
den langt ind i fremtiden. 
Ikke mere snak. men blot 
GOD SOMMERFERIE! 




COMputers redaktion onsk&r 
leeserne en god sommerferie. 
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Bargholz Offset Repro 
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Skovs Bogbinderi 

FOtOS: 
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Distribution: 

DC A, Avispostkorrtoret 
Be mark I 

Samtllge programmer udlistet i 
bladet er afprovede for offentlig - 



goreise. Forlaget betaler op til 
1000 kroner skattefrit for god- 
Kendte lasserprogrammer. For- 
laget har ret til aftrykte pro- 
grammer i bladet. og offentlig- 
aere dem pa andre lagermedia. 
Elektroniske konstruktioner der 
vises I "COMputer". er kontrotie- 
rede og efter konstruktcrens og 
redaktionens mening funktions 
dygtige, nar anvtsntngeme i bla- 
det foiges neje. 

Forlaget kan ikke patage sig an- 
svarforfBlgeraftrykfejrellerfejl i 
tegninger. 



COMputer - 3 




Her s«r du 
Boost DOS Ind- 
byggeti 1541- 
eren. Som bille- 

detangiver, fyl- 
der den en hel 
del, men til getv 
gaeld kan den 
ogsa yde deref- 
ter. 



^ Det lille print til 
t hojre I billedet. 
w er lige ved at 
i blive sat i den 
tomrne sokkel, 
^ Og med ehipse- 

ne nedafl Det 
I Og Sa de parallel- 
kabler til ven- 
t stre for sokke- 
len. fir virkellg 
, din 128'ertllat 
kore starkt! 




SupeHraasere i 



BoosfDOS 

Prospeed 
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Endnu et par hurtigloodere til 64/128'eren. 
Hvod er nu del for noget? Jo, det ene er 
donsk, det er Boost DOS og det skulle hove 
vaeret dejligt, men der er ugler i mosen! Laes 
selv slutningen! Det andet er Prospeed, en ny 
tysk fostlooder til 128'eren. "COMpuler" ka- 
ster sig over disse sma roppe turboloodere til 
en sommenligning. 



To nye fastloadere til din disket- 
testation har set dagens lys: 
Boost DOS. der er et rent dansk 
produkt. og Prospeed, en fast- 
loader til Commodore 128(D). og 
1570/71 diskettestation. Mentor 
at vasre Hot nationale. sa starter vi 
med Boost DOS. 



Boost DOS 

Boost DOS ER en hurtig loader, 
men ikke Dare det, den erogsa en 
hurtig saver og det erjo nok va?rd 
at tage med. for det erjo ikke no- 
get man ser river dag. Men bare ro- 



lig. Boost DOS er mere endnu. 
Blandt andet en udvidet DOS. som 
navnetjo ogsa antyder. en BASIC- 
udvidelse med autolinie numme- 
rering. en OLD funktion og direkte 
indtastning af enten binaer eller 
hexadecimale vasrdier. og det er 
bare eddersmart... 
Alt dette er noget man g odt kan f5 
brug for h vis man vi I Dare lidt mere 
med sin 64*er. Og hvad siger du til 
en avanceret indbygget maskin- 
kode monitor eller indbygget 
diskbackup program, der kan ko- 
piere det meste software, med 
features som halvspors boost ko- 



Skema Is 



(pil Naturiigvis kan du bade lase og 
sknve samt formattere 40 spor pa 
dine Commodore diskettes Ikke 
dSriigt vel? 

Sa til sagen. 

(Fra Cedser til Skagen.) 

Boost DOS eret produktfra 3SSS- 
software, pyh-ha sikken en masse 
s'erl Og som alle andre hardware 
udvidelser kommer denne ogsa" i 
en lille asske af pap! Det tager ikke 
mange sekunder at fa" unloaded 
dyret af sin indpakning og samti- 
dig opdagerdu. atderfalderen hel 
lille bog ud! Det er den udfarlige 
vejledning, og hvad ernu det? Den 
ergud dfldeme' p£ dansk. Men det 
vi ser sig ved en na?rl3esning. at der 
faktisk ikke er noget mystisk ved 
dette, for Boost DOS er en dansk 
udviklet hardware add-on eller 
skulle vi hellere sig maskin ud- 
videlse til et stk. 1541 diskette- 
drev med tilharende Commodore 
64 datamat eller er det nu om- 
vendt? 

3SSS antyder at det ikke tager 
mere en 5 minutter at installere en 
Boost DOS. Dette kan da heller 
ikke bestrides, hvis man ser bort 
fra den tid det tager at finde en 
skruettcekker og skille sit grej ad. 
M en for den drevne 64'er ejer bur- 
de det vel ikke vare noget pro- 
blem, da detformodentlig er skilt 
ad. ihvertfald mangier skrueme 
plus et par andre knap sa" vitale 
dele- 
Boost DOS bestar af ialt fi re print, 
hvoraf det ene skal sidde i diskdre- 
vet. der hvor 6502 CPU 'en og 
6522 VIA'en sidder. Disse tages ud 
og seettes derefter i det nye print. 
Dette er nok den mest smertefrie 
made man overhovedet kan in- 
stallers en udvidelse pa i noget 
grej. der ikke i forvejen no-gen sin- 



de har va?ret forberedt til det. Fra 
printet i drevet fores et 1 Q-po-let 
ftadkabel over til et lille print, der 
skal sidde i userporten. Pa" dette 
lille print er userporten fart igen- 
nem sa" du ikke m ister den ved det- 
te lille indgreb (der er da ogsa" 
teenkt pa alle ting!) Det var 2 
print, sa" er der 2 tilbage. Dette er 
naturiigvis bare en ny dobbelt ker- 
nal ROM. med omskifter mellem 
den "normale* og Boost kernal. 
Den sidder pa et I ille adapter print, 
med 28/24 ben der skal sidde i 
stedet for en original kemal. Ved 
siden af skal den nye karakterrom 
siddelJa. du farfaktisk dansk ae. 0 
og a med i prisen. det er irnpone- 
rende. 

Klartil start 

Med alt vel installeret kan du taen- 
de for computer og diskdrev. Hvis 
omskifteren fra kemal adapteren 
ellers star rigtigt, meddeler skaer- 
men sig med at dette er en Com- 
modore 64 BASIC V2/dansk med 
installeret Boost D05 versi on 1 . 0. 
Du kommer nemt igang. for funk- 
tionstasteme er belagt med de 
mest populaere funktioner hvad 
angarl54l operationer. 
Et let tryk pa Fl , og du hardirecto- 
ry uden at cdeleegge et evt. BASIC 
program. 

Med cursortasterne kflrer du op i 
directory ud for det program du 
0nsker. trykker F7 og Boost DOS 
er I sving. Dette mStte jo gennem - 
proves, sa I med et actionspil pa 
202 blokke og vupti. 6-7 sekunder 
senere kommer cursoren frem pa 
skaermen igen. Det gik faktisk sa 
hurtigt som der blev lo vet. Men for 
at veere helt precis 1 bedommel- 
sen matte det gode gamle digita- 
lurmed stopursfunktion ognojag- 
tighed pa ind til 1 / 1 00 seku nd. fi n- 





nUUb 1 DOS 


LBM DOS 


d\) seK 


1 9.7 sek 


88 sek 


\c sek 


] d.b sek 




24 sek 






15 sek 






SQk 






4 sek 


6.5 sek 


128 sek 


8 sek 


10.3 sek 


139 sek 


6 sek 


7.9 sek 





Formattering af 664 blokke 
(uden verify) 

Formattering af 749 blokke 
(uden verify) 

Formattering af 1328 (CI 28) 
Load af 202 blokke 
Save af 202 blokke 
Save af 202 blokke 
(uden verify) 



(Alle tlder gaelder bade 1 C64 og C128 mode, hvis intet andet er anfert). 

Fig. 1: DOS kommandoer I Prospeed 

© : Laeserfejlkanal 
®XL;navn ; Beskytter en enkelt eller flere filer 

mod sletning. 
SXWnavn i Abner en beskyttet fil. 

©XR+JCR- : Her forbyder du computeren adgang til de 8K RAM. der 
i 0vngt kun er interessant ved kompabiliteten. 
SXE+.- : Ved normal SAVE, vil data fprst la?gge sig i RAM, checke 
fejlkanalen og derefter komme over pa disk. Her bliver 
da ta lagt over med det sarnme. Stflrre hastigh ed. og min- 
dre 

datasikkerhedl 
&XV+.- : Verify off og on. 

•ftXO-t-.- : Med XD-skifter <Ju orn til at kunne !a?se 40 spor. 

@XS ; Opiyser dig om. hvilke funktioner du har valgt. 
®XX+.- :Aktivererautomati5kgenkendelseaf 1571 mode. Med '-" 
deaktiverer du 

Fig. 2 Funktionstaster i Prospeed 

FI - Directory 
F3 - List 
F5 - Run 
F7 - Load 
F2 - SYS4096" 
F4 - Old 

F6 - Off. slar fastioad og fastsave fra 

F6 - Off (igen). slar den forbedrede list. DOS og F-tasterne fra. 



des frem til lejligheden. Resultat 
blev en smule tidtagning pa" lidt 
forskellige dele af DOS' en og tlder- 
ne Rndes i tabel 1 for en na=rmere 
granskning. 

Funktions analyse. 

De to ovennasvnte funktions- 
taster er dog ikke de eneste der 
besidder populate funktioner. Pa 
de ovrige F-taster iigger funktio- 
ner som: 

RUN. LIST. SYS$, !* (-OLD), samt 
omskiftning af diskdrevets adres- 
se fra 8 til 9 eller omvendt. dette 
dog i kombination med CBM ta- 
sten. 

Med CTRL-tasten kan du ogsa 
hente nogle funktioner. For ek- 
sempel i kombination med F1 . Her 
hentes SUPERMON, en maskin- 
kode monitor lidt ud over det al- 
mindelige. (Her skal det dog ind- 
skydes. at den er setfor i forbindel- 
se med noget andet. ) Nar der star 



at SUPERMON hentes, sa er det 
faktisk tilfaeldet. Den loades nem- 
lig ind i 64'erens RAM fra adresse 
$C0O0 og startes automatisk op. 
Da det jo af naturlige Srsager er 
sveert at proppe s3 mange ekstra 
funktioner ned i kemal ROM. s3 
har man med Boost DOS vaeret 
nodt til at laagge noget af al den 
nytttge software ude i diskdrevet 
pa en 32 Kbyte EPROM. Pladsen i 
denne EPROM deles endvidere 
mellem den ny og den gamle DOS 
samt Boost KOPI programmer 

Kopi for enhver (rets)SAG. 

Boost KOPI programmet ma" lige 
va?re noget for enhver cracker. 
Selv om man i manualen gfflrme- 
get ud af at fortaelle at kopiering af 
kobesoftware er I strid med Joven 
omophavsret. sastardet da heller 
ikke helt unasvnt, at Boost kopi 
kan kopiere det rneste. Program- 
met indeholder hele tre mSder el- 
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Fig. 3 : Prospeed Skarmedltor 
CTRL+CRSR DWN. "No Scroll" 



CTRL+CRSR RGHT. TAB" 
CTRL+DEL. "ALT" 
ESC 

CTRL+CRSR UP 
SHIFT 



Placerer cursoren t bunden af 
skaBrmen. 

Bevaeger cursoren 8 gange mod toujre. 

Sletter alt til hojre for cursor. 

Giver en CHRS(27). 

Giver et lavoploselig 5ka?rmdump af 

tekstskasrmen. 

Stopper en udlistning. 



Fig. 4 Funktionstaster/DOS i Boost DOS 
F1 : - Directory 

F2 ; SYSS - Sys med direkte indtastning af adresse i hex, 
F3 : List 
F4 • I* - Old 
F5 : Run 

F6 : 45XL - skrivebeskytter en fil 

F7 : LoadV.8,1 

F8 : Verify 

CBNI+F1 : #X9".8 - Shifter fra device 8 til 9 
CBM+F3 : Save"©: — Overskriver fil rned samme navn. 

og valldererfil. 
CBM+F5 : «>X - Udla?ser dlskstatus 
CBM+F7 : ®X8".9 - Skitter fra device 9 til 8 
CTRL+F1 ; Indians og start SuperMON 
CTRL+F7 : Indices og start Boostkopi 

Fig. 5 Boost DOS ska?rmeditor 

CTRL+A : Repeat pa" taster til/fra. 

CTRL+B : Bloker CBM+5HIFT 

CTRL+D : Ligesom *$$, viser directory. 

CTRL+E : Udlses fejlkanal 

CTRL+H : Hardcopy af tekstskcerm. 

CTRL+V : Reset VlC-chippen til opstartsvaardier. 

CTRL+X : Afbryd funktionstasteme. 

CTRL : Stop udlistning, indtil tast slippes. 

CTRL : Frys listntng. Genoptages med CBM. 
CTRL+HOME : Placer cursor i nederste venstre hj0ine. 

CTRL+CR : Tillad kontaktomskift fra Boost DOS til CBM. 



ler algontmer, sorn det er kaldt 
for kopiering. 

Den ferste er den NORMALE. der 
tager det meste. Den naaste kat- 
det BOOST KOPI for de harden? og 
endehg HALVSPORS BOOST KOPI, 
for de rigtigt lede. Hvorvidt deres 
effektivitet strakker sig skal der 
ikke kommes ind pa her. men ud- 
fra det her oplyste sa" lyder det da 
ikke helt kedeligt. vel? 
levrigt sS tager en alrmndelig ko- 
piering af en nel diskside (der er 
desvasrre ikke muiighed forandet) 
kun rnellem 35 og 55 sekunder alt 
afhasngig af programmaterialet. 
Hvis du ikke kan fa" bugt med et 
program via kopiprogrammerne, 
sS er der da Mere muligheder. Den 
nyindbyggede kernal ROM giver 
muiighed for kontroi med op- 
starts-reset -proceduren. 
Ved kombination rnellem en tast 
og en reset-knap kan du f. eks un- 
dertrykke modul opstart i $8000. 



eller lave reset som en varmstart 
(RUN/STOP-RESTORE). bade 
med og uden reset af hardware 
vektorer. En funktion som reset 
og udfyldelse af hukommelsen 
rned SOO'er. er der sandelig ogsa 
blevet plads til. S3 med alt dette 
skulle der ellers veere rige mulig- 
heder for at f3 drejet armen om pa. 
selv den Veerste byte. 



Et prischockl 

Nu kan det jo nok va?re at et par 
lasere allerede har gjort sig nogle 
forudlndtagede meninger om at 
Boost DOS nok ma" vsere pebret 
med alle disse features, der foiger 
med et komplet system. Men nej. 
tier ma vi skuffe laaseme. Det hele 
koster altsa" ikke mere end 895 af 
de srna. flade. runde. med nller i 
kanten. Det lyder godt nok for bil- 
ligt til at vasre sandt. men hvis de 
ga?ve gutter fra 3SSS ikke vil have 



flere, sa skal der vel heller ikke 

VEere noget presseri? 

Men alt i alt ma Boost DOS vel 

have dommerstemmerne 3-SSS; 

Speedornetergaranti. Sa det 

Suser. 

Prospeed 

Fraudvikleme afPrologic. detsuc- 
cesfulde fastloader system til 
64'eren. kommer nu Prospeed. 
Det excepttonelle ved dette rent 
tyske produkt, er at det er bereg- 
net til 128(D). og 1570/71 
diskettestation. 

Lad os kigge lidt pa. hvad den nu 
kan love af godter: 
Allerforst klarer den al parallel 
dataoverforsel via USERporten. 
ligesorn Boost DOS. 5a" er der ind- 
bygget et Centronics interface, og 
funktionstasteme er ogsa pasnt 
belagt. med ordrersom DIRECTO- 
RY. LOAD, HARDCOPY. LIST <alle 
tegn. inklusive SHIFT+I). 
SeFig.Z. 

Annoncen, der fik os til at tage 
Prospeed hjem. pastod load ha- 
stigheder pa op til 65 gange det 
normale. 

Men ak. sadan sKulle det IKke 
va?re. for mSlingen var gjort over 
eet spor. og sa er det jo klart at 
man kan fa sadanne hastigheder. 
NS, selve pakningen er meget ge- 
digen, med manual og nok det 
allervigtigste. to ny ROM. en til 
64'eren og en til 1 28'eren, samt et 
print med den nye floppy ROM. og 
en ekstra EPROM. der indeholder 
tre kopi programmer, men mere 
om det senere. 

Installering 

Far systemet kan komme op at 
kore. skal det naturligvis smides 
ned i din 1 28*er. Bemaerk at vores 
test af Prospeed foregik pa en 
1 28D. hvor der er indbygget 1 57 1 
diskstation. 

Selve kabinettet skrues ics og ta- 
ges af . og du vil nu have di rekte ad- 
gang til selve disketteprintet Her 
fjemer du 6526 kredsen (U20J og 
ROM'en. der Jigger pa~ (U2) plad- 
sen. Derefter isa?ttes Prospeed 
printet. og en ny sokkel placeres 
pa ROM'ens plads. hvorefter 
ROM'en igen saettes I. Og som du 
maske allerede har gaettet, gar pa- 
raiielkablet fra sidstna?vnte. 
Detvardiskstationen.NusKal me- 
taPdaekslet* af, men farst skal 
1571 printet lasnes. sa man kan 
komme til. Daekslet ve! af. skitter 



man sa bade 1 28'er og 64'er ker- 
nal ROM'en ud. med et nyt. Her 
skal det siges at vi modtog den ud- 
videde version, for normalt inde- 
holder Prospeed ikke en 12&er 
Kernal ROM. Det var sa selve in- 
stalieringen. der tog ca. 30 minut- 
ter, men det var ogsa fordi man 
ikke behpver at lodde noget som 
heist, det er bare at proppe de for- 
skellige dele ned i de respektive 
steder. 

Masser af tart 

Hasttgheden er n u blevet forager i 

alle tre mode's, i 1 28. 64 og CP/M 

mode. Forskellige tempotests kan 

studeres i skema 1 . 

Lad os starte med at se pa* 64'er 

delen, der ogsa" er den mest inter- 

essante. 

Maskinen startes op. og der tryk- 
kes pa Commodore tasten. for at 
komme i 64'er mode. PLLINGI Al 
ventend er ovre, for Prospeed op- 
dager med det samme, at du vil 
taste "64'er MAGI* ind... 
Allerferst kan i goat glemrne 
bandstationen af to grunde: 
diskettesxationen k0rersa hurtigt 
atdenkkeergrundtil at kcremed 
andet, og desuden bruger Pro- 
speed det ornrade, s3 sadan er det 
bare! 

Dette betyder ogsa. at hvis du 
trykker SHIFT+RUN/STOP, s5 
bliverfprste program padisketten 
indlasst. og starter automatisk op. 
Samtidlg med at programmet loa- 
des. viser Prospeed start og slut 
adresse. Ved at poke 192.1 saet- 
tes hastigheden yderligere op, 
idet skaermen sias fra. DOS'en har 
ogsa faet en del nyskabelser. bi.a. 
XV-. der sl3r VERIFY fra. hvis du vil 
formattere en disk. Pa denne ma- 
de tager det kun 1 2 sekunder! Du 
kan selv bestemme, om du vil for- 
mattere de normale 664 blokke, 
eller du vil have flere spor at arbej- 
de med. dvs. 749 blokke. Det er 
faktisk ret leekkert. og ovenikobet 
kan diskettestationen selv finde 
ud af. om det er en 664 eller 749 
diskudgave ved indsaettelse. Re- 
sten af de nye DOS kommandoer 
kan du se i Fig. 1 . men lad mig lige 
naevne en til: 

Xbnavn. setter en sknvebeskyt- 
telse pa dit program, sa du ikke 
ved et uheld kommer til at slette 
det. Hvis du pa en diskette har alle 
mulige slags filtyper, PRC USR og 
SEQ. kan du sikre f.eks. alle de . 
sekventielie filer, og kun disse, k 
med XL*-S. f 
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Ny Line Editor 

Den nye64'erkernal arbejderogsa 
med nogle af 128'erens taster, 
CTRL+CRSR DWN eller "No 
Scroll' placerer cursoren i bunden 
af staermen. og Tab' eller 
CTRL4CR5R RCT. bevaeger cur- 
soren 8 felter til hojre. ligesom i 
1 28 mode. Cursoren bevasger sig 
ogsa rundt med en storre fart, der 
gflr det hurtigere at arbejde pa 
skarmen. Hvis du er ved at udiiste 
et program, kan du fryse udlistnin- 
gen med SHIFT eller SHIFT-LOCK. 
Men topscoreren ma absolut 
Vtere.at hvisdu holder CTRLnede. 
samtidig med en RESET. sa~ kan du 
forhindre f.eks autostart moduler 
at starte op sorn sasdvanligtl 
Se iovrigt Fig. 3. 



d'e et program fra et hvilket som 
heist sted i hukommelsen, med 
kommandoen LOAD "program- 
navn'.OS.O.fstart-adresse). hvor 
startadresse f.eks kan va?re 4096. 
Ved LOAD over 154 blokke kan 
man imidlertid ikke gemrne pro- 
grammet bare sidan. men man 
skal farst poke lidt rundt i hukom- 
melsen. SAVE kommandoen gar 
faktisk ret hurtig. tideme kan du 
se i skema 1 . 

Som for antydet er der ogsa" en 
EPROM pa disketteprintet. Den er 
pa 64K, og indeholdertre Kopipro- 
grammer: 

"Backup". "Rlecopy" og "Dubber". 
Da de altsa Bigger pa EPROM i for- 
vejen. tager det mindre end et se- 
kund at leese de tre programmer. 
Der skal ikke siges mere om disse 
programmer, de taler vist for sig 
sefv. Blot skal det nasvnes. at det 
tager ca. 20 sek under at kopiere 
en hel disketteside. 



Som naevnt t begyndeisen er der 
ogsa" et Centronics interface, der 
aktiveres med CTRL+CRSR UP. 
Den virker via kanal 4. og du kan 
selv indstille om det skal veere stor 
eller Nile skrift. 

Til sidst kan du i Prospeed bruge 
nummertastaturet. der normait 
kun er forbehold 1 28' er mode. 
Alt dette skulle sa overfore os til 
128'eren og dens CP/M+ del. 

128'eren kan ogsa 

Narman normait starter 128'eren 
op. i samme mode, uil diskettesta- 
tionen begynde at lede efter en au- 
tobooot rutine i sektor 1 . Det ta- 
ger et godt stykke tid, og hvis den 
ikke finder noget. hopper den ud i 
klarmode. Alt dette kan du spare, 
ved at holde CTRL tasten nede, 
mens du starter maskinen. Vupti. 
og du er i readymode med det 
sammel Ret smart skulle vi hilse 
og sige. 

Hastighedeme for LOAD og SAVE 
liggertaetop af 64'erens. og ogsa 1 i 
1 28'eren kan du se bade start og 
slutadresse p5 dit indleeste pro- 
gram, i femciftret format. Alt det 
kan du i skema 1 . Desvarre erfor- 
matteringshastigheden ikke for- 
eget. men tager de Scedvan lige 42 
sekunder. I CP/M+ er hastighe- 



den ogsa" vaesentlig foraget: nor- 
mait tager det 11 6 sekunder af 
indlasse den originate CP/M 
diskette, men med Prospeed be- 
liever du kun at vente 16 sekun- 
derl Det svarer til en hastigheds- 
forpgelse pa 7.251 

Konklusion 

Alt taget i betragtning er Pro- 
speed det ideeile, hvis du har en 
1 28'er. og blot pnsker noget mere 
fart. Og det er ikke noget med. at 
den prutter rundt med 3-4 gange 
hastigheden, men med op til mel- 
lem 21 og 25 gange hurtigere. Det 
allerbedste er at man kan bruge 
fastioaderen i alle tre modes. 64. 
1 28'er og CP/M+ mode. Blot det 
skulle vsere nok til at fa selv den 
mest skeptiske bnuger til at inve- 
stere i Prospeed. Og hvis det ikke 
er nok. sa er der prisen tilbage: 
blot 700 af de slatne danske. 1 28 
ejere. hvad venter i dog p£!?l 
Indtil der findes en dansk forhand- 
ler. kan dujo kontakte: 
Michael Lamm 

Computersysteme+Hardware+- 

Software 

Schan born ring 14 

6078 Neu Isenburg 

Tyskland 

Martin Boibroe 
Christian Mzrtensen 



Afsted det gik 

Nu til det sjove. nemlig LOAD og 
SAVE. I normal mode kan man loa- 



Efter deadline 



Ja. alt dette t0d jo rneget godt, 
men efter deadline, fik vi en hel del 
information om Boost DOS. der 
faktisk var en meget bitter pille at 
sluge. Vores anrneider havde mis- 
tanke til en del ting ved Boost 
DOS. og han mente at kunne gen- 
kende nogle rutiner, Vi rodede lidt 
rundt i det. og efterhanden dukke- 
de der fiere og flere megetma?rke- 
lige ting frem fra det dunkle: 

1 . Selve Boost DOS"s print ligner 
til forveksEing det samme print, 
som DolphinDOS er Dygget op 
omkring. Alle kredse. og ledninger 
sidder pa precis de samme steder. 
DolphinDOS blev testet i "COM- 
puter", nr. 7, 1986. Se billedet 

2. Den nye DOS ligner ogsa meget. 
og ved ncermere granskning ser 
det ud som om at det eneste der er 
a?ndret. er nogle fa bytes. 

3. Den indbyggede monitor log- 
ger sig utroligt meget op ad Mer- 
lins EPROM braender. hvis det ikke 
er den... 

Vi kan fortsastte med endnu nogle 
yderst mistasnkelige punkter: 

4. Kopiprogrammet der f0lger 
med. har. for at sige det rnildt. vis- 
se lighedermed kopiprogrammet, 




Til venstre ser du den originate DolphinDOS. og til venstre Boost DOS. Er 
forskellen ens eller hvad? Laeg issr msrke til I usene, de to pile peger pa. 
Man har abenbart ikke engang kurmet rette DolphinDOS' fejl og lave en 
ordentlig fbrbindelse! 

Et andet feldende punkt er paralletkabel-indfaringen pa BoostDOS prin- 
tet. Her er anvendt 1 4 ben. selvom det kun er de ti. der er nodvendlge. Det 
er gjort pa iWjagtig samme made i DolphinDOS. 



der falger med nar du kaber 
DolphinDOS. En afdettaendringer 
er dog. at teksten er pa dansk. 

5. Manualen til Boost DOS er som i 
testen beskrevet. pa dansk. Men 
hvis man samtidigt har laest den 
engelske manual til DolphinDOS. 
vil man undvaerligt studse over en 
hel del lignende punkter, 

6. Hvis man lader Boost DOS ker- 
nalen sidde i 64'eren. og skifter 
diskettedelen ud med Dolphin- 
DOS. k0rer systemet ganske upa- 
klageligt, De er altsa 100% kom- 



patible med hinanden... 
Alt det cvenstaende kunne have 
vseret udemaerket. hvis ikke det 
var fordi. at ca. en maned for Boost 
DOS blev lanceret. bestilte 3SSS 
Software en - DolphinDOS. Det gi- 
ver jo stof til eftertanke ma man 
nok sige. og "COMputer" troede da 
heller ikke sine egne 0jne og orer, 
sa vi ringede3SSS Software op. og 
fik en snak med en ellers hyggelig 
fyr. 

1. Vt forelagde ham alle disse uom- 
tvistelige facts, og til sidst matte 



han da indramme. at "de havde da 
kigget lidt i DolphinDOS for at fa 
nogle retningslinier". Ja tak. det 
ma" vi nok sige I Her blev man ellers 
sa glad over en tilsyneladend e rent 
dansk udvikling. Derer ingen tvivl 
om. at Boost DOS er et godt pro- 
dukt. Bedre end mange andre lig- 
nende produkter pa markedet. 
Blot er det asrgeligt, at det skal 
vasre godt pa bekostning af nogle 
gamle og "glemte" rutiner. der er 
blevet modificeret lidt. 
Dog skal det siges, at 3SSS Soft- 
ware efter telefonsamtalen med 
"COMputer", antydede at de m2- 
ske viile trakke Boost DOS vaek 
fra markedet med det samme 
igen, for "sfidan et produkt kunne 
de jo ikke leve med'. Har 35SS 
mon ikke va?ret klar over, hvad 
deres programmer sad og lavede? 
"COMputer" modtog lidtsenere et 
brev fra 3SSS Software, hvor fir- 
maet skrev at "ihvertfald 1 0 til 1 5 
ting i Boost DOS ikke er at finde i 
DolphinDOS*. Dette er ubestride- 
ligt. men hvad sa med resten af de 
ca. 50 kommandoer, 3SSS? 
Vi er dog ikke i tvivl om. at 3SSS 
Software vil tage denne artikel til 
eftertanke. og i fremtiden satse pa 
produkter. hvor de samtidigt har 
samvittigheden i behold. Det kan 
kun blive bedre, 3SSSI 
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COMPUTERE pmd 

Commodore64 1895.- 200.- 

Commodore128 2795.- 200.- 

Commodorei28D 6495.- 360.- 

CommodorePCIOII'Sim. 11900.- 

CommodorePC20ll"mom* 15900.- 
DISKETTESTATIONER 

Commodore 1541 2395.- 200.- 

Commodorei570 2985-- 200.- 

Comodore 1571 3495.- 200.- 

AmigalOlO 2395.- 

PRINTERE 

Commodore803 printer KUN 1 995.- 

Microscan MS 1 5 skonskriftsprinter. 
Seriel/Parallel/CBM64/128.. KR. 3995.- 

CitizeM20D KR. 2995.- 

CBM MPS 1200 KR 2995.- 

DIVERSE 

Disk Dobler Tang 39-- 

Diskettebox til 40 stk 199.- 

Diskettebox til 40 stk. m. Ids 265 .- 
Disketteoox 

ti180sik.m.las 

Reset stik 

User Port stik 

PC modem 120O/12O0.. 
NYHED: Dolphindos 2.0 
Hurtigloader 202 

BlokkepskurUsek 

Copy 2000 

Turbo 2000 

Miracle modem 



COMPUTERE OG TILBEH0R A L A CART E 

AMIGA 500 

4985. 



SPECIAL 
TILBEH0R: 



For de mere teknlske, har Betafon selv- 
(elgelig hele udvalo/et i bade DELA og 
WIESEMANN - Serien. 




Diskette 3.5" 
DS/DD 10stk. 169-' 



119.85 
65.- 
45.- 
1595-- 

985.- 200.- 
148.- 
398.- 
1895.- 



TV-modulaior.. 
Ramudvidelse . 
Monitor 1081 ... 



299. 
1599. 
4495. 



INTERFACE/MODEM 

Handic Modem 

75/1200-300/300 1895.- 200.- 

incl. software 

Commodore RS2332 .... 335.- 

HandicRS232 675.- 

Betaton Centronic Interlace 995.- 



DELA 

Eprombraender, Dela2 

Epromkort, Dela Mo...- 

Epromkort, 2. 1 - .... 

Epromkort4.1 

Epromkort 64K 

Epromkort 256K 

i6Kram modul 

IC-Tester 

64Kram Floppy , 

Relaskort 

Digiialtinkort 

Digital! out kort 

Kernal kort 5 m/om skif ter , 

Kernal kort 5 u/omsifter 

Kernal kort 1 -4 m/omskifter 

Kernal kort3/1 28 m/omski(ter ... 

Kernal kort2 u/omskifter 

S/4 Modul 

Modulgeneraior 

Userportadaptor 

Motherboard *. 

Vinkeladaptor print 

Lyspen ™. 



678.- 

39- 
68.- 
138.- 
238.- 
568.- 
339. 
615 .- 
648.- 

3t 

248.- 
204.- 
168.- 
158.- 
138.- 
138.- 
198.- 
128.- 
131.- 
488.- 
53.- 
188.- 



HOT 
STUFF 



Delta KR. 178.' 

Nemesis KR. 178.' 

TheysoldaMillion3 178. 

Saboteurll KR. 178.' 

Gauntlet KR. 178.' 

Cobra KR. 178.' 

Tracer KR. 278.' 



Vaar med pa modem-dillen! 

Dei er dronpopuUeri at bruge modems og dataKom 
munikere mod hinanden. Landei over Sbner der I 
a "*\ denne lid massevis at sakaldte "bulletin ooatds' . 

hvor man kan laagga beskeder og heme 
programmer og anden nylttg inlormarlon 
*S ^Itf^V Har du en Commodore 64 

*©BBf^6^ 113,1 du ^ v£Bre ^d 

Ring pfl Betafon's 
DATABASE 
. - pa 01 24 17 70 
<4{^\Og prov selv 




AMIGA 1000 

1 0.995.- 



Incl. moms, 256 KRam 
Ekstra, Monitor 




ArcttcFox KR. 178.- 

WorldGarnes...KR. 178.- 
WtnterGames.KR. 178." 



AMIGA-SPIL 

Strtppoker 

Silent service 

Starglider 



299.- 
595.- 
395.- 



BEIAFON 

ISTEDGADE 79 • 1650 K0BENH AVN V 
TLF. 01-31 02 73 



Betafons Database 

Har du f£et modem, kan du ringe pa Betafons data- 
base, og issenyhe^erog/ellersKrtve^ammennied 
andre brugere. 
Ring pA Iff. nr. 01 2417 70. 

300/300 - 1200/75 - 1 200/1200 - 2400/2400 Baud. 




AUTORISERET 

COM 

■ CEMTER MHH^B 


t 

i 



Er du interesserei i ai vide hvad Betafon ellers har at il Ibyde, 
sa indsend kuponen nedersl pa siden. 

J A TAK. Jeg vil gerne have tilsendt maieriale ang. Be- 
tafons store udvalg ai Commodore-tilbehor. 
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Det er komrnet mig for ore. at d9 
siddef en suspek: person et elier 
andet Sted herf Danmark, derS 
oikdersidderfaS 
evern tilbyder at man fll 

tilseridt HELE iflsninger. cjg det 
enestc mar>sKal.gpreeratindsen- 
de s/'ne Itfsninger ti! ham. Na. ait 
dette kunne have vaaret en ^od 
Ide, hvis flro^lTOHRmriari 
i.'.iUjgt sknver. "for sa behetvifl 
: d i ■■■ 
'■,!■: i :■ i den 
anden side, sa benzver :r:rir: ikke 
seiv sidde og 6&ge de sma gragf 
det erjo saVsv^rt for nogle af de 
svagesjsie ... 

Nye sagerl 

HKte gang kunne jeg forKelle lidt 
|Bf et af de nye Infocomeventyr. 
HHbrKing Horror". Jeg har imidJer- 
tid faet hele histonen. der gar som 
foigen.UQe Siden ankomsten til 

■-■! ■t 1 , 

: ' Tecnnology". G.U.E. h 
g umulige \ 
starter om de (j&n le kaalderrunS 
■ ■" nogte af runniTiene sa garn- 
it de kun indenoifier uunker af 
raddent. uigenkernieiigtaffald. dm 
har afdrig vovet dig helt demej 
dec vii sige. indSj denne dags afl 
t roarendt cm de£§ 
'i^lse af en andeft 
magi tar dig til a* tage tnneneder- 
1 :5er en vild storm, 
hvorfor man? 

■' Jdselig er j j verai'i; j>j: 
overgarselv dm viideste fantasi. 
med skygger %r sorrimer ud fra 
msarke ijarige. raaende lyde dee 
-re og na?rmere? 
j:r -..!■. - 
syn sa ra?oV ;vctkkende, at der er 
til 5 a> rrarendt tei . 
tfiverrfaid. "Lurking Horror" v|J 
kunne spil!esaf 64, 128ogAMlGA 
ejere. 09 udkommer i denne ma- 
ned. I sidste nurrrmer af "The Dun- 
geon', var der en fatal seetterfsj): 
Selvf0lgelig er (nfocorns efterf^l- 
ger til "Planetfal!' ikke 'Kanet- 
fk i". men 'StatfonfailV. Ogogsa" i 
dette eventyr er du an sat j "Steliar 
Patrol". 

For dine bodrifter 1 'Pfanetfall', er 
du falevei lorfrerrimet fra "trisign 




The Dungeon Master btdender offer op for 
Danmarks mesf /cesfe eventyrsider, The Dun- 
geon, som seedvonlig propfyidt med masser 
of leeserbreve og tips til netop DIT adventure. 



Seventh Glass' til "Lieutenant 
First Class'jTned papir som hoved- 
ppgave!! Hvor kedeligtl Men idag 
ska I du til en nsertliggende rum- 
station, og ikke som du tror. for at 
hente e\. nunke trivielle formula- 
rer. Stationen er nemlig helt torrv 
bortset fra en intelligent robot 
kaldet Plato. Og du har seivftflge- 
lig din elskede ven (Been, robot) 
med. 

Sammen finder! b landt andet kap- 
tajnens l ogbog . hvori du kan laese 
om en beskrivefce af et pludseligt j 
marine me. og til sidst be- 1 
. jr'Sely.Fibvd ar opfore sic un- 
derligt... 

5pEEndendeiKko! Efterdenneom-I 
gang- lad 05 sa komme over bre-| 



vene: 



Rejsebiien starter ikke 
Hej The Dungeon. Jeg har et par 
probtemer, fektisk en he! del. 
som jeg desperat hSber du kan 
svare mig pfi. Det drejer sig om 
folgcnde spil: "Gremlins", "Per- 
seus & Andromeda", "Valkyrie 
17". "Seabase Delta" og "Arrow ' 
of Death I'. 

Forst "Gremlins": Jeg har faet 
fatpasvejseudstyret.og faetab- \ 
net ventllen, sa er sporgsmalet i 
bare, hvordan far Jeg Md pa gas- , 
sen. sa Jeg kan svejse? 
"Perseus & Andromeda": Jeg har - 
opdaget spraekken henne ved ; 
"The Three GRATA", hvordan' 
kommerjeg igennem den? 
"Valkyrie 17": Jeg har pansat 
smykket, men da jeg skal tllbage 
ti! hotellet Kanjeg ikke komme 
Ind I taxien, hvordan kommerjeg 
det? 

"Seaba^.Ptfta": Hvordan star- 
terjeg "Travel Car", Jeg har faet 
fat pa kortet der var pa liget 



Hvordan kommer Jeg ogsd ud 
igen. 

"Arrow of death I": Hvordan put- 
ter jeg "toadstool" i gryden. I 
'Cookhouse". 
Venllg hllsen. 

Jesper Jensen. 74S1 Sunds. 

Hej Jesper! Hardu prevetat kigge 
i skuffen i kokkenet. mere end een 
gang? 

I "Perseus & Andromeda" kan du 
kprrun* igennem 'crack", ved at 
■ 1 6 'go crack* - Hvis der er no- 
get der stopper dig, $a prov at kig-' 
ge pa dine redder... 
Du skal ikke bmge taxt'en for sat 
komme tilbage til hotellet i "Val- 
kyrie 17". men derimod liften. 
Find "string", og bind den fast Ul 
stangen udenfor liften. Nu Kan du 
gS ind i liften. og hive i snoren. 
"Seabase Delta", masser k:ortet 
med ordren "Insert Card*. 
Du skal raktisk bedove maden. 
med ordren 'drug cauldron", i "Ar- 
row of Death r 

Utsnlng til "Castle 
of Terror": 

Seren Andersen i Vadum. bar Ind- 
sendt Ifiisntngen til 'Castle of Ter- 
ror", i 5elve slottet. For at undg5 
represaiier har jeg skrevet icsnfn- 
gen bagvendt, sa alle jer der ikke 
vi! have ncsglerne til "Castle of Ter- 
ror", i32SlKKEresTen af dette brev. 
Na, sa du vil gemefortsastte. hva? 
Okay, her er hvad Soren skrwer; 
"-Jeg er blevet grusomt traet zf 
at hore pa nogle der Ikke kan 
komme igennem "Castle of Ter- 
ror*. DeterforgarLsAhereries- 
ningen. men ' COMputer" ma da 
holde med mlg. det er da nogle 
fuglehovederdersplllerCastleof 
Terror.". (Hvis du mener .selve 



gameplayet. sa har du ret TDM.). 

Her er lasningen altsa. og Dag- 
vendr pamere end-een made, 
pleh. bulc+reggad pord. pmuj. 
exa pord. ruomra pord, tsae. 
htuos. bulc ekat. htuos. reggad 
ekat. htuos. koob ekat, tsew. 
tsew, tsew, pu, ruomra ekat exa 
ekat. nwod. tsae. tsae 



Pa spanden 

Hej Dungeon Master. Jeg har 
nogle sptfrgsmal til " 7.777 " og 
"Quest of Gamath". 
"ZZZ2": Hvordan far man span- 
den fri. nar man har gravet den 
frl med skovlen? Hvordan stop- 
per man bussen eller gar over ve- 
jen? 

Hvad skal man gore ved bron- 
den. og hvordan kommer man 
forbi bommen. hvor manden se- 
ver? 

"Quest of Garnath": Jeg har faet 
tryll&staven, men hvad sKa! man 
bruge den til? Jeg har faet lunch 
af Inkeeper. og glvet rotterne til 
hunden, hvad nu? 
Be-be. lad nu vasre med at svare i 
gader. og kom sa med nogle He- 
re sider. pa forhdnd tak. 
Thomas Hinton, Espergaarde 

"Hvordan gar jeg dit. og hvad bru- 
ger jeg dat til ' - kan i ikke snart fin - 
de pa noget andet. end disse to tri - 
vlelle ordU Jeg kan Ikke svare pa 
"Quest of Gamatb", men ander- 
!edes star det til med 'ZZZZ". 
Du skal itffte spanden. med 'lift 
Bucket". Du stopper bussen ved at 
"Raise Hand'.efteratdu harorugt. 
stopskiltet. Du gankkeovervejen.. 
men du kan fa et lift af en sandet 
person - Ups, var det en gade?( Du 
kan forst komme forbi bommen til 
aliersidst. det er det hele eventy- 
ret g3r ud pa' 

Brenden sHai du blot g5 ned i... 
t4 og eventyrfreak 

Ka?re The Dungeon. Jeg er en 
dreng pa florten. som Indtil for 
ca. et halvt ar slden kun spHlede 
"Zip-zap spil". Men sa provede 
jeg fo r f orst e gang et Ad venture ■ 
spil. Flndes der nogen FEDERE 
slags spil??? Jeg har indtil nu 
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lost: "The Hulk*. 'Perseus a An- 
dromeda" og "Arrow of Death 
1". Jeg er kommet Ind 1 proble- 
merica. 1 million fbrskelligead- 
ventu respil. Men forst i Sdt ros og 
ris: Jeg synes at The Dungeon er 
de fedeste slder. i et SU PERFEDT 
blad. Dog mener jeg godt du 
kunne besvare nogle Mere af 
sporgsmfllene I bladet. feks. 
sporgsmfllet om hvordan man 
far bussen stoppet J "Z2ZZ" 
<nr.4. 1987). Tipsene i starben af 
siderne er en god ide, derimod 
synes jeg at de hele Iwnlnger, 
som "The Hulk" eren darllg Ide. 
Hvad far man ud af dem? 
Sporgsmalene: 
■Gremlins": 

LDuskriveri "COMputer'nTi^ 
1986 at man skal partere post- 
kassen, Hvordan? (kommando). 
Jeg gamer pa det er noget med 
"hacksaw". 

2. Hvad skaljeg ved "broken win- 
dow"? 

"The Wiiard": Jeg har fundet: 
"jeweled Orb". "Golden Scep- 
tre". "Beautiful Princess". Hvor 
finder jeg "Royal Crown"? Hvor 
skaljeg gpre af skatterie? 
"Escape from Pulsar 7": 

1. Jeg manglertotingforat kun- 
ne bage kagen: "Cake Tin" og at 
fa repareret ovnen. HJ/ELP 

2. Hvordan far jeg lys nar det bli- 
ver morkt? Har det noget med 
"Black button" og "White but- 
ton" at gore? 

3. Har "Auto pillow" nogen be- 
tydnlng? 

"The Pilgrim*: Jeg kan overho- 
vedet Ikke komme udfrafra ste- 
det, hvor jeg starter. Hvordan 
gor jeg det? 

"Valkyrie 17"-. Du skriver 1 nr. 4. 
1 906 at man skal bruge en seng. 
men nar Jeg tager den. far jeg 
meddelelsen "Not Available' 
Hvordan tager man den? 
Hvis man sender egne eventyr- 
spH ind til dig. og du finder dem 
gode nok. far man sa en duser.ii- 
gesom tldllgere i SOFT og i 
TAST? 



Hvad synes du er vlgtlgst at et 
eventyr har mange locations, at 
derer lange beskrtvelser. ellerat 
det kan forsta lange sstnlnger? 
Venllg hilsen 

Peter Kaas, 671 S Esbjerg N. 

Uff. del var dog et langt breV; og 
e . j! narre: korte net lidt ned. 
men det gav du migjo ogsa lov til. 
WL der kan du se folgeroe. hvis du 
saerter dig ned foran ei eventyr- 
spi.. de: er roravrig: det jeg aitid 
har sagt. en gang adventure, aitid 
adventure. Desvarro fcanjeg altsa 
■af natumge grunde ikke svare pa 
BBsp0rgsmal. derkorftmerjndtiU 
The Dungeon, selvom jeg prover. 
Med hensyntll "Gremlins*, sa gut- 
ter du rigtigt. man skal bruge 
hacksaw. Skriv 'Cut Box". 
Jeg ved virkelig ikke hvordu skal 
g gre af skattenel PU^St HtU> 
WEI (Som i ogsa p.eier at skrive...) 
Bageformen i "Escape from Pulsar 
7' kan du fmde nede i labyrinten - 

brug den :v.:r made at 

kortlaegge sadanne pa. 

Pa den made finder du ogsa et. 

rum, hvor du i sin tur finder noget 

tree. Det skal du forst bearuejde pa 
-endrejeDa^nk. og derefrenndsast- 

w i ovnen. sa den erfunktlonsdyg- 

tig igen. Ovnen altsa! 

Sk'ub ti: sofaen. og du fin'der noget. . 

der nok ska drejes, i?r du har en 

ekstra lyskiide med dig, si nej, t . 

knapp-rre har ikke noget med ly- 

set at gore. Ja, 'Auto pillow" har 
fle^aning, prev at skubbe til den 

ogsa... 

Som den pilgrim du er. skal du 
"Look arou nd". for dd kan fortscet- 
te. 

Jeg mente ikke bogstaveligt talt. 
atdu skulletage sengenl! Det var 
ment indirekte, Idetdb skal binde 
rebet til sengenl 

Hva'fomoget?! Duscr?!! Naee nej. 
det var blot ment som en venlig 
gestus. hvorjeg ganske vederEags- 
frit ville kigge pa folks egne even- 
tyrspil. og evt. komme rued gode 
rad og lignende. 

Jeg har forpvrigt allerede modta- 
get en AS eventyr fra adventure- 
freaksmndt om i landet. der har 
flikketet eventyr sammen, og alt- 
s5 sendt dem ind. De har vseret 



ganske interessante. og jeg er ved 
at udforme en persorriig udtaielse 
ti I hver af dem der har iavet ofese 
eventyr. 

Jeg synes. at et eventyr ska! kurine. 
forsta lange og kompiicerede saet- 
niriger, for at va?re sa brugerven- 
ligt som overhovedet mulig. Jeg 
foretrajkker ogsa. at et eventyr 
ikke har for mange locations, men 
derimod mange puizJes 

M0ddlng? 

Til The Dungeon! Jeg har nogle 
sma problemer med "Perseus & 
Andromeda" og "Gremlins", 
somjeg ved at du kan hjaelpe mlg " 
med. 

I "Perseus & An dromeda ' harjeg 
taget Medusa's hoved, og jeg har 
ogsa faet fat I hatter til Pegasus. 
Den skal vel bruges til Pegasus, 
men hvordan? 

I 'Gremlins" kan jeg heller ikke 
komme vldere. Hvad skal man 

bruge flashlight til? Hvordan 
sprsnger man butikken I luften. 
du har engangs krevet noget om 
nogle plader, men dem kan jeg 
Ikke finde. Hvad skal man gore 
ved det knuste vlndue I Mana- 
gers k ontor. Det va r a it jeg ha vde 
at sporge om. jeg haber pa nogle 

rimelig klare svar.sa hvisdelkke 
er det. sa prov at sla "Dungeon" 
op i Gyldendals rode Engefesk/ 
Dansk ordbog, og kik I Itnjen un- 
der. 

(Se overskriften.Red.) 
Janus Cuttesen. Hobro 

Hvor ved du fra, at 'halter* ska! 
bruges til Pegasus? Du har nemlig 
fuldstcendig ret, og det g0r du ved 

at skrive "Rt Hatter". Send flash- 
light afsted med posten! De om- 
taite piader far du nar du har par- 
teret postkassert {Det narjeg skre- 
vet faril) 

Detknusie vindue skai du end fekke 
"bryde d : m at r0re) Jeg haber 
mine sv;ir kiarenok.sajeg und 
u-/ w i--derdrcegrtgebetegnelse 
ou havdy "jr fet i ordbogen... 

Op at flyve j 

Kaere The Dungeon. Jeg er en af 
dem. der er blevettraet af arcade. 
s§ nu erjeg gaet overtil adventu- 
res. Det fu-rste adventure jeg er 
gaetigang med.er"Neverendlng 
Story". Det har givet mlg nogle 

problemer (Part 1)£ 

1. Jeg har fundet "Cape*, hvad 
skaljeg bruge den til? 

2. Hvordan kan jeg komme op at 
flyve med Talker"? Jeg har fun- 
det "Auryn". 

3. Jeg har hort. at man skal bru- 
ge en nogle til at komme til part 
2. Men den er ikke til at finde. 



Jeg haber atdu kan hjselpe mig. 
pa forhand. eventyrllg ma 
tak! 

Dejan S.. 1720 Kbh.V. 
PS. Kan du ikke anbefaleetelle 
flere adventures til nybeg 

dere? 

.'fere Dejan! Velkomrhen i adven- 
turei;okk!?f . '2c: errartatfabrevf 

Hpolk, der har set lyset... 
"Cape' skal du ikfebruge f'oror.d i 

TeT2. hvor du skal have den pa, for 
at kunne komme forbi en vagt. Du 1 
kalder pa "Falkor" ved at bruge 
hornet. Derefter skal du skrive "Fly 
(retning)". f.eks "F^nprj 
Hvem ha" oiidr dig ind. at du skaj 
DiX'Qfc en nogie ror at komme til 
del 2?I?N0glen kan du forstfindei 
anden dell 

Hjaalp' 

Stakkeis Marten A. S^monsen. fra 
Oedser. h--;i rrr i ^mer med "Dod- 
gy Geezers'", og han haber p& at 
d&r er nogen der kan hjtelpe ham 
med felgende: 

"Jeg har ringet til ^Little Ken", 
givet tippet til Tweedle. vundet, 
moclt ham. faet halvdelenaf pen- 
gene, og er nu ved bdden, Hvad 
sa? 

Jeg har provet at f*lge efter bi- 
len, og den stopper ved garager- 
ne. BUI sporge r om retninger. 
Hvad !?fca! jeg dog g^e her? Da 
jeg Ikke kan komme I kontakt 
med ham. korer han igen. og Jeg 
falger trofast efter. og havner i 
Terminal Street". Hvad nu? 
Hvordan kommer jeg syd for 
Terminal Street"? Det er vist 
noget med en bilforhandler?!? 
Hvad skal man gore med "Crack- 
er", i Joe's gym. Hvordan far man 
oplysninger ud af bibllotekaren? 
Han siger hele tiden. at de er ud- 
lant. Hvor er St Judes Counsel- 
ling Factory? Hvordan kommer 
man Ind i "Night Club", pa jem- 
trappen? Hvad bruger man 
"Hacksaw" til? Hvad gor man i 
"Le Mans"? ^Hvordan forfoiger 
man "Coach" med de gratis vln- 
glas? Skal man bruge "Fire Ex- 
tinguisher" til noget? Hvis ja. 
hvad og hvordan? Hvad med 
"Matches"? Hvad skal man gore 
f "Snooker Hall ", og hvordan? 1 
"Petshop"? "Police Station"? 
"Lock- up garages"? Hvad med 
samtalen I "Ffshflnger"? 
Pyrin, detvardog en utrolig masse 
spargsmai. du der kunne vride ud 
' af din ?yge event>'rhjerne!l Lad os 
sa habe. at dine s psrgsmai-ikke har 
v^ret fOrgceves, dg at der er no- 
gen der reayerer p5 dit lange hi - . 
Hav det nu rigtigr eventyrligt u d 
til nasste mined 1 

Christian Marzenser, 
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/ serien om 128'erens operaiioner, koster 
vores maskinkode-ekspert John Christiansen 
sig over 128'erens memory-mop. 



Jeg skal ikke bruge- megen plads 
pa" de indledende takter, men blot 
sige at du vil finde de forskellige 
lohati oners indhold -demonstreret 
i BASIC bagefter. De fprste nsevn- 
te tal er i hex. tallene i parantes er 
de decimale vaardier. Se Fig. t . 

Pointer - lav, h0j 

Du vil I oversigten (Fig. 1). ofte 
stede pa ot par betegnelser som 
POINTER eller lav. h0j. De skal 
forstas som referencer til MC- 
kode. hvor adresser gemmes i to 
bytes, kaldet LOW byte og HIGH 
byte. Du udregner den pagaelden- 
de adresse ved at skrive: 
PRINTPEEK(lav)+256*PEEKfh(5j) 
Du kunne ogsa anvende et par fea- 
tures I 128'eren og skrive folgen- 
de: 

PRINT HEX$(PEEK(lav) 
-2S6*PEEK(h0j)) 

Husk at lav og hoj erstattes med 
denul-side adresser du finderi Fig. 

1. 

PEEK & POKE'S 

Der erselvfolgelig forskellige ting 
du kan Poke dig frem til uden 



kendskab til maskinkode. Eksem- 
pe | vis vil POKE 21 ,8 fjerne spergs- 
malstegnet efter INPUT. Husk at 
Pake 21.0 igen bagefter. Vil du 
ikke have linienurnre pa" dine ud- 
listninger. kan du bruge: 
POKE 24.37:UST 

Igen Poke's tilbage med: 
POKE 24.27 

Jeg bar desuden lavet et par pro- 
grammer, der viser cfig brugen af 
nogle af adresserne vist i listen. 
Du vil ogsa se nogle af de adresser 
anvendt, som vi ser pa na?ste 
gang. Du har endvidere en mulig- 
hed forat af Isese den sidst anvend- 
te relation i adresse 20. Ved at 
bruge Peek{20). kan du omsa?tte 
folgende resultater: 
Peek(20) = 1 > 
Peek(20) = 2 = 
Peek(20) = 3> = 
Peek(20) = 4 < 
Peek{20) = 5 <> 
Peek{20) - 6 <= 
Men kast dig ud i nogle PEEK og 
POKE projekter - finder du nogle 
spaandende resultater. iwer jeg 
gerne fra dig. 

John Christiansen 



Fig 1: 



BASlC-demos 



IN Htn — TEST. SHAFIK. ISO -- 
110 P-DEC("?6"' 

im bbaphic cur 

130 MM NT" EFTTR GRAF1 K CIS 
ItD ORAPHIf. 1 GRAPHICS 
150 PRINT" EPtTR GRAPHIC 1 
150 (1RAPHIC CL.fr 

i?B pmwr- efter grafik clr 

1B0 EUO 



WISE* 07B --;PEEttcri 
'J I SEP 17S -•.PCEKCFJ 
U19CT »7B --tPEEKCCI 



iDo REr -- pop.ws.iea -- 

1 lfl BDSUB14* 

1£B PRINT" 5LUI.HEJJ P» EN RETURN H!" 

138 END 

118 GC1SUSIM 

150 STDPi RE71 •" LJU SCB tNGEN " BREAK" — 

160 A-QECI-OflflO-J.B-nCCl-MFp-J 

170 P-DECl"7D").PIEn POINTER ! RUNI ICE-31ACX 

180 Pr-PEEKtP);PB-PEEi:<P-l);BEn DEMON LOU.K1QH 

ISA PO-Pl-Ko'PSiMn HEHEW POINTER UffBOl 

£00 PRINT- RUN T1PE 3TACK" 

210 PRINT" TOP", "POINTER", •BUND". ■L0U-,-H10«- 

eee printp.po.b.pi.pe 

£30 PRINT 

S10 RCn - BEREGN NY POINTER IMRDI - 

SS9 PE-H-5,IF Pl>5S5 THEN Pfi-pfJ-l ,Pl-Pl-35S 

eee rec slet en return p* st*«en -• 

S7B POKE P, PI? POKE P-l.PB 

Ml RETURN 



110 

130 
141 



0E31 — DSB.DECRIPT.BA5 ~ 
P-0ECt"7A"),ltEn LffNODE AT DBS 
P1-0EC< -70-) : REn POINTER LOW 
P5-DfCi "7C-)iR5n PDINTES HIGH 
PAINT "NUu*.REM!f LrtNSBE at -*> 
B— 05 

PIIINT "NUURIfENDE LitNQQE AF ~» 

print 

PRINT "POlNTERfDW UI3ER 
PRINT 

PO-PEE«;pw-e55"PEE»:<P?l l BANK 1 



1 DO. PRIWI CHM(PEER(PD) J ( .PO-PO-l 
I LOOP UNTIL PEEKCPOI-e 
I MINT PRIM 



EH -".PEEHlPl 
ER -",PEEK(P1 



— "(POINTER t OS! 



nonltor adreasai 

nC-Den inabuggada maakinkoOananitor. 

K Cei rC nsBcru tank 
03 C3) re Qragre«tsLlar high byte 
01 CI) nc progrentallBr lou tigtn 
as C3) nc sietuo roaiater 

06 (6) IE akkunulator .A 

07 C7) nC K-ragisr.er .X 
OB CB) nC j-rBBiator •* 
03 CB> nc stack pointer 



r0Ol0tP0 

BASIC uanabl* pa i 



Lndhoiaat mf din- 



i. :.dr- 



03 t9)i 50Q" tagn v«a forsVellLoa ruTlnar 

•A C101 Slutcoan »w oittn 

•B r I 1 ) Brugaa wag TIB 

•C tl?) Flafl: 9-loaa, 1-U«rifu 

0D (13) tailor vaa Input *F llnle. antal dinnaionir 
0E (ID Flag, brugaa. 1 Forbindalsa mad array's 

riabajltupaj: S-<>jn(rrlBk. SSS'Btrana 
wartabMltupa- 0-Fl-o,, 123-fintogatr 
brugaa. vad -Barbaige Colloceaon" og Hat og d"tA 



0F t 15) Flag' 

10 ( IS) Flag 

11 i 17) Flag 
13 ( 18) -Uu 

13 ( IS) Flag 

14 caO) Flag 

15 ten Fl«g 
IB ( m Tawp 
1ml anunrar , 
17 (E3> Jmu 
IB cei) Pegepii-Kl i 

la-iA les-ee 



■01 

B-lnput, SH-gat, ise-raa>d 
Fortagn wad TAN- funk t ton , reaultat ■ 
input sporoHaiBtaan: «»ja, 6* n»j 
uarlBBel! narna.lt lou byta uad POXE. hnntning I 
ate 

V0rloo0lt nolOar man bute of ditto 
■ck 



nldlartidig atramg paintar 
lB-?3 (£7-35) nldlartidig Strang stack 
?H-2S 136-373 nldlartidig pomcar-1 lav.hej 
SB-S~7 (3B-33) nldlartidig pnintar-S lav.noj 
28-BC (NO-HH) Brugaa vad rioatlng poant Bultlpllkatlon 
PB-Sl (4S-16) Start af BASIC-prograa (lav.haj) Ron-B 

£F-3B (17-16) Start aF variable (lsv.h0j) Rftn-l , og start pa RAn-l . 
J1-J2 CH5-S0) Start «f arraua (law.nal]) Rnn-i. sactldlgt alut p6 
viriaDlo 

33-31 C51-5ej Slut pa arraus ClBV.Mj} RAI-l 

3S-36 C53-5D Slut pa stranga (lav,na)j) R«?n-l 

37-9B (55-56) nifllortlflig pomtar til atrang (lav.nfl** Pfn-l 

33-3A (57-5B) Start af stranga. og Coppan ar R*n-1 

3B-3C (53-60) flktual UnionLmaas-, hvls S3C-M5 bat u der dirakts node 
3TJ-3E (51-6?) Pointan tii aktualt tagn i BA5IC takst, Drugaa sF 
CHRSET, oa kaldaa TXJPTB 

3F-+0 (53-61) Pointar: brugaa wad aagmrfi 1 run-tin*) stakKan 
11-1? (65-66) ftktual datalmia nuaaar lav. naj 
13-H1 fE7-6B) AiWtual data adreaaa Isw.naj 

15-16 (59-70) Pointari brugaa bl.a. ar INPUT /BET/ READ . (aoa 13) 
17-16 (71-7fi) Aktualt vBriabel nawn 
ia-Hfl (73-74) Pointor; til umriabai 

4B-65 (75-37) Oarada. dar brugaa flittigt af rarakalliga BASIC rutlna* 
bl.a. riotino point rutlnsr tanp FbcmI iSAt-lSD, tsap TacaB S5E-96? att 

133-lBli FlQBtiTX) DOlnt BkMunulBtor 1. FnCR*. 
6A-6F (105-111) Floating point akkuaulater S , FACBB 

70- 73 (11E-115) Dtvsraa vartablB.bl .a, afrundina. pointar i 
UeaBettaburrar ate 

71- 7S (11B-1171 Scab warfli wad auto, 0-auto off 

76 (11B) Flag, er gjrafik oirrada 01c60-03rrr. allokarat 

77-79 (HS-iei) Brugoa af divsrsa BASIC-rutinar 
7A-7C (iee-lA1) OSS pointar 

7D-7« (1BS-1M) Pointer. 1 runtlaa ataKkan 
7F (137) Flag! run al . dlrekta nod* 

98-B0 tlW-138) Brugaa ar dlvarae BASIC-ru-tlner 
03 (131) Aktual graFlkcuraor Farva 

Bl-as c 13^-1331 fiultmolour butaa 
Bfi C134) 

B7-B*» C13S-13B) WardJar til SCA1E konaandoan 
BB (139) Brugaa af graf i^rutinar 

BC-Bfl (148-111) Pointax, til grafi* 
BE-BF C11B-113) Brugaa aF oraPilcrutinBr 

KERNAL wariaDia pa nul-aioJan 

30 (lit) Status bgta wad i 'a oparat lonar . 
SI (li5) Flag^ atoptaata 

95-97 (146-151) Qlwaraa tapa/raffS? 1/a but as 
Antal ^bna filar 
Input daw lea nunnar 
Output U0V1C0 nuanor 

ape/rae^ i/o butae 
aaving/aaarcntng/lasding ' ja/naj 
3E-3F (139-159 j Oivacao iaoe'caSS i.'o Dytu 
AB-AS (169-15S) Timer bgtaa 

A3-AB (163-171) Dlwaraa i/o bgtaa tapa/disk/rs£3B 
AC -AO (172-173) Pointari a-tsrlaOraasa wed aawa 
AE-AF (17^-175) Pointar i s lutatfresae vad sawa 
B0-OS (ITS-IB?) Dlwaraa tapa/RSe3e tfQ bgtaa 
Lsngoa ar aktualt TlLnawn 
■.•■-.! Pi lnuirner 
Aktual aBkundaradraBae 
Aktualt aavlcanunnar 
aa-BC ; 167-100) Pointer: start or rilnovn 
BO-CS CBS-137) Dlwacss I/O bgtaa 

Aktual bank til loed/aav*<Mar;f u 
Nuanarat pa den bank hvor rilnawnet ar 
KSB3B input buffer 
■ R3a3S exitput Burrar 

i akerniedltorveriaBla. ar hale danna sealing af 
ble ar aikbart Falganda aF attfrd-t lnteresaa- 
(£09) Antsl taster I ■auboardburf aran 

(B1H) Flag <1M 10 tagn. >-15B 80 tagn 

(Ciei Flag: tokat'graCtk tilBtanda 



(15S) 
(153} 
(15 1 *) 
9B-5C (155-156) Dlvt 
(157) 



1163) 
( IBS) 



C7 ( 139) 

CB-C9 (2B«-e01 I 

CA-CB (EBa-e03) Fointei 

cc-ra teat- 



12 - COMputer 



Operafioner 





HER ER DIN 
FQRHANDLER: 

A.M. ELEKTRONIK 
8900 BANDERS 
06 44 15 40 

BETAFON 
ISTEDGADE 79 
1650 KQBENHAVN V 

01 31 02 73 

DK-QATA 

3000 HELSING0R 

02 22 2B 28 

DATA PLUS 
8970HAVNDAL 
06 47 06 21 

FROST DATA 
2830 VIRUM 
02 85 98 00 

LEG & HOBBY 
JERNBANEGADE 42 
9460BROVST 
08 23 10 98 

POULSEN 

COMPUTER CENTER 
CITY 2, 304 
0299 09 77 

TREKANTENS 
ELEKTRONIK & HOBBY 
VESTERBROGADE 9 
7000 FREDERICIA 
0593 41 09 

AgArddata 

2630 TASTRUP 
02 99 3221 

3SSS SOFTWARE 
ATOFTEN 101 
2990 NIVA 
0224 37 77 



ALT UNDER EN HAT 



72 K ROM BANK 

El modul. der har del hele. 4 tape turboer, 1 datasetteju storing der kan |u5tere din data- 
sette til et hvilkel som heist band. 1 disk monitor, der kan eendre alt ned til den enkelte byte. 
1 mc-monitorderforuden allede normaleordfer ogsa kan kopieretegnsaatog sprites! < alt 
1 3 hovedprogrammer med Here end 75 underprogrammer, der har over 150 funktioner. 

PICTURE PRINNTER MODUL 

Del nye grafikmodul der kan gemme billeder pa bade disk og band! Du kan loade og save i 
doodle og koala format. Du kan printe grafik ud pa bl.a. MPS O01 , MPS S03, STAR NL 10$ 
kompatible. Panasonic, Epson & Okimate 20 i FARVE1H 

COPY CARTRIDETIL DISK , , ,,„ 

Med disknibler (der ogsa kopierer fejl med), tape/tape og tape/disk backup. 

COPYCARTRIDGETILSAND 

Disk/tape backup med automatisk load & save! Tape/disk backup med automatisk load & 
save! ABC Fiach med farve indskrivning al dato & 1 0xioad, save, verity. ABC 30, der kan 
save 202 blokke tra tape to disk! 

SUPER 4 MODUL 

Turbo Tape II, turbo disk, old & basik. 

DC MODULGENERATOR 

Genererer autostart pa op til 6 programmer (8 og 1 6K EPROMS). Vselg selv hvilken taste 
dine programmer skal starte med og hvrlken startskaerm, der skat fremkomme nar com- 
puteren startes. 

MERLIN PP-64 II 

Den nye Merlin breender. Kan lave autostart pa programmer Y64og 126 mode!!! Kan lave 
autostart pa programmer, der er lavet med Freeze Frame MK.3.0! Braander ca. 95% at alle 
EPRQM-typer! Den mest avancerede bfcender i Danmark!!! 

MERLIN 128 EPROMKORT 

Til 2 stk. 32 el. 64K EPROM. til opstart i 64 og 128 mode!!! 

MERLIN 64K EPROMKORT 

Kan pamomeres 2 stk. 8K eller 2 stk. 16K eller 2 stk. 32K EPROMS. 

DC MODUL KORT 

Det nye multifunktionskort med ikke mindre end 9 (orskellige funktioner. Ogsa NMI som 
bl.a. Final Cartridge og Tower Cartridge anvender. Passer til bade 8 og 16K EPROMS med 
eller uden autostart. Kan (ungere som udvendig Kernal! 

MERLIN MOTHERBOARDMED4 PORTE 

Menustyring at portvatg med afbryder til hele kortet. Med Indbygget modulgenerator der 
kan pAmontere autostart pa programmer i flere dele (op til 8 hovedprogrammer og 64 
underprogrammer pr. EPROM). 

DELASPEEDDOG ADAPTER KABEL 

Den protessionelle losning. der ikke blokerer porten. 

REX MICRO-MACRO EPROMBR/ENDER 

Brasnder EPOMS tra 271 6 til 27256. Med indbygget modulgenerator, monitor og editor, 
Software og vejledning pa dansk! 

CTJ KERMALKORT 

Passer til original Kernal + 3 andre (dine egne) Kernals. Klar ti brug med omskifter. 

DELA 128 KERNAL KORT 

Kernalkort til montering i 128'eren. Fungerer i 64 mode. Kan monteres med 1 stk. 32K 
EPROM til kernals. Leveres med omskifter. 

DELA2.1 EPROMKORT 

Til 2 stk. 8K EPROMS (hver tor sig eller i serie) eller 1 stk. 16 K EPROM. Er monteret med 
omskifter, on/off oq resetknap. 

MERLIN CT INTERFACE 

Til din Centronics printer. Dumper grafik og er kompatibel med Wizawrile! 

COPY INTERFACES 

Kopi -interface i smart sort boks. Kopierer alt mellem 2 datasetter. Tilslut 2 datasetter, tast 
play 09 record - resten sker automatisk!!!!! 
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MERE KINESERI 
FRA OCEAN 

Man skulle efterhanden tro at der 
var gaet lidt af gnisten. sadan rent 
prograrnmeringsrna?ssigt hos 
Ocean. nar der er tale om "SIS og 
SparK' spii, men nej. De fortsastter 
ufortredent og denne gang med 
Tal Pan. 

Tai Panerskrevet afforfatterentil 
TV-successen Shogun. Tai Pan kan 
byde pa et laskkert gameplay og 
lidt af et simulationsspil. 
Tai Pan er htstorien om en mand 
og en 0. Om at blive pirat. og korn- 
me i neerheden af hgdomme der 
ligger langt overvorfatteevne. om 
et spil der er fyldt med blod. synd. 
snyd. sammensvaergetse og mord, 
sagt med Oceans ord - et spil fyldt 
med morskab. 

Og det lyderjo spsendende. om de 

kan leve op til hvad der hidtil har 

veeret lavet. 

Kig efterspillet hos: 

Din Ocean forhandler 



LAV DIT EGET 
AFCANCSBEVIS 

Fra Springboard Corporation - det 
samme sofcwarehus der jo har la- 
vet Newsroom til bade C64 og 
C 1 28. kornmer nu med et helt nyt 
program. 

Det drejer sig om "Certificate Ma- 
ker" der kan lidt af hverT. Som du 
kan se pa billedet. kan du b3de lave 
certifikatertil din mormor. din far 
(verdens bedste far) . eller til en du 
bare synes godt om. 
Certificate Maker fra Springboard, 
ma jo synes enten at vsere en gim- 
mick, eller noget der kan bruges i 
klubber og skoler eller folk der i al 
almindelighed har brug for pS- 
skflnnelse. 
Kontakt 

Springboard Software Inc. 
7808 Creekridge Circle 
Minneapolis 
MN 55435 

Tlf.009- 1-6 1294439 15 



HARDE 

HARDDISKE TIL 
64/128 

Xetec Inc. i USA. har lavet en hard- 
disk til C64/ 1 28. En ra?kke firma- 
er har faktisk fundet ud af at der 
maske var et marked i harddiske 
til C64/1 28. og har dertor produ- 
ceret sSdan en enhed. 
Den vi her har kigget p5. er Xetecs 
Ahead der har felgende fordele; 
Den kan kore stort set alt kopibe- 
skyttet software, kflrer bade un- 
der C64 mode og C128 mode. 
Du far 42 ekstra system komman- 
doer at arbejde med. Og sa til no- 
get der virkelig kan maerkes. Hvad 
siger du til en acesstid der er 1 00 
gange hurtigere end d u normalt er 
vant til? Det er simpelthen noget 
der vil noget. 

Du far indbygget CP/M komman- 
dolignende features, du kan til- 



slutteoptil 1 1 diskdrevtil harddi- 
sken. du kan abne op til 7 filer til 
sknvning og laasning pa samme 
tid, DOS'sen skelner selv mellem 
BASIC og MC programmer, der er 
indbygget back-up faciliteter der 
hedder FASTCOPY. og sa har du 
sidst men ikke mindst 20 MB at 
arbejde med. Va?rsgo at spise.... 
Harddisken fas hos: 
Xetec Inc. 
3010 Arnold Rd. 
Salina 
KS 67401 
USJl 

Tlf.009-1 -61 92688792 



Full Speed 
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Acfivision er et af verdens st0rste soflware- 
firmaer. De spytter den ene succes ud efter 
den onden. Morten S. Nielsen besogte detfe 
kdsmpefirmo i England, og det kom der 
speendende inten/iews og previews ud of. 



Det kommervel Ikke som no-gen 
fantastisk overraskelse, at Activi- 
st on stammer fra USA. 
Firmaet blev stiftet af fire menne- 
sker nned baggrund i inusik og 
videoi l979.Dengangfandt.es der 
ikke andet end mainframes, dyre 
IBM PCere og videogames. Der 
var altsa ikke andet at g»re end at 
hoppe pa Atari VCS-toget..(Stak- 
kels dem) 

Frugten af de fires talenter viste 
sig at blive nogle af de absolurte 
klassikere til Atari, sarnt en raket- 
agtig omsaetningpa 158millioner 
dollars. Og sa gik man pa bprsenl 

Ekspansionen 

Herfra begyndte det at ga endnu 
stserkere. Firmaet tjente mere og 
mere pa" videogames og begyndte 
ogsa at interessere sig for home- 
computere og den verden, der lig- 
ger udenfor USA. 
Men det gik snart op for bosse me, 
at man ikke kan styre Europa fra 
Califomien. Dermed vardetengel- 
ske sasterfirma f0dt. 



Activision UK sa dagens lys i de- 
cember 1982. men det skal ikke 
forlede nogen til at tro. at starten 
var let. Farste opgave blev nemlig 
at forklare amerikanerne. at der 
vitteriig er andet end tiden til for- 
skel mellern den gennemsnitlige 
amerikanske og europasiske com- 
puterspiller. 

Amerikanerne er meget teknoJo- 
gioriencerede. Her er det flysimu- 
latorer. tekst adventure og fanta- 
sispil. der tager en stor bid af ka- 
gen. For da slet ikke at tale om si- 
dan noget. som Hacker I og II... 
I Europa er markedet klart domi- 
neret af actionspil og de sSkaldte 
arcade adventures. Strategi og ad- 
ventures uden lyd og grafik. er 
ikke saerlig populasrt. 



Lokart firma 

Den engelske division af Activision 
har altid gjort et meget stort num- 
mer ud af. at de er et lokalt firma. 
Sel vom firmaet er en del af en stor- 



re <amerikansk) belhed. kan det 
sagtens lade sig gare at arbejde 
selvstasndigt. 

Rod Cousens. der nu er admini- 
strende direktar for Activision UK 
er da ogsa" en typisk engender 
Ulasteligt klaedt, finpudset udtale 
og venlig. omend kfllig. opfarsel. 
Rod Cousens er heller ikke en hf. 
hvem som heist. Han har va?ret 
med pa toppen, lige fra starten af 
hjernmecomputerrevo lutionen 
(Sinclairs ZX8I's velmagtsdage). 
Da var det som direktor for 
Quicksilva. et af tidens storste 
navne. 

Efter Argus Press Group's over- 
tagelse af Quicksilva. var det pa* 
tide at s^ge nye graesgange. Rod 
Cousens menerselv, at detskyldes 
deres mening om, at software- 
huset bare var et navn. 
Han henvendtesig derfortil Activi- 
sion for at lodde stemningen med 
hensyn til nans planer om nogle 
software-studier a la filmbran- 
chens. 

Software Studios 

Tidspunktet kunne ikke have 
vaeret mere gunstigt. Activision 
UK var fast besluttet om. at fa en 
softwareproduktion op at sta i 
England. 

Det blev til Software Studios i 
Southampton, der biandt andet 
har staet bag Aliens og Chamele- 
on-spillene. Lederen kom selvsagt 
til at hedde Rod Cousens. 
Nu har C ouse ns som sa gt ansvaret 



for hele det europa?iske marked 
og Electric Dreams er havnet et 
sted biandt de ti starste engelske 
softwarehuse. Faktisk Oliver Elec- 
tric Dreams nu ogs3 eksporteret 
til USA. 

Software Studios bliver ledet af 
John Dean og Dave Cummins, og 
firmaet fungerer som udvik- 
lingscentret for alle Electric 
Dreams og Activision produkter- 
ne. der er besremt for Europa. 
I stedet for det saedvanlige rod. 
med en masse forskellige indi- 
viduelle projekter. der kun alt for 
ofte overlapper hinanden med 
hensyn til ideer og ressourcer, er 
alt styret direkte igennem Soft- 
ware Studios. 

Masser 

Men sorn Rod Cousens siger, er 
Activision ogsa andet end Soft- 
ware Studios. 

Prod uktudbuddet er ku n begran - 
set af k0bernes interesse. 
"VI har ogsa labels', sigerhan grav- 
alvorligt, hvorefter der bliver rem- 
set seks navne op. 
"Game Star er for sportsfanatiker- 
ne. Infocom st&rgerforfiction. Per- 
sonal Choice er PC-produkter. og 
Electric Dreams er de europaeiske 
produkter. Vi hardesuden en kon- 
trakt med det franske firma Lori- 
ciels om distribution af deres pro- 
grammer udenfor Frankrig. og s3 
flyttede System 3 fortfvrigt ind I 
vores lokaler i denne uge." 
*Efter at have sarget for distribu- 




Her ser du storstedelen 
af Activisions staff med 
hovedet ud af vinduet i 
deres nye- lokalrteter i 
Pond Street. Hampstead. 
Et sted, der er berygtet 
for sit Royal Free Hospi- 
tal, og sine drKtige par- 
keringsvagter (parkering 
forbudt)! 



Et billede fra Soft- 
ware Studios indre. 



1, 
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Aktive Activisic 



I tionen af deres programmer, be- 
sluttede jeg ganske enkelt at kebe 
System 31" 

"Derudover har vi ogsa vores vare - 
Jius og distributionen. Bi daakker 
attsa. alt som en giuppe. iige fra 
spil-ideen til udkerseien til fomet- 
ningeme." 

"Det er altsa ikke bare pral. ndr vl 
pastaY, at va?re uafha?ngige.* 

Send!! 

Rod Cousens skynder sig ogsa at 
understrege, at de altid er meget 
interesserede i indsendte pro- 
grammer, ogsa" danskemes. 
"Spillene bliver selvfolgelig ud- 
givet , saTremt de er gode nok. Hvis 
ideen er der. men programmerin- 
gen skal afpudses, er vi absolut og- 
sa til at snakke med..." ti Ifojes det. 
"Egentltg er vi mindst Iige sS i nter- 
esseret i gode (og nye) ideer eller 
fa?rdige gamedesigns/story- 
boards. Hvis vi kan lide det vil det 
blive prasenteretforprograrnmB- 
reme." 

"Personen man bcr kontakte. er 
Jonn Dean C Act i visi on/ Electnc 
Dreams). 

"And if we really like 'em we'll fly 
I them over(ha-ha)"! 

Pirateri 

Da jeg faldt overordet pi rat. smul- 
drede den engelske kplighed imid- 
lertid som dug for solen. Cousens 
s3 virkelig rodt! 

"Pirateri eret problem. Hvis den 
ekspanderer. betyder det I sidste 
ende 0dela?ggelse af forretnin- 
gen\ 

I "Set fra et Kommercielt syns- 
punkt. betyder det ikke sa meget. 
Vi skal nok serge for at ft pengene 
hjem, pa den ene eller anden 
made". 

"Men vi er ns&dt til at se pa det. 
med programmorens g>jne. Han 
har mSske brugt to ar af sit liv pa" 
at producere sit lille under. Det er 
hSrdt at udgive etspil forsadanne 
folk, for at se deres arbejde blive 
oplost pa fa timer af pirater. Nar 
der ingen belonning er. forsvinder 
grundlagetfor at producere kvali- 
tetsprogrammer'. 
"Pirateme snupper belpnning for 
programmorens slid I Set fra et 
kreativitetsaspekt vil software 
forsvinde. Markedet bliver grSt!" 
"Som et firma. der lever i et afhsn- 
gighedsforhold til programudvik- 
leme vil vi g0re ait. hvad der star i 
vores magt. for at beskytte vores 
copyrights. Og den magt. ertem- 
rneiig stor som et verdensom- 
spasndende foretagende." 



"Pirateri giver os en sserdeles dar- 

lig afsmag. og vi har i kke tankt. at 

vise det mindste tegn pa" forstiel- 

se for kopisterne," 

Hvordan vil det sa vise sig i prak- 

sis? 

"Vi vil gore det kollektivt med alle 
de andre softwarehuse. I England 
har vi nu trumfet en stram copy- 
right-lovgivning igennem. Samti- 
dig prever vi ogsa at holde alle 
samples under kontrol." 
"Det vil forh5bentlig snart ga op 
for folk, hvilke skader de laver." 

Andele 

Markedsandelene er hefler ikke et 
af de punkter, hvor Activtsion er 
udstyret med en tilpas tyk elefant- 
hud. Emnet er mildest ta It arnfin- 
deligt. n5r man kender lidt til fir- 
maets regnskaber. set som et he- 
le. 

I regnskabsarene 1983 og 1984 
gik det pa?nt sagt dariigt for Acti- 
vision. Markedet for videospil kol- 
lapsede og salget af computer- 
software viste forholdsvis sma 
veekstprocenter (ca. 20% om aret 
pa" verdensplan). 

Ragekniven kom frem fra inder- 
lommen og firmaet matte ind un- 
der en sa?rdetes hard reorganise- 
ring. 

Activision fik sit ftfrste overskud i 
det siste kvartal af 1 985 s iden juni 
1983! Regnskabet for 1986 (star- 
ter 3 1 . marts 1 985 og slutter 3 1 . 
marts 1986) blev altsa sluttet 
med fortrostnlng. 
SSnugSralleog haberpa. atregn- 
skabsSret 1 987 endeltg vil vise et 
positivt facit. 

PS trods af de negative resultater 
er Activision stadig et af verdens 
steerkeste softwarefirmaer. 
IfOlge Rod Cousens star "Activi- 
sion meget staerkt indenfor 1 6-bit 
software savel pa Europa-kortet 
som i USA. Delen af 8-bit marke- 
det er noget mere usikker." 
"Hernpjes nan med at placere Acti- 
vision UK blandt Euro pas 3-4 stflr- 
ste firmaer. Hvor de befinder sig. 
rnellern US Gold. Ocean og Master- 
tronic, vil han dog heist ikke kom- 
me med spSdornme om." 
"Men de har ikke det samme kata- 
log. som vi han og vores indtaegter 
pa det europceiske marked er vir- 
kelig flotte." 

"Kontoreme i Japan gar os forcv- 
rigttilnummerl iverden.n5rman 
taler om storrelsen. Det er da hel- 
ler ikke sa dartigt, vel?" 
Praecise kvantumangivelser for 
spillene vil Cousens heist heller 



ikke lokkes ud pa" tynd is med. men 
han fortaaller at der typisk bliver 
solgt mellem 10.000 og 100.000 
spil i Egropa. Og s£ er detjo bare at 
vaelgeettat... 

Limelight 

Apropos spil har Activision selvftfl- 
gelig en masse under udarbejdel- 
se. 

Activision havde inviteret hele den 
engelske computerpresse til at be- 
soge dem i den fasionable Lime- 
light Club. Her skulle gaesteme 
varmes op til de kommende coin- 
op konverteringer. 
Men det var absolut ikke Activi- 
sions' dag. Forst var der store for- 
sinkelserpa maden. fordi nogle ar- 
bejdere havde prsesteret at 0de- 
laegge gashovedledningen. 
Dernaest var det meningen. at de 
prominentegeesterskuilehave lov 
til at spille Iige sa tosset. som de 
lystede pa fire arcademaskiner. Ar- 
cademaskineme var selvfalgelig 
ogsa forsinkede... 
Senere prassterede personalet at 
fa sikrifigerne til at springe, og 
uden stram. intet spill 
Udover disse smating. var Lime- 
light Club si absolut en positiv 
overraskelse. Activision lover at 
sende seks konve rteringer pa mar- 
kedet Inden for det naaste halve ar 
(udover Enduro Racer). Hvis de 
sidste seks konverteringer holder 
samme kvalitetsnivaeu. som den 
farste. er der dog ikke meget at se 
frem til. 

Coin-ops 

Wonderboy er forhabentlig ude i 
butikkeme. naYdu la?serdette. sa 
den springer vi Iige sa stille og ro- 
ligt over. 

Efter Wonderboy er der blevet 
plads til endnu en Sega- konverte- 
ring. nemlig Quartet, hvor tre 
maend og en kvinde skal redde en 
njmkoloni pfirenGauntlet-maner. 
I September kommer konverteri n- 
gen afSupersprint fra Atari. Super- 
sprint er et sserde les ti Itfaskkende 
Pole Position-agtigt racerbilspil. 
set fra oven, hvor det ga?!der om 
at Komme i mil, som den ferste. 
Din bil kan blive udstyret med su- 
per traction, turbo acceleration og 
hesjere tophastighed henad vejen. 
Der er otte forskellige baner at 
vaslge imellem. En af mine spille- 
halsfavoritterl 

Nffiste pa ptsten er Rretrap fra 
Data East, der efter pianerne vil 
va?re War i oktober maned. I Fire- 
trap skal du kfatre op ad brasnden- 



de skyskrabere, slukke ildebrand- 
ene og redde de indespsrrede 
mennesker. Dit eneste vaben er 
vandbomber. 

November bliver "forsodet" af UFO 
Robo Dangar. der baserersig pa en 
roDotkriger, Dangar bliver med 
rette beskrevet som det bedste 
angrebsapil, der nogensinde er op- 
fundet... 

Den absolutte rosin i p0lseenden 
hedder Rampage og kommer fra 
Bally Sente. Her er det Lizzie, 
Ralph og George, tre vrede film- 
monstre. der har besluttet sig for 
at hasrge byeme. Der er virkelig 
ikke noget skasggere end at sma- 
dre alt. 

Rampage bliver antagelig klar • 
tidsnok til at ende under juletrae- 
et 5a lad os alle sammen bede til. 
at Rampage i kke bliver Iige sa fo r- 
sinket. ligesom Aliens gjorde det 
sidste 3r. 

System 3 

Activision har ogsa suppleret de- 
res label -samling med to nye. 
Abstract Concepts daekker over 
Fergus McNeil (kendt fra Delta 4 "s 
titler Bored of the Rings og The 
Boggit) og Anna Porpkess. der 
skal udvtkle e-n ny slags computer- 
fiction. 

Abstract Concepts vil blive en he It 
ny genre. Fprste udgivelse vil blive 
previewed til PCW Show'et i Sep- 
tember, 

Den anden label bliver introduce- 
ret pa baggrund af Activision UK's 
kontrakt om den europasiske di- 
stribution af Sierra on Line's fanta- 
sy role playing spil. Sierra on Line 
laver programmer til Amiga! 
Men det bedste af det hele er alli- 
gevel det. der kommer allerforst. 
Og hvad er det s5? 
Det er The Last Ninja fra System 3. 
Jeg na?vner i fla?ng 1 500 multi- 
colored sprites. 130 ekstremt 
flotte skaermbiileder og 12 for- 
skellige perfekte melodier. Spillet 
er naturligvis multiload. 
Hvis du ikke faster lid til mine 
smagslctg. kan du jo bare tage dig 
en kigger pa billedeme.... 
Hvordan fotlow-up'en. der kom- 
mer til at hedde Bangkok Nights, 
bliver. tor jeg slet ikke teenke ph. 

Visioner 

Hvis der er noget, som Rod Cou- 
sens gerne vil tale om. er det frem- 
tiden. Der luftes visioner i lange 
baner. Alt Iige fra CD RO M til hjem - 
fiie-spillemaskiner faY et ord med 
pa vejen. 
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"Der er ikke mange, der ved det. 
men Acti vision er faktisk stadig 
godt inde pa spillemasfcinernarke- 
det. Udover at sorge for en passe n ■ 
de support af Atari-spillernaski- 
nen. Sender den japanske afdeling 
til stadighed spil pa markedet til 
and en generations- maskinerne fra 
Nintendo og Sega. 1 1 986 blev der 
produceret 14 spil til Nintendo." 
"Spillemaskinemevilantageligog- 
sa fa stigende indflydelse pa spill e- 
ne i Europa, Hvis pressen og mo- 
dulpriserne vil, serjeg 8- bit mar- 
kedet ende hos spillemaskineme. 
mens computeren lever videre 
med 16 eller 32 bit processorer/ 
"Saiget af spillernaskiner vartern- 
melig godt t USA op til sidste Jul. 
Og hvorforskulle Europa ikkegtfre 
det samme til neeste Jul? Men det 
kornmersom sagt helt an pi pres- 
sen og mere gunstigg priser pa 
spillemoduler." 

Der kommer ikke nogen specielle 
ytringer om de optiske medier, an- 
det end en t©r konstatering om, at 
de snart er ude i de fleste tijem. der 
ogsa har computers. Men det lig- 
ger i luften. at der foregar ting og 
sager med CD ROM bag Activi- 
sions mure. 

Rod Cousens forgaenger. der hed 
Hugh Reece Pamall. forlod faktisk 
sit gode job hos Activision UK. for 
at starte som CD ROM konsulent! 
Som Cousens formulerer det. er 
"een ting imidlercid helt sikker. 
Activision er med hele vejen!" 

Umiddelbar fremtld 

Indenfor en overskuelig tidshori- 
sont vil man finde vores officielle 
coin-op konverteringerog System 
3's superb'e karategames. 
Men vi har ikke tsenkt os. atdrop- 
pe eksperimenterne og satse pa 
det sikre. Man er nodt til at ekspe- 
nmentere. 

Der vil fortsat kamme en masse 
forskelligt fra Activision. Og det 
bliver ikke nodvendigvis spil. som 
hovedparten af brugerne og an- 
meldeme er vilde med. Vi tror. at 
brugeren vil reagere lige hardt, 
uanset om ens programmer er af 
decideret darlig kvalitet eller me- 
get uopfindsomme. 
Store kampagner kan ikke blive 
ved med at dsekke over dariige 
programmer. De kan godt give et 
mersalg. men twr ikke overdrives, 
sa brugeren begynder at tvivle pa 
softwaremarkedets icdighedl 
Vi regner med at udgive omkring 
40 titler i 5r. slutter Rod Cousens. 
Morten Strunge Nielsen 
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SUPER 
CARTRIDGE 

Fra Trilogic i England, kan man nu 
fa deres seneste nye Expert Car- 
tridge, og der er andet end bare 
kopimodul i dette cartridge. 
Du kan Freeze ethvert program. 
De "truer" med at det kan stoppe 
ethvert proram. kopiering • TAPE- 
DISK. DISK-TAPE. DISK-DISK. TA- 
PE-TAPE, kan hente sprites som 
du derefter kan editere i. save og 
load e som du har lyst. hvorefter d u 
kan starte etspil op igen - indehol- 
dende de sprites du har lavet om. 
Der er Gamekiller features - hvii- 
ket betyder at du kan 0dela?gge 
sprite kollisionen, og derved for- 
la?nge dine liv. Du kan lagre en HI- 
RES skserm. hvorefter du kan a?n- 
dre elier arbejde med den som du 




har lyst til. Med Cheat Mas-chine 
afdelingen. kan du med lethed ind- 
Taste snydepokes. fa ekstra liv el- 
ier evig energi osv. Du far en pro- 
fessions MC-monitor, og sidst 
men ikke mindst kan du pro- 
grammmere dit cartridge selv. 
blotved atbestilledetnyeste soft- 
ware. Sa det er ikke smating det 
cartridge kan!! 

Expert Cartridge koster kun 29 
engelske pund. og kan fas hos: 
Trilogic Ltd. 
329 Tong Street. 
Bradford 

BD4 9QU 

England 



CD-ROM 
BIBUOTEK 

Efterhanden har vi hort sa meget 
om CD-ROM'eme med deres im- 
ponerende glgant-kapaciteter. 
men hidtil har deres praktiske an- 
vendelse vasret lidt mangelfuld. 
Nu vil Microsoft dog sendre pa det. 
Bookshelf (=bogreol).eren pakke 
som vil falde t smag hos det arneri- 
kansk-orienterede publikum. Med 
indholdet bestaende af The Ameri- 
can Heritage Dictionary. Rogers 
Thesaurus. TheChigago Manual Of 
Style og US Zip Code Directory, vil 
firmaer med hypplg korrespon- 
dance med USA. med en enkelt in- 



vestering fa" adgang til en masse 
informationer der skulle mindske 
muligheden for fejl under brev- 
skrivning. osv. 

Programmetderstyrer Bookshelf 
og CD-ROM en ligger resident i hu- 
kommelsen, og kan dermed bru- 
ges sammen med andre program- 
mer, f.eks. tekstbehandiingspro- 
gramrner der er oplagte. 
Bookshelf kraver 5 1 2 Kbyte RAM 
og en harddisk som minimum, en 
CD-ROM (en ren selvfalge). og 
Microsoft MS-DOS CD-ROM udvi- 
delserne. Prisen for Bookshelf er 
5295. Microsoft forhandlesaf: Da- 
tateam 

Tlf.02 81 80 77 



SPREADSHEET 
PA 64/128 

Swift-Calc hedder det. og er et 
overfedt menustyret regneark til 
din Commodore 64 eller 1 28. Beg- 
ge i deres respektive modes. 
Det vil sige at i 64 mode kcrer du 
40 tegn pS sksermen, og II 28 mo- 
de kerer du 80 tegn. 
Swift-Calc skulle va?re ganske 
nemt at Isere at bruge. du kan ar- 
bejde med matricer der siger no- 
get a* la" A 1 til Z2 1 6, du kan selv 
bestemme kolonnemes bredde. 
vise minus tegn p3 ska?rmen ( vise 
to skzerme pa en gang, du har en 
horisontal/vertikal split- screen 
facilitet. Du kan visegrafiske resul - 
tater med dine tal. og selv pro- 
grammere sekvenser i dit regne- 
ark. 

Regnearket kan bruges I sammen - 
ha?n g med det indbyggede Centro- 
nics interface, hvilket jo giver et 
ganske bredt printersortiment. 
Mere om Swift Calc hos: 
AudioGenic Software Ltd. 
P.O. Box 88 
Reading. Berkshire. 

RG7. 4AA 
England 

Tif. 009^44-734303553 
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GODE DATA! 

* * Hardy .holder din hjemmecompute r 

" * - - rnZVL* - " ~ ~ 





PCC-5 eret komplet Personal 
Computer rensesset f ra AM. Til rens- 
ning at savel floppy disk, som 
dalaskcerm og tastatur. Det giver dit 
anla=g lasngere hotdbarhed, du 
tar tserre datafejl, og dermed sterre 
gia?ae udaf ditanlaag. 
Sa hvorfor iKke o-fre et par minutter pa 
sagen i ny og na=. 



bedre 
data 

med am... 





PRISBOMBE PA 
PC DISKETTER! 

5Y<" DS/DD CROWN. 48TPI 

40spor10stk kr. 85.- 

5Y„" DS/HD CenTech. 96TPI 
80spor(1,6Mb)l0stk. kr.350.- 
5X" DS/DD NEUTRALE, 48TPI 

40sporl0stk kr. 70.- 

3V DS/DD NEUTP.ALE 

1 35 TPI 80 spor 1 0 stk RING! 

3" MAXELLCF2, 10stk kr. 

385.- 

57," DISKBOXt/100 

stk.m/las kr.110.- 

3%" DISKBOX t/90 ' 

stk.m/las kr. 98.- 

3" DISKBOX t/60 

stk.m/las kr. 98.- 

5'/ 4 " RENSEDISK 

m/veeske kr. 49.- 

OBS! Keb 100 »tK. 5VSi" «ll«r 

50 stk. 3'j " og ffl 1 stk. DISK- 
BOX + 1 STK. RENSEDISK 
GRATIS I 

UNIVERSAL-IMPORT 

POSTBOX 190 
2000 FREDERIKSBERG 
TLF 01 87 08 60 

GIRO 1 27 82 66 
ALLE PRISER ER 
1NCL. MOMS 
Vi sender over rteie lanflet Ira Jag III Oag 



mSktlTmix) 



M.- 



ompuTina 



V.CLAUS BflOCH 

PftHKVEV 30 8900 XANDEAff 

tlf.oA«.*tS4» 6*0 €0*370 



RB DATA praesenterer; 

AMIGA 2000 



1MB RAM, 
skeerm og mus 

Vejl. 15.995 
+ moms 




Kun hos RB 
til meget 
favorabel pris 



AMIGA 500 4995," incl. moms 

Monitor 1080 hertil ,., 4295,"" incl. moms 




2000 tilbehor: 

XT<IBM)-kort 3675,- + moms 

Harddisk 6100,- + moms 

Interne drev 1595,- + moms 

V2MB RAM. KUN HOS RB! 1200,- + moms 




Eksterne drev <n 500, 1000 og 2000 

3V2" ekstern drev 1995,- incl. moms 

5 1 A" ekstern drev 2495,- incl. moms 

60MB Public Domain soft til AMIGA 
GRATIS til vore kunder! 



Advance PC VERY CHEAP 

Commodore PC SEHR BILLIG 

STAR printere BON MARCH6 

JUKI printere POCO COSTOSO 



GRATIS UDBRINGNING: 

Morgen, middag, aften. I postnr. -omrade 1 000-2500 og 
2700-2900 ved kob for over kroner 500,-. 



- Danmarks storste AMIGA-forhandler 
nu pd 4. bx i databrancen! 




Sonderdalen 57 • Postboks 128 - 2860 Soborg 
Tlf. 01 564300 • Mandag-fredag 09:30-19:30 




So er vi her igen med en gong tips og tricks til 
din sorte monstermaskine, mixet indeholder 
bio. en ny iistkommondo, Here moskinkode- 
tips, et farveflimrnertrick og endnu en lille rutine 
der leger med skgermen. 



ROM tips 

Til dem der er g<iet i krig med 
maskinkodeprogrammering. er 
her et par nyttige ROM-adresser. 
Du kan kalde dem som subrutiner 
fra et maskinkodeprogram. eller 
bare for sjov prove med en SYS: 
Adressen 51145 ($C7C9), reset- 
ter grafik-systemvariabieme. Vi- 
deochippen slar over til ROM-ka- 
rakterscertet. og eventuelt graftk 
eller multicolor-mode (se senere) 
si 3s fra. Samtidigt ssettes BA5IC- 
start til S800. 

Et kald til 64314 (SFB3A), udskri- 
ver en carriage-return (CR). dvs. 
CHR$(13). 37034 (S90AA) ud- 
skriver et mellemrum. og 37040 
(S90BO) - et sporgsrnalstegn. 

Multicolor skrift 

Hvorfor kun skrive med en farve. 
nar C16/-i-4 har multicolor mo- 
de? Denne mulighed er isaer an- 
vendelig. hvis du bruger karakter- 
generatoren. men du kan ogsa 
saette lidt liv i alfabetet med: 

POKE 65287.PEEK(65287)+16 

Du kan sla multicolor mode fra 
igen. med en SYS til grafik-reset 
adressen naevnt tidligere. men det 
sker automatisk ved en ERROR 

(F.eks. SYNTAKS ERROR). 

SpeJI 

Mange af de rutinervi harbragt. er 
rutiner, der piller ved skaermen, 
her er endnu et bidrag til dit 
ska?rm-toolkit. Spejl erenfiks lille 
rutine. der spejler ska?rmen. Du 
kalder Spejl med: 
SYS 1701. 

Superllster 

Kender du d enne situation t Du skal 
rette fejl i en 1 0 km lang listning. 
og hver gang du har rettet en 



skcermside. taster du List, og bli- 
ver skel(5jet af at se de sarnme 5 
km listning flyve forb-i, nar du skal 
videre til naeste skaerm. 
Newlist giver dig en reekke nye 
List-faciliteter. som er sa prakti- 
ske.at de burdehavevsere Indbyg- 
get i maskinen fra starten. Newlist 
gor at du kommer til at arbejde 
med BASIC- programmerne. som 
om de var opbygget af "sider" af 
listninger. Ved ettryk pa" Fl , tardu 
listet starten af dit program, men 
kun den farste side. Benytter du i 
stedet F2. fdr du programmet li- 
stet side for side - sa du kan ga op 
og rette i teksten. Nar du vll se 
nasste side, trykkerdu blot F2. 
Der er endda ogsa" indbygget en 
Merge facilitet i programmet. Du 
skriver blot: 
SYS 1876'NAVN- 
Eller taster F3 og skriver navnet. 
S3 vil NewList hente programmet 
ind fra band eller disk, og merge 
det med det program der allerede 
ligger i hukommelseni. 
Efcer du har indtastet og savet 
listningerne NewList-Opstart og 
Code, skriver du: 
POKE 43.0:P0KE 44.18:P0KE 
4607.0:NEW 

S3 loader og RUN'erdu farst "Op- 
start' og derefter 'Code*. 
Opstart aendrer pa" 'indirect 
Crunch (System Direct Loop)", for 
at gere klar til de nye kommando- 
er. Det flvrige Poke halloj. flytter 
lidt rundt pa BASIC-starten 
($1 000 til $ 1 200). for at f3 plads 
til maskinkodeprogrammet. 
For at va?lge mellem b3nd eller 
disk. n3rduskalbruge merge erdu 
nodttil at Poke enhedsnummeret 
{1 for Tape og 8 for Disk), ned i 
adresse 1807. Programmet erind- 
stillet til Device 8 fra starten. 



10 REM 

20 REM 
30 REM 
40 FOR I 
30 READ 
60 POKE 
70 NEXT 
80 DATA 
90 DATA 
100 DATA 
110 DATA 
120 DATA 
130 DATA 
140 DATA 
150 DATA 
160 DATA 
270 DATA 
180 DATA 



C16 +4 •** 

RASTER I NTERRUPT *** 



-16-30 TO 1704 
A 

I. A 
I 

162.76.169.5.142.25.255 
142 . 21 . 255 , 202 . 208 . 245 . 162 
51.169.4.142.21.255.142 
25.255,202.209,245.162,18 
169.2.142,25.255.142.21 
255 . 202 . 208 . 245 . 169 . 0 . 141 
25 .255. 141,21.255.76. 14 
206.0,141.25.255.141,21 
255 . 202 . 208 . 245 . 76 . 14 , 206 
169.6. 141.21,3.169.94 
141.20.3.96,255 



READY , 



10 REM •"■ C16 *4 

20 REM SPEJL 

30 REM **** 1 **** 

40 FOR 1-1630 TO 1734 
50 READ A 
60 POKE I .A 
70 NEXT 1 

80 DATA 189.16.16.141.93.6.185 
90 DATA 16.16.157,16,16.173.93 
100 DATA 6.153.16.16.96.162.0 
110 DATA ISO. 39. 32. 94. 6, 136. 232 
120 DATA 224.20.208.247.162.40.238 
130 DATA 95,6.236. 101,6.238.104 
140 DATA 6.238.110,6.208.12.238 
150 DATA 96.6.238.102.6.238,105 
160 DATA 6.238.111.6,202.208.227 
170 DATA 173. 111. 6, 201. 16. 20B. 205 
180 DATA 96,169.12.141.96.6.141 
190 DATA 102,6,141,105.6.141.111 
200 DATA 6.169.0.141.95.6.141 
210 DATA 101,6,141,104,6,141,110 
220 DATA 6.76.113.6.0.0.0 

READY. 



Rastercolors 

Hvis du indtaster llstningen Ra- 
sterinterrupt. opdager du en be- 
syn derlig men flot farveeffekt i ne- 
derste halvdel af ska?rmen. Provat 
skrive med en lys farve (hvld eller 
gul) henover den flerfarvede bag- 
grund. List f.eks, et program. Bag- 
grunden kan sagtens anvendes 
sammen med et program, og kan 
f.eks. mi nde om et hav af farver el- 
ler en horisont. 

Du kan desuden skifte til anden 
Daggrundsfarve end sort, ved 
hja?lp af: 



POKE 1670. baggrundsfarve 
Rutinen kaldes med: 
SYS 1693 

Det er faktisk misvisende at kalde 
rutinen Raster-Interrupt, for ra- 
ster registret bruges overhovedet 
ikke. og den besynderlige effekt 
fremkom ved ettilffaslde. mensjeg 
prog ram merede, s3 hvis du er god. 
kan du jo indtil naaste CI 6/ +4 
tips, prcve at finde ud af hvad der 
egentlig sker (jeg har fundet ud af 
det). 

God fomojelse i sommervarmen. 

Lars Andersen 
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1 



10 REM ** 
20 REM ** 
30 REM ** 
40 FOR 1= 
50 READ A 
60 POKE I 
70 KEY 1. 
80 KEY 2. 
90 KEY 3. 
100 DATA 
110 DATA 
120 DATA 
130 DATA 
140 DATA 
150 DATA 
160 DATA 
170 DATA 
180 DATA 
190 DATA 
200 DATA 
210 DATA 
220 DATA 
230 DATA 
240 DATA 
250 DATA 
260 DATA 
270 DATA 
280 DATA 
290 DATA 
300 DATA 
310 DATA 
320 DATA 
330 DATA 
340 DATA 
350 DATA 
360 DATA 
370 DATA 
380 DATA 
390 DATA 
400 DATA 
410 DATA 
420 DATA 
430 DATA 
440 DATA 
450 DATA 
460 DATA 
470 DATA 
480 DATA 
490 DATA 
500 DATA 



READY. 



C16 



NEW LIST 
CODE 



+4 *** 

K * * 
* * * 



1630 TO 1916 



. A : NEXT I 

"SYS 1630:"+CHR$(13> 
'"SYS 1860: "+CHR$(13) 
"SYS1876" 

32,6.7,32,194,6,76 

106.6,76,3.135.169.147 

32,210.255,172.16,7, 140 

18.7.172.17.7.140.19 

7, 164, 205 , 192, 22. 16, 230 

32.141 ,6. 32,64. 139.32 

179,6,76,123,6.160,1 

32,209,4,208,6.136,32 

209 , 4 , 240 , 22 , 32 , 6 2 . 144 

238.17.7, 208,3,238,16 

7.160.2,32.209,4. 170 

200.32.209,4.96.76.103 

6, 160, 0,32,209 ,4, 170 

200 . 32 , 209 .4, 134. 95 . 133 

96,96,166.43.134,95,166 

44.134.96.162.0,134.211 

134,212.76.217.6, 230.212 

208,2,230,211,173,34,16 

197.211,240,19 ,32,179,6 

160,1,32,209.4,209,6 

136 . 32 , 209 , 4 . 240 . 11 , 76 

211 .6.173.17.7,197.212 

208.230,96.165,211,141,16 

7,165,212,141.17,7.96 

162,0. 142.16,7,142,17 

7.96,8,0.130,0,114 

0,32.115.4,240 .23.32 

62,142.32.55.7.165.20 

24,109.17,7.141,17,7 

169.0,109.16,7,141,16 

7,32, 194.6,76, 106,6 

172,18,7.140.16,7,172 

19,7,140,17.7,96,133 

208, 165,59, 133,209, 165 ,60 

133.210,32,115,4,76.21 

7,32,107,168.173,15.7 

201.0,240,2,133,174,56 

165 .45 . 233. 2. 170, 165,46 

233.0.168.169.0,32,213 

255 . 32 . 24 , 1 36 , 32 . 75 , 1 36 

32,147.138,76.3,135,0 




C16 



NEWL1ST 
OP START - 



10 REM ' 
20 REM *** 

30 REM *** + 

40 FOR 1=4096 TO 4172 

50 READ A:POKE I , A : NEXT I 

60 SYS4102:NEW 

70 DATA 0.0,0,76.38.16.162 

80 DATA 3.142,2.3,162,16,142 

90 DATA 3.3.169,18,133,44,133 

100 DATA 46,133.48,133.50,96.234 

110 DATA 234.234,234,46,49.8,0 

120 DATA 0,0,0,234.162,255,134 

130 DATA 58.32,90,136,134.59.132 

140 DATA 60,32,115.4,170.240,239 

150 DATA 144,13,32,83.137,32.121 

160 DATA 4,234,234.234.234,76.217 

170 DATA 139.76,46,135,0.0.0 



COMputer - 



Yes folks, $6 skol w igen til of fafte den varme 
loddekolbe! Denne gang kan "COMputer" 
nemlig preesenfere en A/D-konverter, derab- 
ner uonede muligheder for den elektroniske 
COMputer entusiast! 



Med en A/D-konverter kan du 
rned din 64 er direkte male f.eks. 
spending eller stram, men der^b- 
nes ogsa mulighed for mere ekso- 
tiske kredslcb. 

Konstruktionen er lavet af en af 
"ny e3ektronik~s dygtige COMpu- 
ter konstrukt0rer. Seren Mac Lar- 
sen. der ogsa" tidligere har haft 
konstruktioner med pa* disse si- 
der. Men inden han begynder p£ 
mSnedens konstruktion. er det 
sikkert pa" sin piads med en kort 
gennemgang af A/D. analog til di- 
gital konvertering og vice versa. 

Analog 
Kontra digital 

Som al!e jo ved. er et analogt 
signal meget forskelligt fra det di- 
gitate signal. Det digitale signal er 
nemli g meget begraenset i fortiold 
til det analogs, der Kan antage en 
hvilken som heist va?rdi pa et gi- 
vent tidspunkt. Det digitale signal 
Kan jo kun skifte mellem et antal 
vaardier, dererbestemtaf antallet 
af bits i signalet. Men det digitale 
signal harenvaasentligfordel - det 
Kan forstas af en computer. 
S3 hvis tanken er. at f£ sin cornpu- 
tertil at behandle et analogt signal 
- f.eks. et musikstykke - sa mS det 
farst oversa?ttes til tilsvarende di- 
gitale va?rdier. Og kodeordet er 
her vaerdier - i fl ertal . Da det analo- 
gs signal jo hele tiden kan skifte 
va?rdl. er det nodvendigt at over- 
sale mere end en gang i labet af 
f.eks. et sekund. 



Det man sa* g&r, er at hakke det 
analoge signal op i smSbidder af 
lige lang varighed. Det signal, der 
nu er tilbage i hver enkelt bid. ma- 
les og oversales til en tilsvaren- 
de digital vaerdi. Du kan se princip- 
pet pa tegning 1 . 

Aldrig helt nojagtig 

Det siger sig selv. at denne metode 
aldrig kan biive 100% nsJjagtig. 
Dertil er den digitale "oversa?ttel- 
se* for begra?nset. For der er jo 
kun tale om lige netop den ope- 
ning vi selv har bedt om - f.eks. 
otte bit. Og hvoret analogt signal 
mellern f.eks. 0 og 1 volt kan an- 
tage uendeligt mange vanrdier ind 
imellem, kan det tilsvarende digi- 
taJe med otte bit kun antage 256 
forskellige vasrdier. 
En Iflsning er selvfolgelig at age 
antallet af bits, for at opna en 
bedre opiflsning og dermed sterre 
najagtighed. Men selv ved f.eks. 
1 6 bit er opl osningen aldrig s5 god 
som det analoge signal. Den erdog 
fuldt tilstraekkelig til at gengive 
bl.a. musik - tsenk blot pa Com- 
pact Disc systernet. der netop ar- 
bejdermed 16 bits oplesning eller 
kvantisering. som det hedder pa 
Tint". 

Til mange formal er otte bit dog 
fuldt til straekkeligt. bl.a. til maiing 
af signaler, sa som spending og 
strom. Ved at lade en enke It bit re- 
praasentere f.eks. 0.1 volt, kan 
man male mellern 0 og 25.5 volt 
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Elektronik der VIL nogef 



I med en ngjagtighed pa ca. 0,4%. 
Det er t lan-gt de fleste tiJfselde nok 
ved arbejde med elektronik. 
Det var lidt om analog kontra digi- 
tal. Lad os nu se lidt ncermere pa 
overseetteren - analog til digital 
konverteren 

A/D-konvertere 

A/D-konvertere kan vasre opbyg- 
get pa flereforskellige mader. men 
ens for dem alle er. at de ved en gi- 
ven indgangsspaanding afgiver et 
tilsvarende digitalt ord. hvor ordet 
er det antal bits der er i overaet- 
telsen. 

Det signal der skal ma"les pa. skal 
dog ferst lagres et kort fljeblik. 
Det ernemiig vigtigt. at A/D-kon- 
verteren under overstettelsen ar- 
bejder med et helt stabilt signal a 
la en DC-5pa?nding. Derfor gar ve- 
jen forst gennem et sakaldt Samp- 
le & Hold kredslflb. Her lagres flje- 
blikkets speendingsvaerdi. inden 
det konverteres. Og nar konver- 
teringen er overstaet samples der 
igen. der gemmes og oversaattes. 
Og sadan fortsaetter det ellers 
bare der ud af. 

Kan man sample og konvertere 
hurtigrt nok - altsa" nok gange 1 10- 
bet af et sekund - kan man tilna?r- 
me den oprindelige kurveform 
rimeligt nfljagtigt. Men der er aitid 
tale om en tilnasrmelse uanset an- 
tallet af bits. Se igen pa" vores fine 
tegning 1. 

Og lige netop konverterings ha- 
stigheden seetter en grsense for 
den 0verste frekvens vi kan over- 
Scette. Der skal altsa minimum to 
samples pr. svingning til at kon- 
vertere en sinussvingning med ba- 
re rimelig 

Referenceindgang 

Ogsa den spsending vi sa?ttertil at 
svare til en bit, er vigtigt. Ved at 
saette denne spaending fomuftigt 
kanvi 0ge nejagtigheden. Dererjo 
ikke meget fidus i at oversaette 
f.eks. 25 mV med en opening pa 
f.eks. 10 mV. Derfor er de fleste 
A/D-konvertere da ogsa" forsynet 
med en referenceindgang. hvor re- 
ferencespsendingen - den spen- 
ding, der skal svare til en bit ■ kan 
fastlasgges. 

Men lad os stoppe med det torre 
for denne omgang og ga over til 
konstnjktionen. I et senere num- 
mer vil vi vise dig, hvordan du ogs5 
kan bygge en D/A-konverter - alt- 
sa konvertering den modsatte vej. 
Og her vil vi fortsastte med lidt 
teori am dette spaendende ernne. 
For med bide en A/D- og en D/A- 



konverter kan du lave de mest 
utrolige ting. Indtil da. Take it 
away Saren. 

Jann ka/f Larsen 

A/D-hoveddelene 

A/D-konverteren bestir af fire 
blokke. Selve A/D-konverteren 
(IC1), en dekoder del. en ind- 
gangsforstaerker og endelig en 
DC-DC konverter. 
A/D-konverteren er af 8-bits ty- 
pen og hartelgelig en opiasning pa 
256 tri n - med 1 0 millivolt pr. trin. 
Det giver en nejagtighed p5 0,4%, 
hvilket erfuldttilstrsekkeligt til de 
fleste formal. 

Den anvendte konverter er valgt. 
fordi den har indbygget spaen- 
dingsreference, indbygget 
clockgenerator. tri-state udgang. 
og sa er den turned forhoidsvis 
hurtig. Konverterings hastig- 
heden er saledes ikke mere end 9 
mikrosekunder. 

Adressedekoderens opgave er at 
aktivere A/D-konverteren, nar 
den skal bru ges. Kredsltfbet kunne 
geres mere simpelt. men sa ville 
derbtive problemer med andet ek- 
straudstyr - f.eks. diskdrev og joy- 
sticks, Vi har valgt at la?gge kon- 
verteren pa adresse 57231. Til 
adressedekoderen er der anvendt 
standard TTL-kredse. som vi tid- 
ligere har beskrevet pa" disse sider. 
Operationsforstaerkeren. som sid- 
der i indgangen, er A/D-konverte- 
rens beskyttelse mod overspsen- 
dinger. Desuden fungererden som 
forsta?rker for lavere spending er. 
FflJsomheden bestemmes med 
trimmepotentiometret I den ene 
yderstilling er der fuld udstyring 
ved 2.55 volt, mens der i den an- 
den ende er fuld udstyring for 
0.255 volt 

Operationsforstaerkeren skal ar- 
bejde med en balanceret for- 
syningsspa?nding. Den er lavet 
med en lille DC-DC konverter, der 
genererer den negative spaending. 
Altsammen meget enkelt... 

Samling 

og afprovning 

Efter denne korte diagram gen- 
nemgang. skal du nu til at arbejde 
praktisk. Lass dette meget paeda- 
gogiske afsnit igennem og gorsa". 
hvad skrevet star. 
Saat alle komponenter i printet. 
Du kan med fordel benytte sokler 
til IC'erne. S0rg blot for. at de er 
beregnet til dobbeltsidede print. 
Sokleme er lidt dyre. men har du 
forst brandt en kreds af. er det 
surt at skulle lodde den ud af et 



dobbeltsidet print. Du 0deia?gger 
meget let printet. 
Husk under monteringen at vende 
dioder. elektrolytter og IC'erden 
ngtige vej. Felg med andre ord 
komponentplaceringen slavisk. 
Monteringen vel overstaet (er di- 
ne lodninger psene?), er du parat 
tii start. Tilslut konverteren i 
USER-porten bag pa din Commo- 
dore og prov at indtaste felgende 
lille program: 

10 REM Commodore A/D-kon- 
verter 

20 POKE 57231,0 

30 PRINT PEEK(S7231) 

40 GOTO 20 

Nu skulle du gerne fa en rsekke 
"nuller" pa ska?rmen. Du kan sa 
prove at forbinde en strpmfor- 
syning eller et batteri med en 
kendt spending, og justere pa 
trimmepotentiometret. >£ndrer 
udl«esningen paskeermensigikke. 
er der noget gait. I sS tilfsel de skal 
printet checkes for rnonterings- 
fejl. loddebroer eller lignende. 
Vinker konverteren. skal denjuste- 
res. Tilslut igen din kendte spen- 
ding til A/D-konverteren, f.eks. 
1 .5 volt, og drej pa trimmepoten- 
tiometret, indtil skcermen venligt 
svarermed *1 50". Erdettilfaaldet. 
virker din nyeste konstruktion ef- 
ter hensigten. 

I brug 

Nar en spaending skal afla?ses fra 
indgangen af A/D-konverteren 
skrives (i 
BA557231 ,0:a-PEEK<57231 ) 
Variablen a vil da indeholde vaer- 
dien af den analoge spending pa 
indgangen. Det er nadvendigt at 
indgangsspaendingen er stabil - 
altsa uden Drummen og stoj i sig- 
nalet. 

Til real-time formal skal du skrive 
programmet iassembler(rnaskin- 
kode) og samtidig serge for, at 
A/D-konverteren far sine 9 mikro- 
sekunder efter den er blevet star- 
ter, til at konvertere signatet i. 
Men lad os nu se pa nogle simple 
kredslflb. som du kan bruge som 
forsatsertil konstruktionen. 

Digital voltmeter 

Et voltmeter er enkelt at lave. Det 
kan blot besta af en omskiftermed 
en rsekke modstande. Voltmetret 
kan male spasndinger med fuldt 
udslag for 255 mV. 2,55V og 
25.5V. PI justeres. sa den rigtige 
vaerdi vises pa sksrmen. Du skal 
dog selv stille pS omskifteren. 
Pro-grarnmet udlseser spaendin- 
gen pa skasimen. men du kan selv 



lave en Einea?r skala ved siden af. 
akkurat som pa et analogt volt- 
meter. 

Digitalt amperemeter 

Man kan mSle strpmmens spsen- 
ding over en kendt modstand med 
A/D-konverteren: l-UVR. Ampe- 
remetret bestir som voltmetret. 
blot af en omskifter og en ra?kke 
modstande. 

Der kan m3les strftm med fu Idt ud- 
slag for 2.55 mA. 25.5 mA og 255 
mA. Igen justeres P1 til en det rig- 
tige tal toner frern pa" skaermen. 
ved en kendt stnam. 

Digitaht Ohm-meter 

Modstand males ved at sende en 
kendt strpm gennem den ukendte 
modstand. Herefter males spasn- 
dingen over modstanden: R=U/I. 
Ohm-metret har fuldt udslag for 
255 ohm. 2.55 kohm og 25.5 
kohm. 

Slutteligt 

Som det sikkert fremgar, er der et 
utal af anvendelsesmuligheder for 
A/D-konverteren. Vi har blot vist 
nogle ganske fa eksempler. Det 
skal dog ikke holde dig fra selv at 
eksperimentere videre med kon- 
struktionen. God fornojelse. 

Spren Mac Larsan 

Komponentiiste 

R1 470 ohm. 1/4W 

R2 10 kohm. 1/4W 
R3 82 kohm. 1 /4W 
R4 10 kohm. 1/4W 

RS 10 kohm. 1/4W 
R6 100 kohm. 1/4W 
R7 470 ohm. 1/4W 
R8 15 kohm, 1/4W 
R9 15 kohm. 1/4W 

RIO 470 ohm. 1/4W 
P1 1 00 kohm. trimmepot 
CI 33 pF. keramisk 
C2 10uF/16V. el.Jyt 

C3 1 nF. keramisk 
C4 1 nF. keramisk 
CS220 uF/16V,el.lyt 
C6 220 UF/16V. el.lyt 
C7 100 nF. MKT 

C8 10uF/16V.el.lyt 

D1 1N41 48. Si-diode 
D2 1N4148. Si-diode 
T1 BC547. el.llgn. NPN 
T2BC547. el.llgn. NPN 
IC1 ZN449. 8-bh: A/D-konverter 
IC2 741. el.llgn. op-amp 
IC3 74LS00. quad NAND-gate 
IC4 74LS32. quad OR-gate 
S1 1 -polet omskifter 
Desuden benyttes print nr. A9Z. 
loddespyd, sokler til dobbeltside- 
de print m.m. 
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10 REM VOLTMETER 

20 PRINT "(CUtr 

30 PRINT "Computer voltmeter" 

40 PRINT 

50 PRINT "Mnalc omraade: 0-255 mV 

ar 

fiO PRINT "0-2,55 V C2)" 
70 PRINT "0-25,5 V C3l" 
80 INPUT "Indtust 1. 2 eller T» 
90 POKE 5723l.0rai=PEEK(5723I) 
100 PRINT "Spaendingen w: "j 
110 IF ■=! THEN PRINT m;" mV" 

120 IF i=2 THEN PRINT m/lOft" V" 
130 IF «=3 THEN PRINT m'10; - V" 
140 GOTO 80 

10 REM AM PEREMETER 

20 PRINT "(GLRT 

30 PRINT "Computer amperemeter" 

40 PRINT 

50 PRINT "Manic omraode: 0-2.55 

mA |ir 
o0 PRINT "0-25.5 mA i2f 
70 PHI NT "0-255 mA 131" 
80 INPUT "Indtaat 3, 2 eller 3"» 
90 POKE 57231; 1 0:m=PEEK(57231l 

100 PRINT "Slroemeii er: "; 

110 lFa=l THEN PRINT mflOO; 

!20IFa=2 THEN PRINT m/lth 

130 IF a=3 THEN PRINT m; 

140 PRINT "mA" 

150 GOTO 80 

10 REM OHM-METER 
20 PRINT "(CLFtr 

30 PRINT "Computrr ohm mctcr" 
40 PRINT 

50 PRINT "Maulo omraade: 0-255 

ohm (1)" 
60 PRINT "0-2,55 kohm (2)" 
70 PRINT "0-25.5 liohm (3)" 
80 INPUT "lodtast I. 2 eller 3"» 
90 POKE 5723I,0:m=PEEK(57231) 
100 PRINT "Modstandcn en ": 
1 10 IF a=l THEN PRINT m;" ohm" 
l20IFa^2TI!ENPRINTm/100;'kohm" 
130 I F u=3 THEN PRINT rn/l0;"kohm" 
140 GOTO 80 

PTogrammerne til Volt-. Ampere- 
og Ohm-meter. Dlagrammeme 
finder du selvfalgelig ogsa pa disse 
sider. 



ESBJERG: Esbjerg Elektro- 

nik. Ibrvegad* 72, 6700 Es- 
bierH. tlf. 05 12 71 66. 
FALSTER: Rotek, Jernhanega- 
de 16, 4800 Nykobing F„ Of 03 

85 58 30, 

GISLEV: Sc«n Tronic Sender 
vangen 38. 5854 Gislev. tlf. 09 
22 48 48. 

HERNING: Herning Elektro- 
nik Center, Vestergnde 13. 7400 
Horning, tlf. 07 22 5844. 
H.J0RRING: Elektronik- 
Centret, 0ster«ade 36, 9800 
Hjerring. tlf. 08 90 03 00 
KOI.DING: KoldingEleklro- 
nik. Vejlevej 150, 6000 Holding, 
tlf. 05 50 22 38, 

KOBENHAVN K:Brinck Elek- 
tronik, Norre Farimagsgode 
57-59, 1364 KobenhavnK. tlf. 
01 11 15 70. 

K0BENHAVN N: Aage Niel- 
sens ef tf Sortedam Dossering 1 , 
2200 Kbhvn. N. tlf. 01 39 30 10- 
K0BENHAVN 0: BN Elektro- 
nik, Haralds|$ade 69, 2100 Ko- 
benhavo0.tif. 01 18 45 55. 
K0BENHAVN S: A-A.A.A. 
Elektronik Import (postordre), 

Stokrosevej 8. 2300 Kebenhavn 

atif.01 55 9193. 




Diagram me me til Volt-. Ampere- 
og Ohm -meter. 



Her kan du kobe print og kompo- 
nenter. 
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Sadan virker A/D-konverteren. 
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Blokdlagram over ZN449 A7D- konverteren. 



Tegning 1. 
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Pa en database i USA er der opstaet ef nyf 
slags spil, hvor deltagerne ikke kun kan tale 
med hinanden. De kan ogsa se hinanden. 
Nemlig i form affigurer, som deffageme selv 
harskabt Spillethedder HABITAT, og bag det 
ligger det beromte Lucasfilm, og databasen 
QuantumLink. 



Du har sikkert hort om. og ogsS 
anvendt databases F.eks Bulletin 
Boards hos klubber eller storre 
kommercielle basesystemer. med 
bersinformation og/eller nyhe- 
der. konferencesystemer. elektro- 
nisk post m.m. I Skandinavien ervi 
ikke kommet s3 langt endnu. men 
anderledes stSr det til i USA. 

Specialiseret database 

USA er et stort land, med mange 
computerejere. og med mange fir- 
maer, der har specialiseret sig i da- 
tabases Mange databaserkonkur- 
rerer med hinanden. og tilbyder 
forsKelllg information og under- 
holdntngsydelser. 
En af disse databaser har special i - 
seret sig i pa Commodore 64/ 1 28 
ejere. og tilbyder et rigt udbud af 
tjenester. bSde til nytte og leg. 
Quantum Computer Services Inc. i 
Vienna, en by der ligger lige uden- 
for Washington DC, USA. startede 
projekt QuantumLink i efter^ret 
1985. Ret hurtigt fik man ogsa 
njselp fra Commodore. De ville 
nemlig satse pa" QuantumLink. 
som "deres" database. Med fiver 
64'er Commodore sselger i USA. 
vedlaeggerman terminalprogram- 
met. som er nadvendigt for at 
kunne kontakte QuantumLink, 

En af de storste 

QuantumLink er idag en af de sttfr- 
ste baser, selvom den "kun" hen- 
vender sig til 64 brugere. 
Nar du har "logget" dig pa. altsa 
ringet op og koblet dig ind. Kan du 
va?lge hvad du vil gore. Du veelger 
ved at pege p3 de muligheder som 
menueme tilbyder. Det er ikke 
nodvendigt at kunne en eneste da- 
takommando. eller et program- 
meringssprog. 

Og mulighedeme i QuantumLink 
i er utrolige. Du kan laese de sidste 
^ nyheder, bestille flybtlletter eller 
■hotelrum. kobe forskellige varer 



via postordre. tage et kursus. lasse 
anmeldelseraf de nyeste Commo- 
dore spil. diskutere TV program- 
mer eller de nye film med andre 
brugere, *h0re" foredrag. spille 
spil. eller "down loade" et program, 
som du sa" kan spille derhjemme. 
Du kan ogsa komme med spflrgs- 
m5l direkte til Commodore ellertil 
andre af de mange dataklubber, 
som anvender denne database. Og 
h vis alt dette ikke er nok. sa" kan du 
vandre rundt i HABITATs verden. 

HABITATS forunderlige 
verden 

HABITAT er et computerspil, men 
alligevel ikke kun det: det er det 
ferste af en ny type on-line spil . der 
vil va?re normalt i vores fremtidige 
kommunikationsverden. 
N3r du spiller HABITAT trader du 
ind i en elektronisk. kunstig ver- 
den. En verden som ligner vores 
egen. og hvor du kan made andre 
brugere. der har koblet sin com- 
puter til. 

HABITAT er en f0lge af at den po- 
puleereste tjeneste hos mange af 
databaseme i USA er 'on-line chat- 
ting", der hvor brugeme kan kom- 
municere med hinanden gennem 
basen. En slags computeriseret 
form af 0059. trafpunkt 
HABITAT ernasste skndt icompu- 
terunderholdnlng" siger Steve Ar- 
nold, General Manager for Lucas- 
film Games. Lucasfilm Games er en 
afdeling af filmselskabet Lucas- 
film. kendt for succer som Star 
Wars. 

"-I HABITAT kan rigtige menne- 
sker mode hinanden. omgaes. rej- 
se og opdage. mens de deltager i 
en opbygget lade-som-om verden. 
Det er en computeriseret mod- 
scetningtil interaktivteaterTort- 
Scetter Steve Arnold. 
HABITAT ligner spillet "Little 
Computer People", som blev udgt- 
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vet for et par ar siden. I begge til- 
faelde er hovedpersonen en lille 
personlig 'computermand m/k". 
Han har et lille hus i hvilket han be- 
vaeger sig. rned lyd og i fiot grafik. 
Forskellen liggeri at man selv kan 
skabe figuren. precis som man vil 
have den. Man kan styre den og be- 
stemme hvad den skal gore. Man 
kan ogsa" bevsge sig i en enorm 
stor "verden" udenfor huset. og 
made andre figurer. som er blevet 
skabt af andre spiiiere. 

En figur skabes 

Nar du for f0rste gang logger dig 
ind i HABITAT kan du. med hjselp 
af en byggeafdeling. konstruere 
den figur som skal repraesentere 
dig. Hetj eller lav, blond eller merk- 
haret. punkfrisflr. eller noget helt 
andet Mulighedeme ersa store, at 
det ikke er svsert at give figuren 
lidt af DIN personlighed. 
I den her tegneserielignende ver- 
den kan du dereftervaelgediteget 
hus, taj, mabler, husdyr og alt an ; 
det som du synes er vigtigt for dig, 
idin egen lille virkeligried. Din figur 
kan ga" ud af huset. ned pa gaden. 
og ud i hele HABITAT verden. Og 
her er det at du (din figur!) kan 
mtfde andre figurer. og opleve en 
masse eventyr. 



Brugerne eller spillernebliveraltsa 
reprassenteret i HABITAT af en lille 
figur, en sakaldt "Avatar", 
HABITAT bestar af hundredvis for- 
skellige omrader fra eer og skove, 
til byer sasom Populopolis. (Popu- 
lo - folk, befolkning. Polis - by, 
altsa Folkeby). Mens figuren be- 
vaeger sig rundt i millet, ser man 
ikke kun figuren og hans/hendes 
omgivelser. Man "norer" ogsa 
hvad der sker. via den lyd som 
skabes af programrnet og din 
64'er. 

"Avatar" og hvad vi har 

"Avatars" kan medes og tale med 
hinanden. Din figur kan altsa ses 
pa" andre spillers skaarm. praecis 
sidan som du har skabt din "Ava- 
tar". Og seivfoigelig kan du se de 
andres "Avatars". Nar man taler 
med hinanden. komrner teksten i 
form af en talebobbel. ovenover 
den respektive "Avatar", ligesom i 
tegneserier. 

Der er ogs3 indbyggede "inciden- 
ter" de r kan. og sikkert vil . overra- 
ske alle "Avatars", og maske endda 
skramme dem. Ideen med disse 
er at f3 de forskellige spiiiere til at 
l0se problemer samrnen. 
"Avatars" kan som sagt ogsa ople- 
ve eventyr sammen, lede efter 



skatte og Ipse mysterier. Quan- 
tumUnk skaper eventyr og sper- 
gelege. ! skattejagter kan du finde 
smaragder som du kan veksle til 
penge. eller "tokens*, som penge 
bliver kaldet i HABITAT. Jo flere 
"tokens" man har. desto flere ting 
kan man anskaffe til sin "Avatar". 
Du kan f.eks. ombygge dit hus og 
installere en "Swirlpool", et sa- 
kal dt virvelbad. hvor det ogsa bob- 
lerl 

Hvis i er flere spiiiere. kan i sam- 
men bygge et helt samfund op. 
f.eks. en by. Ligesom i det rigtlge 
liv. 

Du er ikke alene 

'Avatars' er dog ikke overladt til 
sig selv helt og fuldstaendigt i 
HABITAT. Der er en alma?gtig 
kraft der bestemmer. Man kan nar 
som heist opsage "Oracle" som 
han kaldes. Man kan sparge ham 
om r3d og klage hvis nogen har 
vaeret ond imod een. "Oracle" kan 
ogsa opfylde ensker. og blande sig 
i andres sager. Det er ogsa "Oracle" 
der finder p& de eventyr. som "Ava- 
tars' oplever. 

Alle "Avatars" har stor respekt for 
"Oracle", og generer ham sa lidt 
som overhovedet muligt. og kun 
hvis de virkelig mangier hja?lp. 



I den offictelle manual, som man 
far som HABITAT -bruger. er der 
regler for hvad man /Wee skal gore: 
"Avatars" hader tennis 
"Avatars" ser aldrig fjernsyn 
"Avatars" k#rer ikke i bil eller an- 
dre transportmidler. Hvorfor kere 
nar man kan ga. eller blive telepor- 
teret. 

At teleportere sig er en normal 
made at fa?rdes pa i HABITAT. 

Rent praktisk 

For at kunne k0re rundt i HABITAT 
skal man have en speciel diskette. 
Derpa ligger nemlig programrnet 
som kan tolke de koder, Quan- 
tumUnk sender. Idet HABITAT op- 
timerer kraften hos en hjemme- 
computer hvad angaY lagring. pro- 
cessoren. grafikkapacitet. og 
kommunikation mellem menne- 
sker over et helt kontinent stiger. 
kan det beryde startskuddet for 
en eftertragtet eksplosion pa tele- 
kornmunikationsmarkedet. for 
hjemmecompurere. 
Det tror ihvertfald Clive Smith. Vi- 
ce President pa Commodore Int. 
og han tillasgger: 
'-Det her et ikke bare et unikt 
computerspil". Det er noget ingen 
har gjortfor." 

Hans Engstwm 
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commodore 
AMIGA 

BUSYPACK 

TOTALSYSTEM 

• et komplet 
administrationssystem til 
danske AMIGA brugere 

Commodore AMIGA 500/1000/2000 
kombineret med BusyPack 
okonoml system 
giver et uhyre driftsikkert system 
til en pris 
der er til at forsta. 




BUSYPACK 

komplet administralivt system 



- fuldt Integreret, indeholdende finans, 
debitor, kreditor, fakturen ng og lager- 
styhng. Markedets bedste administrative 
system, BusyPack fra Morcom Data A<S. 
Rekvirer specialbrochure. 



5.900.- 



Jernbanegade 7 - 4700 Naastved Tlf. 03 72 68 88 

- aller hos een al wore 260 forhandlere fundi omkting i Dsnmark. 



Vaelg det bedste og sikreste. Se det i praksis - og prav det . . . 



Problemer med matematik? 



Kerer du fast i matcmatikopgaverne, fordi 
du er usikker pa resultaterne? 
Kontroller dem ved hjaslp af programmet 
"Funktionsanalvse" 

Brug tidcn pa matematik, ikke usikkerhed! 
Ksb EPD's ■•Funktionsanalyse" til C-64. 
(Anmeidt andetsteds i dene blad). 

Programme! kan 

• Indeholde 5 brugerdefinerede funktioner 

i en variabel pa 60 tcgn. 

• Tegne grafer pa en hejtoplosningsskaerm 
med koordinatsystem uden at ga ned i 
punkter, hvor funktionerne ikke er defi- 
nerede. 

• Integrere numerisk - almindeligt, absalut, 
et runddrejningslegemc. 

• Differentiere symbolsk. 

• Indeholderen lommereyner, derbl.a. kan 
bruge de 5 brugerdefinerede funktioner. 

• Nulpunktsrutinc der finder op til 

50 rodder. 

• Asymptotetest. 

• Kan skrive grafer, meddelelser og lom- 
meref>nerens hukommelse ud p:i printer 

(MPS 801, Epson). 




Lille Elsledvej 24 
8520 Lvslrup 
Tlf. 06 22 14 35 

Vores fuldc navn: 

"Effective ProgFam Developers 

v. Ole & Soren Kold Hansen & Frank 

Bagge Ivens de Carvalho" 



• Mange af rutineme kan direkie bruge de 
andrc runners resultater 

• Taget forholdsregler sa du ikke far misvi- 
sende resultater. 

• Menubetjent; men med minimum af ind- 
tastninger. 

• Tilbagemeldinger i et klart sprog, hvis du 

ger noget, programmet ikke forstar - Du 

ska) ikke hen og bladre i en manual for at 

finde ud af, hvad du gjorde gait. 

• Du kan afbryde rutiiierne, hvis du synes. 
detager forlang tid, uden at programmet 
gar ned. 

Pris: 625 kr. pa krvdset check eller indbetalt 
pa giro 2 89 38 7fi 

625 kr. + porto for forsendelse 
pr. efterkrav. 

100 kr. + porto for opgradering. 
Garanti; 

Du far 550 kr. rctur, h vi s du inden 8 dage re- 
turnerer programmet med manual og nogle, i 
denstanddu modtogdet.Hu.sk at angive den 
fulde adresse pa afcendelsen. 
Er noget gaet i stykker under transporten, er- 
starter vi dene. 



NYE AMIGA 
SPIL 

Phalanx er det seneste nye Amiga 
spil fra tyske Kingsoft. som PCS 
Dan mark (02-1 1 77 1 1 ) netop har 
lanceret. sammen med det gamie 
Space Battle og det nyere Demoli- 
tion. Faslles for dem alle 3 er pri- 
sen. der forfprste gang liggerhelt 
ned pa kr. 1 79. Hu rra - ende lig spil 
til p riser der kan betales! 
Phalanx er et shootem-up spil. 
hvor du med dit rumskib skal ned- 
skyde alverdens aliens. Nogie af 
dem Iigner til forveksling det 
kendte Atari-logo, og det er nok li- 
gesom lidt med vilje. Lydene og ef- 
fekterne ersamplede lyde. hvoret 
stereo-anlaeg far det til at lyde ek- 
stra effektfuldt. Standarden i spil- 
let er desveerre ikke i top. men er 
trodsalt detbedsteskyd-dem-ned 
spil til Amiga til dato. 
Det lidt aeldre Space Battle er en 
version af det garnmelkendte ar- 
cade spil, hvoren Lille trekantet fi- 
gur kan flyve rundt og nedskyde 
meteorer. der vaaiter ind fra allesi- 
der. Ogsa her er lydene sample*, 



LOTUS 1-2-3 
SOM 

DATALOGGER 

At b ruge en PC med en rakke ind- 
byggede interface-kort. der gar 
det muligt at opsamle (mile) data 
i et laboratorium. har sine fordele, 
MSImgerne foretages automatlsk. 
og den menneskelige fejlmu lighed 
forsvinder. 

Lige s3 smart erdet, at de opsam- 
lede- data kan behandles i et spre- 
adsheet program. 
Men mindst lige s3 usmarthardet 
va?ret indtil nu, at computeren 
indsamlede de nsdvendige data, 
hvorefter persona let satte sig til 
at indtaste dssse i et spreadsheet 
program. 

Det tog tid, og der kunne meget 



og s0rme om ikke lydene er n ojag- 
tigt de samme som i Phalanxl? 
Det kan jo veere at Kingsoft's so- 
undsamplerer gaet i stykkersa de 
ikke kunne optage nye lyde. Men 
det virker iidt tyndt 
Demolition har vi endnu ikke set. 
men det varer nok ikke sa" laenge 
far vi kigger det efter i samrnene. 
Starglider er nu kommet til Ami- 
ga'en. Spiliet der fik 64 ejerne ti! at 
savle, kfcner nu med 7.1 Mhz, og 
der er virkelig gang i den, Lydene 
er ikke supergode. men der er dog 
enkelte leekre effekter. som en da- 
mestemme (sampler) derfortsel- 
ler dig at skjoldene er ved at va?re 
nede. Vektorgrafikken gar lynhur- 
tigt. og du kan styre bSde med 
mus ogjoystick. Starglider er lavet 
af Rainbind Software. 



nemt indsnige indtastningsfejl. 
Men introduceringen af Lotus 
Measure fra Lotus Corporation, 
gor det m uligt at opsam le maleda- 
ta automatisk. hvorefter de op- 
samlede data overfores til regne- 
arket Lotus 1 -2-3. 
Lotus Measure kombineret med 
analogkortene DASH-16 og 
DASH-l 6Ffra Metrabyte. giver til- 
sammen et kraftfuldt datalog- 
gingssystem. der byder pa" mange 
faciliteter. 64 kanaler. med mulig- 
hederfor atvise 16 kanaler simul- 
tant i real-time, samt indleese 
3000 malinger pr. sekund. 
B3de Lotus Measure og Metrabyte 
kortene forhandles af SC Metric. 
02 80 42 00. 

Lotus Measure er en velvoksen 
pakke, der gor det Lettere at arbej - 
de med maledata. 





GANG I 
MARTECH 



Fra engeiske Martech, kornmer 
The Armageddon Man", som Ian- 
ceres i August til 64'eren. Pro- 
grammet er ikke noget simpelt 
Shoot-envup spil, men snarere et 
kombineret spil. hvor der er lagt 
vcegt pa* taktik og hjemevridning. 
Aret er 2032 AD. Verdens atom- 
arsenal er blevet udvidet kraftigt 
genn em de sidste 30 ar. Der er nu 
16 super-atom-stationer, hver 
med s4 stor kapacitet. at de kan 
tfdelsegge menneskeheden - Ar- 



mageddon. Atom-va?rkerne har 
sammen lavet en desperat alliance 
UNN (United Nunclear Nations), 
og har oparbejdet et utrolig arse- 
nal af spion - og laserstyrede for- 
svarssatelitter. Disse satelitter er i 
stand til at styre den politiske og 
akonomiske udvikling. samt mili- 
tate installationer. 
Som The Armageddon Man", skal 
du reducere chanceme for krig 
rnellem de fjentlige nationer. ved 
hele tiden at holde balance i tinge- 
ne ved hjael p af sateli tterne. Det er 
svsert. og nogle gange bliver du 
ncdt til at skyde med dine satelit- 
ter. for at minimere antallet af 
drcebte civilister. 




COMputer-3] 



DATAPOWER TIL MICROPRISER! 



AMIGA 500 

Denne nye supercomputer er btevet en kcempe succes. AMIGA 500 
leveres med 512K Ram. 880K indbygget floppy, basic, 
ergonomlsk tastatur m.v. 

AMIGA 500 Dagspris NYHED 

Farvemonitor Dagspris nAMCV 

Extra 3</ 2 " floppy, ORIGINAL Dagspris ES^wnwuii 

10 sflc 3V2" DS/DD diskefter 179.- HJ^IPEVEJIEDNING 

51 2 K Ramudvidelse Dagspris MEDF0LGER!!! 




TILBEH0R & DISKETTER 




Philips 12" monitor gul/gron/hvid ... 


895,- 


Ekstra 5.25" floppy 


. 995,- 


Seagate 20 Mb harddisc m/ kontr. . 


3.995,- 


MS DOS 3.1 Falcon m. manual 


445,- 


5.25" disketter DS/DD 48 TPI 10 stk. 


60,- 


3.5" DS/DD kvalitetsdisketter 10 stk. , 


179. 



MANEDENS SUPER TILBUD: 

Amstrad PC1512 System B. best6ende af; 
512K ram, 8 MHz, 2X360K floppy S/H monitor 
quartz ur, mus, MS DOS 3.2. DOS plus, GEM 2.0. 
GEM Desktop 2.0. GEM Paint o.s.v., og med 

AMSTRAD DMP 3000 Printer ,.. kun 9.395,- 

Denne pris er ekskl. moms & 1 ors garanti, 



STAR NL-10 

Markedets mest solgte og bedste printer med 
den storste alsldlghed. Printeren leveres klar til 
brug med interface til enten IBM, Epson eller 
CBM64. 

Vejl. 4.875,- MICROTI ME MICROPRIS Dagspris 

STAR NX-15 

Denne brede version af STAR NL-10 taler for sig 

selv. Kun til IBM og Epson kompatible. 

Vejl. 7.315- MICROTIME MICROPRIS Dagspris 

Farvebdnd til NL10 60.- 

Farvebdnd til NX 15 90.- 

Arkteder til NL10 795.- 

STAR printere leveres med 1 Grs autoriseret 
garanti og incl. 22% moms. 



MICROTIME PC A: 

TURBO PC. 640K, 1X360K disc drive, DK key- 
board, Multl I/O. herkules komp. ell. farve/ 
grofik kort samt Philips S/H monitor ... 5.295,- 

MICROTIME PC B: 

Som PC A men 2X360K disc drives ... 6.595,- 

MICROTIME PC C: 

Som PC A men med 1 X360K disc drive & 20 
Mb Seagate harddisc 8.995,- 

Alle PC priser er ekskl. moms 8c med 1 Grs 
garanti. 



Am\gA/\SIH 



J\A 



Amiga visen et dil nye medie med nyheder, loeserbreve, 
kab, salg & bytte, info. programli5lnlnger omm, 
Kort sagt Amlgavisen er stedet hvor Amiga ejere modes. 
Farste nr udkommer mandag d 10.81987 og fremsen- 
des gratis terete gang til alfe Interesserede Amlgaejere. 
Indsend venligst nedenstflende kupon og f<3 dit forste 
nr. gratis. Jo far du sender kuponen des bedre 

Med ve-nlig hilsen 
Mlcrollme 



y 

AIM proauWoi lepras med 1 ari autortsarel garanti mod ✓ 
laOflkaiionifeJl. Mlaotlme forDehoktor ug i«t fii j 

/ 

VtiWHgetv vor»#. IHtwo^no or fcun / 

Hp^ J a tak! 
Send mig: 

^^^^ □ AmigAvisen 
/ □ PC mdnedsinfo 



ICROTIME 



T 



Microtime • Falkoner Alle 104 • 2000 Frederiksberg 
Telf. 01 37 80 40 • Giro 8 56 14 94 



/- □ Printer info 

/ D 

y Navn 

* Adr. 

Postnr./By 





Multi-tasker 

10 REn ........ 

20 REP1 • nULTI-TASKER • 
30 REH ......... 

40 REn 

100 FOR A-02fl TO 397; READ X:P0KE A.X 
: NEXT 

110 DATA 32,253, 174,36,138,173,32, 

247 , 133 , 32 , 1 3 , IBB , 56 , 165 , 95 , 233 , 1 , 

141,223,3,165 
120 DATA 96,233.0,141,230,3,32,253, 

174,38,136,173,32,247,183, 32, 13, 

166,56,165,95 
130 OflTA 233,1,141,231,3,165,36,233, 

0,141, 232 ,3,169,132,141,8,3,169,3, 

141,3, 3, 163 
140 DATA 0,141,233,3,76,139,3,17*1, 

233 . 3 , 208 , 47 , 240 ,13,173, £23 , 3 , 133 , 

122, 173,230 
150 DATA 3.133,123,76,174.167,32,115. 

0,32,237.167.165, 122, 141,229,3, 

165,123,141 
160 DATA 230, 3.23B, 233, 3, 173 231,3, 

133,122,173,232,3.133,123, 76, 174, 

167,32,115,0 
170 DATA 32.237, 167,165, 126, 141,231, 

3 , 165 , 123 , 141 , 232 , 3 , 20B , 233 , 3 , 165 , 

203,201,57 
180 DATA 240,3,76,139,3,169,223,141, 

B, 3, 163.167,141,9,3,169,0, 133, 19B, 

76, 128,164 
190 DATA 0 



Rash screen 



10 REH ••••••••• - 

SB REn • FLOSH SCREEN • 
30 REn ------ - 

40 REn 

100 FDR TO 49204 i READ X 

: POKE A,X:NE-XT 
1X0 DATA 120, 173.35 .20B.75. 173, 17, 

208,41 .239. 141 , 1 7, 208, 162,0 , 142 , 

32,208,173,1.250 
150 DATA 501,555,208.14,532,535,535, 

532 , 235 , £35 , 232 , 224 , 255 , 208 , 235 , 

75,13,192,173 
130 DATA 17.289,9.16, 141, 17, 30B, 184, 

141, 32, 20B,8e, 96 



&ahu en 



Multitasker 

Ja. nu kan du bruge multitasking i 
din egen Commodore BAStCI Ind- 
tast blot programmet og tast SYS 
82S.startlininr. af program nr. 1 . 
startlinlnr. af program nr. 2. Her er 
et godt eksempe! pa hvordan det 
virker: 

10 SYS 828.100.200 
(Program 1 ): 

!00 PRINT • COMPUTER 1 987"; 

M0GOTO100 

(Program 2): 

200 POKE 53280.PEEK<162) 
210 GOT0200 

Color-scroll 

Her er en fiks lille ting til aUe RA- 



STER fans. Rutinen startes med 
SYS 49 152. Programmet kopierer 
omrSdet fra $2000-S23FF ned til 
den oprindelige skaarm som ligger 
fra SO400-S07FF. sa husk at teg- 
ge din skaarm i $2000. NSr rutinen 
er startet kan du komme tilbage 
til BASIC ved at trykke pa Space- 
stangen. 

Rash -screen 

Her er der sSmsand ikke sS meget 
at fortaelle andet end at du kan 
trykke SPACE for at komme tilba- 
ge til BASIC, men hvorserdetgodt 
udl 

Johnny Thomsen 



Co/of 



scroll 



10 

30 
30 
40 



JIB 



p QK£ 



5^ 



j?0 



130 



3S 
3Qq 



33 



IS? 



leg. 



IS? 



1 40 



18 



5o e 



a.? 

^3. 



53?, 



.3£ 

sea 



He, 
is?. 



13H, 
0. y 



tea 



$s s , 

Q 3, 



1*H 



508 



3J 



1$, 



iaa 

1? 3' 



17 



3Q, 



i8 9 , 



i?s, 
a «3 



160 



i as 



1 \? 



ay 
-isa, 



Mb 



ias 



59. 



*01 



J 10 

las 



30. 



ie 9 , 



*33 



9*a. 



J 83 



29= 



?0e 



1? s 



1 80 



160 



551, 



3: 



Sag 



1*1, 
ass 



J3S 



190 



50e, 



?6e 



as© 

2 40 



2 3e 



500 



559, 



1.1 

25 



505 

iee. 

2 46 



is, 



.63, 



fas, 

19? ■ 
las' 



2S7, 
.521 



?0? 

17S 



2ej 



JB3, 
133 



fi 4, 
29e 



2s e 



33s, 



26* 



540, 
,2?* 



2 46, 

i *ea 



i9e, 
<?Ss 



2 9e 



is. 



15. 



IS 
.2.25, 



is. 



35, 



'12. 
J 3. 



'12, 



is, 



185 

se. 



is. 



iJ. 



ii. 



ii. 



.95 



33 



DANSK0RN 
ILUFTEN 

Eagles er det seneste fra det efter- 
handen godt kendte engelske 
softwarehus "Hewson". Det var 
dem der blandt andet lancerede 
"Uridium" hvis du skulle have 
glemt det 

Apropos Uridium. sa lancerer Hew- 
son spillet Eagles, som vaerende 
opfelgeren til Uridium, og den er 
om ikke helt rigtig. sS meget tset 
pa. for Eagles er i sandhed et spil 
spaekket med action. 
Ud over at vzere spakket med ac- 
tion, har det en helt specie! histo- 
rie, idet det er lavet af danske pro- 
gramrwer. i samarbejde med 
Hewson. Og detgarjoabsolutikke 
successen mindre. Men nok om 
det - tad os se pa spillet og dets ga- 
mestory. 

Vi befinder os i ar 2646 - sadan 
midt i en trehundredearskrig. Din 
opgave er at forsvare planeten S- 
nox. og det er kun meget drevne 
kaempere. der f3r lov at flyve de 
berygtede Eaglefightere. Et 
kampfly udrustet med 2 stk. Xeno 
laserkanoner. 

Eagles eretspil med nytaenkning 
i, for der er et par flere spilmodes 
at koncentrere sig om. Udover de 
saadvanlige One og Twoplayer op- 
tions, kan du ogsa vaelge imellem 
Head to Head og Team Game. 
Inden vi kigger pa de to sidst- 
naevnte skal vi lege se pS hvordan 
spillet erbygget op. 
Eagles er et rigtigt Split-Screen 
Shoot-Em-Up game, hvor spiller 1 



befinder sig &verst i skcermen og 
spiiler 2 - nederst. Netop derfor er 
der mulighed for at lave flere ga- 
meoptions. og dem kan vi 59 for- 
klare her. 

Hvis du vaeiger Head-to-Head. sa" 
betyder det at I er 2 stk. spillere. 
derksemperi hver sin skserrnhalv- 
del, men mod hinanden, Det vil si- 
ge at I forst og fremmest skal s0r- 
ge for at ft sa" mange points som 
muligt. men derefter skal skyde 
din modstander i stumper. Altsl 
et spil hvor det gse Ider om at korn- 
me sa langt som muligt - pa egen 
selviske facon. 

Team Game derimod opfordrer 
som navnet s3 rigtigt siger det, ti! 
at tage kampanden frem af skuf- 
fen, og ka?mpe ryg mod ryg. Der 
den ene. sa mister I begge et liv, 
Selve spillet er lavet i flot grafik. 
Planetens overflade som scroller 
fremad i bunden af begge spilleres 
skasrme kan godt blive lidt ensfor- 
mig p3 grund af farvevalget, men 
din Eagle Figther er der kraset 
ganske godt for. Du kan vaalge at 
flyve pa hejkant. hvilket giver dig 
dobbelte laserkanoner. og du ser i 
detaljer hvordan skibet ser ud nar 
du vender. Du kan flyve i begge ret- 
ninger. og nar din modstander ik- 
ke 1 ige kan ses pa din egen ska?rrn. 
kan dufalgehami bunden afska?r- 
men (hans del af skcermen). 
Forst og fremmest ga?lder det na- 
turtigvis om at skyde. Men der er 
ogsa et overordnet ma"!, der giver 
den scrollende overflade et mere 
aktivt formal. Du skal nemlig sarn- 
ie aliens op. efterhanden som de 
kommer svaevende. Men aliens i 
denne sammenhaeng er ikke som 



vi kender dem. Nse, du ma selv 
gaette hvilke af alle de forskellige 
sprites der er din alien. Nar du sa 
harsamlet sSdan en op, s9 skal han 
sasttes af i en tragt pa planetens 
overflade. og det skal gores 5 gan- 
ge. 

Nar du nar droppet 5 stk. aliens i 
systemet. sa far du endnu et po- 
werfuldt vaben. og det er et af den 
slags der kan rydde skasrmen med 
et enkelt tryk pa shiftknappen. 
Rent umiddelbart virker spillet ik- 
ke forfa?rdeligt svsert. men nar 
man tager i betragtning at der er 
25 skeerme at kornme igennem. 
og den fjendetaethed vi befinder os 
t allerede i 2. level, sa er det lidt af 
en mundfuld. 

Lyde i det danskproducerede Ea- 



gles er ikke noget saerllgt. men 
slet ikke daYlig. Effekteme er lidt 
bedre end musikken. der hurtigt 
bliver monoton og kedelig. 
Hvorom alt er, har danskerne end- 
nu en gang vlst at de godt kan lave 
spil. og det i den kvalitet der er 
va=rd at have staende pa" hylden. 
Eagles nar faet OK stemplet. 
Computertype:Commodore 64/ 
128 
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TAG KEGLERNE HJEM 




Der er efterhanden lavet en del for- 
skellige simulationsspil. og det 
med masser af forskellige sports- 
grene. 

U.S.Gold harfundeten ny vej at be- 
vaege sig af. og det med lidt ny- 
taenkning indenfor simulationer- 
ne. Hvad siger du f.eks. til et Bow- 
ling-simulationsspil. Jo. den er go 



nok. Spi llet hedder 1 0th Frame og 

er faktisk et helt fedt spil. 
Efter at spillet har loadet ind. skal 
der va?Lges et par ting, akkurat 
som vi er vanttil. 
Allerfarst skal du vseige rnellem 
League eller Open Bowling. Hva- 
denten du vaelger det ene eller det 
andeterderenraekketingderskal 



udfyldes for spillet gar i gang. 
Nogle af de mest elementasre ting 
er navn pa" de forskellige spillere 
(elleren hvlsduspilleralene). Hvor 
mange spillere der skal vaaremed. 
hvor mange spil du vil spille og 
sidst men ikke mindst skal du be- 
stemme hvor god du er. 
Derudover kan du ogsa" fa skrevet 
resultateme af det sidste spil skre- 
vet ud pa" printer, og det kan man 
vel bade kalde nytaenkning. og og- 



sa brugbart hvis man ,-er et par 
stykker der spiller sphfet off-P ns 
denne made kunne man rent fak- 
tisk afholde mesterskaber i Bow- 
ling hjemme i stuen. 
Grafikken i spillet er maske ikke 
noget at rSbe hurra for. men den er 
som det nu bar vasre i et simula- 
tionsspil. Anirnationen og akkura- 
tessen I spillet derimod er suve- 
reen. 

Lad os for eksempel tage proces- 



36 - COMpuier 




KAMPSA 
BLODET 
SPR0JTER 



Palace Software hartonset endnu 
en kassettefuld ra void pa det pu I- 
serende software-marked: Barba- 
rian ertitlen. og her er action, sa 
blodet sprcjter - endda i bogstave- 
ligste forstand. 

Dit navn er Lethos og du eren kri- 
gerl sandSchwarzeneggerstorrel- 
se. Ifolge sagnet er du kommet fra 
de frostb Idte ©dernarker i nord, og 
skal ene fnand bekampe markets 
onde kraefter. 

De onde krsefter ER onde. Dja?v- 
lens troldmand Drax holder en un- 
dersmuk prinsesse fanget. og hen- 
de skal du befrie. 
I spillet hedder pnnsessen Maria- 
na. I virkeligheden hedder hun Ma- 
ria Whittaker og er top-fotomodel 
i England. Hun startede som side 3 
pige i den britiske avis The Sun 
(svarer til side 9'eren i Ekstrabla- 
det) med Samantha Fox som kol- 
lega. Og Palace harfaet hende til at 
va?re med pa" lidt reklame for sp il- 
let - hun var med p3 pressenwder 
og PR-arrangementer, hvor hun 
agerede prinsessen. 
Det bedste af det hele er dog pla- 
katen. Palace Software har faet ILs- 
tetfrk, Whittaker ned i noget naer 
verdens mindste bikini, og pa en 
stor ptakat inde i spillet. poserer 
dvaere. hvis du erhverver dig en pi- 
rat-kopi. 

Der skal nok vaare dem . som kcber 
spil let for at ft fat i plakaten. men 



vi kan love, at du heller ikke bliver 
skuffet. hvis det er et nyt super- 
3pH. du er ude efter. Godt nok er 
Marias to mega-nodderreduceret 
til smS pixel-prikkerpa" grafikprin- 
sessen i spillet. Men i scenen. hvor 
hun sidder i slottet og gflrsig til. er 
deringen tvtvl om. athunalligevel 
er vasrd at ka?mpe for. 
Grafikken er nemlig direkte flot. 
Store, veludfprte sprites med 
masser af farver og en utrolig ani - 
matton. J o. her sker virkelig noget 
- et spil. der vil frem. 
Detaljeme er f aktis k s5 realistiske. 
at man tager sig til halsen hver 
gang, man far hovedet slicet af. Og 
det gor man faktisk i Barbarian! 
Din sveerdbevaebnede modstan- 
der er nemlig en mean guy. som ik- 
ke kan ntJjes med at sparke dig i 
skridtet og snitte dig i ansigtet, 
Nar han ferst for alvor bliver sur. 
kommer du nemlig af med hove- 
det! Sadan og helt uden pardon. 
Og s3 er det ellers. tegnefilmen 
starter, ferst hugger han ud efter 
dig. snitter og skserer igennem. 
Blodet sprajter, din krop synker 
sammen og hovedet - der nu er 
delt fra kroppen - lander efter en 
flot bue pajorden med nogle sma 
hop. Den triller lidt og ligger sa 
stille i en mindre blodp0l. Wapl 
Nu kommer der en lille smolfelig- 
nende trold ind. Han valser hen til 
kroppen uden hoved. griner ondt 
(gnaek. gnaek. siger de samplede 
spots) og steber sa afsted med et 
godt fat I ligets ben. Afsted det 
gar. hen til det ensomme. afkap- 
pede hoved. Og med et frispark. 
der vllle fa Sepp til at se syner. 
sparker han hovedet afsted. 
Bump. bump. bump. Game over. 
Barbarian (der ikke ma" forveksles 



med Amiga-spilletafsammenavn 
er no<jet af det ypperste indenfor 
sla-og-sparke spil. Skasrmlayou- 
tet er begranset til noget sa kede- 
I igt som et view a la Exploding Fist 
I. Men dererforskellige baggrun- 
de, lige fra heden. hvor solen star 
op. til slottet. hvor du ma kasmpe 
dig ind til prinsessen. Dine mod- 
standere skifter ogsa - i hvert fald 
toj. for kropsbygningen er den 
samme pa dem alle sammen: Mus- 
kier, muskier og muskier. 
Af beskidte tricks har du naturlig- 
vis mange flere end i Exploding 
Fist. Hvad siger du for eksempei til 
'Web of Death *. hoved-cutting ei- 
ler det dedsstodet "Neck Chop"? 
Der er ialt 16, jeg gentager. sek- 
sten mulige mSder at bevsege sig 
pa: Hvisdu laderfireknappen vasre 
kan du beskytte hovedet. krop- 
pen. rulle frem og ti Ibage pa" gulvet 
(meget godt hvis du vil kaste dig 
ind i modstanderens ben. sa han 
bukker under), fremad og tilbage. 
S3 er der hop og endelig ned i kna?. 
Nar du sa trykker pa knappen. skal 
din modstander virkelig vasre pa 
vagt: Her kan du bade sparke og 



nikke ham en skaldel Og hvis det 
iKKeernok.sa' kandutageen 180 
graders vending om dig selv. for 
derefter at skille modstanderens 
hoved fra kroppen. Lykkesdet.ser 
du alts5 hovedet falde ned pa jor- 
den. samtidigt med at et sandt 
springvand afblodstaropiluftenll 
Du kan ogsa sla ham direkte i ho- 
vedet. snitte ham lidt i benene el- 
ler i maven. Den rette kombina- 
tion af alle disse egenskaber vil ge- 
re dig til "The Champ". 
Lad der ikke va?r§ nogen tvivl: Vi er 
begejstrede for barbar spillet for 
at sige det mildt. Der bliver budt 
p5 hidtil uset grafik/spriteanima- 
tion. livagtig 1yd. avanceret kamp- 
teknik og masser. masser af ac- 
tion. 

Computertype: Commodore 64/ 
128 
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sen med at kaste bolden. Den er 
suvensnt lavet Du kan se manden 
indtage stilling, og ved tryk pafire- 
knappen. kan du falge hele man- 
dens kast. fra start til slut, Det ser 
simpelthen skide godt ud. 
Ligesa er processen hvor kegleme 
bliver skubbet ned i hul let bag i ba- 
nen, og resten af kegleme bliver 
rejst op, det er simpelthen suve- 
raant lavet. 

Jeg har godt nok aldrig selv spillet 



bowling, men man har da set en 
del fjemsyn. og det der er her i spil- 
let er ret flot lavet. 

10th Frame er et spil der absolut 
kan anbefales. Kan det ikke bruges 
rent professionelt, sa kan det da 
bruges pa farnilieplan*. hvor man 
kan afholde tournaments og kon- 
kurrencerfor hele familien der s3 
ma stille op efter tur. Go ide fra 
U.S. Gold. 



Computertype:Commodore 64/ 
128 



Grafik 

Animation 

Sva?rhedsgrad 

Feengslende 

Pris/kvalitet 



9 
11 
? 
9 
9 
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Det hele startede en gang tilbage i 
1986. Keld Jensen, dengang kun 
19 ar. startede heltoverraskende 
etsoftware-firma. Firmaetfiknav- 
nec Kelg Line A/S Inc. Ltd. 

Keld Jensen ejede dengang aktie- 
majoritet i firmaet. og Iedede fir- 
maGt til daglig. Han annoncGrode 
efter programmorer I *COMpu- 
ter". og den BIS avis, og fik konrak- 
ter med adskilli-ge interesserede 
C6A programmarer, og enkelte 
der havde check pa Amstrad'en. 
Pludselig vseltede det ind med 
prog ram ma rer. og inden Isenge 
var der gang t massevis af 64 'er 
programmer. Det f0rste spil der 
biev fserdigt blev kaJdt 'The Vi- 
kings", og programmeren varSo- 
ren Grembech. Spiliet blev samti- 
digt lavet til Amstrad af Ma rtin Pe- 
dersen. 

Kele Line inuiterede til en ka?mpe 
reception, rivor vaskeaagte vikin- 
ger b©d folk velkommen. 

"COMputer" og 'SOFT' var med til 
receptionen , og vi var alle impone- 
rede. Kele Line havde nogle teem- 
pelokaier i Slangerup. og masng- 
der af unge friske programmorer. 
der kunne fa enhver ttl at teenke; - 
'Der er bare check pS det her'. 
Kort rid efter modtog vi presse- 
materiale pa 87 lanceringerne. der 
kunne fS selv Ocean til at se ud 
som nybegyndere. Der var ikke 



Skandalen 
Kele Line 





Sflren Cronbech (tv.) har omkring 
110.000 kr. tilgode for 64'er ver- 
sionen af "The Vikings". 

den ting Kele Line A/5 Inc. Ltd. ik- 
ke kunne pra?5tere. Og altsammen 
sa rosenradt og godt ud. 
Spiliet "Tiger Mission" blev udgi- 
vet til 64'eren. og vores sflsterbla d 
"SOFT fandt spiliet s£ godt at det 
kom pa forsiden. rned en Megatest 
indent. 

Nedturen begyndte 

Sa kom den 15. marts 1987. Da- 
gen hvor prog ram m pre me Spren 
Grssnbech og Martin Pedersen 
skul !e have sine resterende 60% af 
betalmgen. altsa" omkring 
1 85.000 kroner for spiller The Vi- 
kings". Sflren skulle have omkring 



Martin Pedersen mangier 7S.000 
kr. for Amstrad versionen. 



110.000 og Martin omkring 
75.000 for Amstrad versionen. De 
ventede spa?ndt. men fik sa et 
brev der udsatte betalingen til den 
1 . april. 

I kontrakten (dem blev der lavet 5 
forskellige af gennem tiderne pga. 
darlige udfoimninger). stod der at 
restbetalingen skulle forfalde 4 
mSneder efter at spiliet var afleve- 
ret til Kele Line. Det blev det den 
1 5. novernber 1 986 for 64'er ver- 
sionens vedkommende. 
De modtog sa et brev fra Kele Line 
der fortalte at betobet ville blive 
udbetalt forhSbentligt kun 1 4 da- 



ge senere. idet Kele Line nu havde 
i ndgaet en aftale om fusion med et 
engelsk firma. De ventede spandt 
- ingen reaktion. 

De ringede sa for 1 1 7 gang til kele 
Line, derpludselig havde fundet en 
If He detalje. derkunne ud^ette be- 
talingen yderligere. 
De engelske firmaer der skulle di- 
stribuere spiliet i England, ville ik- 
ke have at der i "The Vikings" blev 
skrevet "Die Bastard', men kun 
"Die". Det havde programmoreme 
rettet, og den nye version blev sa 
afleveret den 23. januar 1 987. 
Aha! Tcenkte keld Jensen - der var 
udvejsnl 

Han rneddelte straks progamma- 
reme at den nye dato for udbeta- 
linger var rykket til den 23. maj 
1987. pga. den lille rettelse. Pro- 
gramnwerne syntes nu at Kele Li- 
ne var ved at ga over stregen, og 
begyndte nu at rare pa sig. De rin- 
gede neesten dagligt til Kele Line, 
for at hore nyt om betal ingen. og 
endelig kom den 23. maj. Ingen 
betaling. men det skulle va?re 
na?sten lige pa trapperne forsikre- 
de Keld Jensen. 

Programmoreme var nu rigtig 
godt sure, men lige meget hjalp 
det. En dag var programmoremes 
temperatur ved at koge over, og 
de ringede til Keld Jensen for at fa 
et person! Igt mode I stand, for at 
rette op pa tingene. 



Discount programmer 



fra... 



PENNY SOFT 



★ SPIL TOP 10 ★ 

1. Thai Boxing 

2. Knoelie in Cave 

3. Death Zone 

4. Butterfly 

5. Escapes 

6. Through the woods 

7. Inspector 

8. Deeds of Limdroom 

9. Atock 

10. Manufaktur 

Rekviner GRATIS katalog med ud- 
ferlig omtale af alle programmer. 

Mere end 300 programmer fra alle 

omrader til priser fra kr. 10 - 20 - 30. 



Progr. 
pack 


Pro 

kartotek 


Indeholder 
ma&kc -generator. 

sptlies0get, data- 
con verier , legnsast 

m.m. 
Hjalp lor den. der 
selvsXriver prg. 


Super kartoteh. 
med op til 50 kar- 
totekera 199 kort. 
Fuldt menustyret. 




Diskette 


Diskette 


Kr. 95.00 


Kr. &5.00 


Rocky Horror 
picture show 


Atock 


2 disKene-sider 
med musik og 
bllleder Ira den 
kendie film. 


Action spH 
n>ed 3-D gralik 
17* lorsk. scener 
muslk. sprites. 


Diskette 


Joystick/Diskette 


Kr. 40.00 


Kr. 45.00 



TELEFONSERVICE ur 02 99 96 28 

rX 



KUPON 



I ■ Send mig hurtigst muligt Deres katalog 
J3! over S + S programmer. Naturligvis helt 



uden forbindende. 



Navn: 

Adresse: . 
By: 



Samtidig bestiller 
leg: 

□ Prg. pack 

□ Pro kartotek 

□ Rocky horror 

□ Atock 



Jegarbejder med: 
□ Diskettestation 
U Datasette 



U Levering pr. efter- 
krav + porto 

□ betab vedlagt i 
check/gireret: 
giro nr. 1 40 01 85 



Indsendes a/terecte i flag til: 



PENNY SOFT 



Ole Romersvej 58 

2630 TSsttup 



■o 




Fusket bankudskrift 

De madte op, og blev prasenteret 
for en bankudsknft. "Her ser I - 
overf0rslen fra banken skete fre- 
dag den 22. maj ifalge kontrak- 
ten', der var sidste hverdag Inden 
kontrakten ville blive overskredet. 
Prograrnmorerne troedeet fljeblik 
pa miraklet. men et kald til deres 
pengeinstitut gav dem den kolde 
besked. 'Ingen penge". 
De tog Kele Lines bankudskrift ned 
til Kele Unes bank, for at spcrge 
hvorfor de Ingen penge havde fSet. 
og banken matte erkende at de al- 
drig havde haft sSdanne udskrif- 
ter. og flt de formentlig aldrig ville 
fa nogle sadanne. 
Kele Lines direkter Keld Jensen, 
havde selv lavet bankudskriften. 
for at lukke munden pa Seren og 
Martini 

De var for chokerede til at reagere. 
og tog hjem med en underlig smag 
i munden, 

S3 blev "COMputer' informeret 
om sagen, og vi ringede til Kesd 
Jensen. Han fortalte med baaven i 
sin 20-arige stemme, at situatio- 
nen var uholdbar, og at han var 
frygtelig ked af det skete. Vi aftal- 
te et rnpde med ham. for at han 
kunne fa en chance til at bringe or- 
den i sagerne. inden vi ville skrive 
denne artikel. Vi troppede op hos 
Kele Line A/S Inc. Ltd. i Slangerup. 
og blev mfldt af selveste direkter 
Keld Jensen. 

Vi blev budt indenfor i de menne- 
sketornme lokaler. Keld Jensen 
var eneste person i de gigantiske 
iokaler. En lille bitte transistorra- 
dio stod og spillede i et hjflme. og 
telefonen kimede uafbrudt. Der 
var ingen til atTage den. 
Vi satte os ned. og fik en lang hi- 
storie om at det hele var englsen- 
dernes skyld. og udtryk som *en- 
gelsk stovhed" var hans eneste for- 
svar hvorfor fusionen skulle tage 
55 lang tid. 

Han fortalte i flvrigt at hvis fusio- 
nen kom i orden, ville engltender- 
ne skyde omkring 200.000 engel- 
ske pund i foretagendet. som ville 
blive lavet om til 2aktie-selskaber 
og et Holding-setskab. 



Meningen med disse firmaer. var 
at Kele Line ville blive bade skan- 
dinavtsk software-distnbutor og 
samtidig et firma der producerede 
spil til hjemmecomputere. Det l#d 
jo godt nok altsammen. men fak- 
tum I dag ( 1 0. ju ni 1 987 - langt 
over deadline ) er at der ikke er no- 
get nyt at berette. 

Programmererne kan 
miste alle pengene 

Programmareme mister deres 
penge hvis Rrmaet gaY konkurs 
(en lille smart detalje i kontrak- 
ten ). og hvis det ikke ger det. gar 
der sikkert 3r og dage inden deres 
penge kommer frem. Hvis det alt- 
sk lykkedes overtiovedet. 
Deer alle enigeom at devil garet- 
tens vej. og inkasso-sageme skul le 
allerede ligge pa" Keld J ensens pae- 
ne skrivebord. 

Da vi kom hjem fra Kele Line, fik vi 
en opringning fra Keld Jensen, der 
fortalte at ha n lige netop havde fa 1 - 
et en telefax fra det engelske fir- 
ma. der lovede at alt vi lie komme i 
den skonneste orden den 1 6. juni 
1 987. Vi bad ham om at garantere 
dette. Iwilket han ikke turde. Vi 
bad ham sa om at sende telefax 
kopien videre. Selvt'elgelig. sagde 
Keld! Vi modtog dog aldrig telefax 
beskeden fra det engelske firma. 
men et Kele Line brev. hvori der 
stod at firmaet sa rigtigt nok hav- 
de modtaget en telefaxmeddeiel- 
se hvori ovenstaende var blevet 
skrevet Om det si er rigtigt eller 
forkert. vil vi lade teseme afgore. 
og vi haber da at det er rigtigt. sa 
programmflrerne kan fa deres 
penge. 

Morale 

Har du planer om at starte med at 
lave spil til 64'eren eller Amiga, sa 
skulle du maske nok lige ta?nke 
valget af softwarehus en ekstra 
gang igennem. 
I dag sidder der nemlig 3 program- 
mer - Sflren. Martin og Thomas 
og venter pS at en flink mand kom- 
mer forbi med en pose penge pa 
samlet 265.000 kroner. sa" de si ip- 
per for nogensinde at have mere 
med Ke le Li ne A/S I nt Ltd . at gtftre. 



TAPESTR£AM£R 
OG HARDDISK 

Har du vigtige data pa din PC- 
harddisk. gaelder det om at have 
nerverne iorden. Ihvertfald hvisdu 
ikke er i bestddelse af en backup. 
Tallgrass Technologies byder pa 
en losning. og mangier du hard- 
disk kapacitet erden ideel. 
Tallgrass har fire modeller pa mar- 
kedet. I den mindste. TG-4060. er 
en 60 megabyte tapebackup uden 
harddisk. I mode! TG-5025 ligger 
der en 25 megabyte harddisk. i 
TG-6150 en 50 megabyte hard- 
disk, og i TG-6 1 80 en 80 megaby - 
te harddisk. 



Tapebackup og 
harddisk i et en- 
kelt kabinet. 
Kolerillerne pa 
fronten llgefnem 
"skriger" PC-udstyr. 



1 alle model leme har backup-enhe- 
den en kapacitet pa 60 Mbyte, 
med en overforselshastighed pa 
750 Kbit/sekund. og en fejlhyp- 
pighed der er bedre end 1*1 OE-1 2 
bits. 

Enhederne med indbygoet hard- 
disk har ogsS nogle imponerende 
data. 25 Mbyte modeller har en 85 
rnS accestid (ikke imponerende). 
hvorimod 50 og 80 Mbyte model- 
leme lover accestider pa" h enholds- 
vis 28 og 30 mS. og det er rimelig 
imponerende. 

AJle modelleme er indbygget i 
eget kabinet. og skal sta* placeret i 
nserheden af PC'en. Tallgrass for- 
handles i Dannrnark af Interware. 

02 68 04 00 eller 06 25 05 00. 




NY PRINTER 
FRA STAR 



Det varjo godt nok underligt at al- 
le forhandlere pludselig kunne fk 
lov at saelge Star NL-lOpri ntere til 
langt under dagspris. Men med 
lanceringen af Stars nye printer 
iBftes taeppet licit. De skulle bare 
af med de gamle. for der kom nye 
pa markedet. 

Star Micronics har nemlig lige ak- 
kurat lanceret deres seneste prin- 
ter, de kalder Star NR- 1 5. der kan 
skrive normal sknft med 240 tegn 
i sekundet og NLQ med 60 CPS. 
Med det saxivanlige frontbetjente 
panel, bliver al betjening af printe- 
ren virkelig behagelig. 5om stan- 



dard bliver NR-1 5 leveret med ba- 
de Tractor feed og Enkeltark. og 
for meget fa. penge kan man fa en 
enkeltarkfeder til flere ark. Men 
der er meget mere t denne printer 
end vi umiddeibart kan naavne. 
Hor mere hos: 
Star Micronics 

Craven House. 40 Uxbridge Road 
Ealing 

London W5 2BS 
Tlf.009-44-1 3889871 
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RIDDERNE 
RIDER I GEN 



Puds rustningen. og find sva?rdet 
frem. for det gamie Amiga spil. 
"Defender of the Crown", er 
kommet til 64"eren. Hvad ingen 
troede muligt er nu sket. Nemlig 
at grafikdrflmmespillet til Amiga'- 
en, blev konverteret til en mindre 
64'er. Jeg skal ikke skrive s3 me- 
get om selve plottet i spillet. da 
det er ojort saerdeles godt i vores 
kampetest i "COMputer "1/67". 
Ti) gengseld vil jeg skrive om de 
forskelle og nye features der fin- 
des i 64'er versionen af superspil- 
let 

Rammerne er igen England 5r 
1 199, hvor kongen netop er rnyr- 
det og England er i kaos. Fem rid- 
dere (hvor du er een af dem). rider 
ud i det fallerede rige. og det er nu 
din opgave, at forene England. Na- 
turligyis med dig som kongelli 
Ganske som i Amiga versionen 
vaalger du din karakter i spillet. og 
denne vselgerdu naturligvls uidfra 
de kvaliteter river enkelt har. De 
tre ting du logger va?gt p3 er. le- 
derskab, svasrdteknik og lanse- 
tering. I 64'er spillet er det noget 
letters at valge "mand" end i Ami- 
ga versionen. da der kun eren af de 
fire riddere du kan vEelge. der har 
gode kvaliteter. Faktisk er de tre 
ovnge ret svage. 
Du skal nu ud og erobre land og 
indtage slotte, og til det formal 
skal du have en ha?r. Den skal du 
naturtigvis kobe for dine indtseg- 
ter. Og surprise, surprise, efter dit 
K0b erobrer de pvrige riddere land 
- og du star hjemme med din stor 
ha?r - Det " koster" altsa "en tur" at 
kobe materiel og ma?nd. Det er 
ringe- Til genga?ld er det meget 
lettere at kobe og overture mand 
end i Amiga versionen. hvor du 
skal Klikke pa musen for hver 



mand. Her i 64'eren skal du nem lig 
trykke "fire" en gang, og derefter 
holde styrepinden mod hejre. ind- 
til det antal msend du vil overfore 
er flyttet. (Meget rart nar man 
skal overture 400 marsd fra sit slot 
til taeren). 

P3 dit erobri ngstogt rnader du an- 
dre hsere. som du naturiigvis skal 
nedslagte. Og her er der flere rnu- 
ligheder for kamp. end i Amiga'en. 
Du kan. hvis du har en katapuit, 
vselge at beskyde fjenden (det ser 
du dog ikke). Ellerhvisdueristort 
overtal kan du angribe pa flanker- 
ne. Du kan ogsa komme ud for. at 
du onsker at gS gennem "fjende"- 
land uden at ka?mpe. Det kan give 
nogle morsomme landdelinger. og 
du kan ogsa snyde. for eksempel 
kan du bede om "safe passage" 
gennem fjendeland. og gS direkte 
til denne fjendes slot og indtage 
det. 

Netop det at indtage borge er me- 
get svaerere her end i Amiga spil- 
let, for katapulten er temmelig 
svser at bruge. Du kan komme ud 
for. at de lede Normanner harkid- 
nappet en Saxisk jomfru. og du 
kan vaelge at redde hende. Hvis du 
beslutter at lave et redningsforstfg 
og det lykkes, vil du fa kvinden, 
men ogsa de landornrader som 
nun kommer fra. Det kan altsa 
godt betale sig at redde kvinderne 
-og det kan det jo ikke i Amiga'en. 
for der vinder du "Kun" eeren. 
Selve plottet ersom tidligere sagt, 
magen til det i Amiga spillet. og 
grafikken ogsa - Ja du laeste rig- 
tigt. grafikken er simpelthen 
uovertruffen i dette spil. Det er 
som om. billederne er lagt direkte 
fra Amiga'en og ned i 64'eren - 
Selvfelgelig med de begransnin- 
ger 64'eren giver. 
PS la?ngere afstand (ca, 4 meter) 
fra monltoren er det meget sveert 
at se forskel p3 det originale spil 
og s5 dette 64'er spil - selvom der 
selvfclgelig mangier nogle nuan- 
cer i farveme. 

Lyden er ogsa et helt kapitel for 
sig. for ogsa denne er ramt utroligt 
godt (stadig 64'eren taget i be- 
tragtning) og det eneste man 




egentlig mangier er fylden i Ami- 
ga'en stereolyd. 

Generelt vil jeg faktisk sige at 
64 'er versionen er bedre en den til 
Amiga. For her i 64'eren er der vir- 
kelig pressetspil ned til detyder- 
Ste. Taank bare pa. at "Defender 
of the Crown" til Amiga'en fylder 
hele 1 .6 Mega bytes og til 64'eren 
KUN 340 Kilobytes. 
Hvis man har en 64'er og ikke har 
set Amiga versionen af "Defender 
of the Crown", vil man blive posi- 
tivt overrasket. og nSr man sa ser 
spillet til Amiga'en. bliver man 
igen overrasket. SSdan skal spil 
bare laves! 



Vi ma jo sige. at Mindscape igen 
har skudt papegojen og lavet et 
superspil til 64'eren. Spillet er et 
absolut "must" for alle 64'ejere 
med respekt for sig selv. 
Computertype: 
Commodore 64/128 



Crafik 
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Action 
Lyd 
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RUMKRIG 
OG SPEED- 
FILLER 

Hades Nebula, er titlen p3 det ny- 
este hotteste og saftigste 64'er 
rumspil der er set i lang tid. Lyden 
er la?kker. effekteme er gode. og 
Mar du ikke hard hud pa joys- 
tickhanden. det koiige overblik og 
sans for action ska I du ikke kabe 
dette spil. 

Spillet foregaY som de fleste spa- 
ce-spil. med at du star fomeden. 
og ska) skyde aliens ned, mens 
baggrunden scroller nedaf. Du kan 
bevsege dig over hele skarmen. 
hvilket gor det hele lidt nemrnere. 
Problemet kommer dog snart. 
hvor du star og mangier lidt has- 
tighed pa dit rumskib. for de for- 
skellige aliens, begynder piudselig 
at vaere nasrgSende. Du skyder sa 
forskellige objekter pa jorden, og 
piudselig - jep den er god nok en 
speed-pille der saetter d it rumskib 
i stand til at flytte meget hurtige- 
re. N u er der ved at vaere en chance 
for at ga videre til level 2. Men pas 
i0vrigt pa. for nogle af objekterne 
skjuler ikke kun fredsommelige 
speed-pit ler. 



I level 2 Kommer du et smut ud 
over kanten p3 planeten med spe- 
ed-pilleme. og kan nu skyde de 
samrne aliens ned. Piudselig er du 
dog pa overfladen af et kaempe 
rumskib, og igen kan du skyde 
"ground-objekts". Men denne 
gang kommer der ikke kun speed- 
piiler. men alle mulige roterende 
svingarme. der saver de stakkels 
pixeltynde aliens over. Du kan og- 
sa" ramie ind i en 3- dobbelt laser- 
kanon. der giver dig superblast p3 
din kanon. Eller hvad med 3-dob- 
belt skydehoved. eller... Ja der er 
mange muligheder i dette superfe- 
de Hades Nebula, der trods den 
noget underiige titel indeholder 
det tykke action-spil. 
En detalje er desuden. at highsco- 
relisten er en ring af bogstaver, 
som du skal skyde pa piads. Det 
ser ret godt ud. 
Hades Nebula fra Paranoid Soft- 
ware er bare sagen. 
Computertype: Commodore 64/ 
128 



Grafik 
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Lyd 


10 


Action 


10 


Faengslende 


10 


Phs/kvalitet 
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IKKE 

NAM NAM 



Konverteringeme vaelter ind ad 
doren. Og denne gang har vi faet 
Coin-Up konverteringen Xevious 
fra Namco ind ad deren. og det er 
bestemt ikke nam nam. 
Det er U.S. Gold der har fSet opga- 
ven fra Namco, og lad og baresige. 
at det er blevet konverteret. 
Konverteringen af Xevious faiger 
desvasrre den balge af ligegyldig- 
hed der i djeblikket praeger Coin- 
Up 5pillene. Det er lidt a'la den fi- 
losofi, at spillet saslgerjo alligevei. 
Og det er da ogsa" ganske rigtigt 
For de personer der har brugt 
1 .000 vis af kroner pa at spilleXe- 
vious -og vel at maerke endnu ikke 
er blevet traette at' dette efterhan- 
den gamle Coin-Up spil - kan det 
va?re meget godt at have derhjem- 
me. 

Wen for os der for laenge siden har 
sluttet med at spille Xevious, kan 
det nok vaere at der skal smflres 
tykt pi. b5de i iyd og billede. hvis 
der skal pumpes games ind af vo- 
res dar. 

Der er lidt kobmand over denne 
slags spil. og det eraergeli gt. at der 
bliver sparet pa" de penge derKun- 
ne gsre sadan en konvertering 
va?rd at spille igen. 
Historien i spillet lydersom sadan: 
Dervaren gang hvorjorden matte 
evakueres. gnindet istiden. Jor- 
dens fcefolkning blev hjulpet af et 
teknisk meget hojt udviklet va> 
sen. J ordboem e vendte tilbage da 
istiden var forbi. men nu vender 
vaeseneme - Xevious tilbage og 
kraever deres rettigheder. De vil 
overt agejorden. Det er din opgave 
at forsvare jorden fra at blive over- 
taget. og til dette har du din Sola- 
vu Su per Spacecraft, som grundet 
programmorsloseri er blevet en 
smule aparte. 

Den har sit saedvanlige sigtekom 
ude foran. og skyder saledes bade 
med bomber og kugler. 
Angribeme skal skydes direkte. 
men en gang Imellem svipser ku- 




gleme, og sa er du bare solgt til 
stanglakrids. 

I bunden af skaermen kan du se 
hvor mange rurnskibe du har til 
gode. og de ersamaend bare blevet 
til A stk. trekanter. points ude til 
hesjre. og sa fremdeies. Rovkede- 
ligt.. 

En ting som er blevet konverteret 
direkte er at du starter forfra i spil- 
let. sa" snart du erblevet sk udt ned. 
Denne filosofi er da ogsa ganske 
god nar der skal tjenes penge pa 
spillet men nar man skal sidde 
derhjemme og hygge sig med det. 
kan det nok synes ret irriterende. 
Det resulterer maske end da til ti- 
der i srnadredejoysticks og andre 
kedelige resultater af et raserian- 
fald. 

Vi har her et lidt Terra Cresta" 
orienteret spil - dog uden de helt 
flotte faclliteter og den slags der 
ellers saetter gang i spillet. Na?. det 
kunne de nemt have gjort bedre. 
Vi kommer dog ikke bort fra de 
facta, at kunne du lide Xevious 
som Arcadespil. sa kan du garante- 
ret ogsa leve med denne ret daYii- 
ge konvertering, 

Computertype: Commodore 64/ 
128 
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For olle PC fonofike- 
re er disse sider sin 
vaegt vaerd i guld. 
For her kon du som 
sasdvonlig flnde olle 
nyhedeme, hvis du 
hor en Commodore 
PC Denne gong 
bl.Q. om et korf der 
foroger dockfre- 
kvensen til 150 Hz!! 



Klokken er 2.30 am natten, og i 
morgen tidlig skal denne artikel 
afieveres. sa jeg kan komme pa 
ferie. Jeg skal tit Spanien og Portu- 
gal i en maneds tid. sajeg slipper 
for alle computeme og de gronne 
ska?rme. 

Tilbage tiljer. bllver en ra?kke go- 
de nyheder: 

Nyt sprog? 
Der kan man 
bare C 

OK folks, det var den platte vittig- 
hed. men den slags er fristende. Og 
hvad er det sa du skal C„. Det er 
selvfolgelig Borland Intematio- 
nal'sTurboC compiler. Men den er 
hurtig. sa du skal C godt efter, for 
at fa et glimt af den. 
For de seedvanlige $99.95 der al- 
tid bliver til 1 000 kroner, kan du 
erhverve dig den nye compiler. 
Faerdig med Lattice C og Microsoft 
C compileme, og deres besvcerlig- 
heder. Med Turbo C. far du et inte- 
greret programmenngssprog. 
med Indbygget editor, og lignen- 
de. 
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Det er en one-pass compiler, der 
konstruere objekt-moduler som 
direkte kan linkes sammen. Det 
kan ske med Turbo C linkeren. el- 
ler med PC /MS-DOS linkerpro- 
grammet. 

Linker faciliteterne er utrolig go- 
de. Har du et relokerbart objekt- 
modul fra Turbo Prolog, kan det 
linkes direkte sarnmen med Turbo 
C. 

Programmet supporter automa- 
tisk brugen af floating-point ma- 
tematikkredsene 8087 og 80287, 
Turbo C er ANSI C kompatibelt. og 
derforburde det ikke vaere svcert, 
at skifte fra enten Microsoft eller 
Lattice C. over til Turbo C. 
Programmet forhandles af Poly- 
soft, tlf: 01 20 02 00. 



Multitasking 
operativsystern. 

Det er ingen nyhed. at alle venter 
pa den nye DOS til PC erne. Dette 
spogelses-operatlvsystem har fa- 
et navne sorn A-DOS og 286DOS, 
men endnu er det ikke set. Multi- 
tasking og megabytes RAM ma du 
vente pa... eller hur' 



Digital Research der er faderen til 
CP/M. har bragt "Concurrent PC- 
DOS XM" pa markedet. Det er et 
nyt operativsystern. der korer pa 
PC/XT og AT computeme. og If0l- 
ge det prangende navn. skulle pro- 
grammet va?re multitasking. PC- 
DOS kompatibelt og have mega- 
bytes RAM. 

Og alt det har det. I "Concurrent 
PC-DOS XM " kan b ruge ren h ave fi- 
re processor kosren de i h ver sit vin - 
due. eller have to terminalertil- 
sluttet via serielle interfaces. Det 
giver en billig fler-brugermasklne. 
Operativsystemet kan arbejde 
med mange PC{MS)-DOS pro- 
grammer og med CP/M86. 
Bogstaveme "XM" stSr for exten- 
ded Memory, hvitket betyder at 
Concurrent PC-DOS XM stouter 
EMS og EEMS hukommeisesud- 
videlserne. der giver adgang til 
maksimalt 8 Mbytes RAM pa en 
standard PC. 

Programmet behover ikke en 
harddisk. men det kan anbefales 
kraftigt. Minimum er 512 Kbytes 
RAM. men heist 640 Kbytes og et 
ekstra RAM kort. 
Programmet forhandles afS-candi- 
navien Software, der har telefon: 
01 31 07 00. Programmet koster 



efter sigende omkring 9000 kro- 
ner. 

Verdens hurtigeste... 
Endnu en! 

Verdens hurtigeste PC? Det er da 
Compaq's Deskpro 386 der korer 
16 MHz... Eller er det PC Limiteds 
16 MHz 80286 maskine? I tager 
fejl al lesammen, det er n emlig den 
PC som DU har staende hjemme 
pa DITskrivebord. 
Men det er altsa kun hvis du slip- 
per de 12.000 stserke (dollars 
selvfalgelig, dummy I) som Data- 
vue skal have for deres Advanced 
Personal Computer (ogsa kaldet 
Super Micro/1 50). 
Med Super Micro/ 150 bliver din 
PC speedet op til det der svarer til 
en8086derk0rer 1 50MHz!l!HEn 
normal PC korer p§ mellem 477 
og 1 6 MHz. sa en 1 0 til 30 dobling 
af hastigheden er ikke helt ved si- 
den af. 

Super Micro/ 1 50 er en black -box 
du placere under din PC. Fra pro- 
cessor-soklen i din stpvede PC, 
traskker du et kabel ned til black- 
box'en. og karer glad derudaf. 
Det lyder utroligt. men det virker. 
Elektrontkken i Super Micro/ 150 
bestar af flere hundrede kunde- 
designede kredse. der tilsammen 
emulerer en 8086 processor. 
En normal 8086 kan kore omkring 
10 MHz. men almandelige chips, 
hvis almindelige er en passende 
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betegnelse. kan arbejde eKstrernt 
hurtigt under specielle forhold. 
Hele herilgheden koster $12,000 
hvilket in-kluderer et specielt mo- 
therboard. Typiske brugere er 
CAD/CAM applikationer, eller aiv 
dre gale mennesker der kra?ver. at 
deres compiler kan compilGre ot 
290320 liniers program. pa" en tu- 
sindedel sekund. 

PC-MOS/386: 
er det fremtiden? 

Jeg hari et partidligerespalterft- 
losoferet over det kommende 
operativsystem til PC farnilien. 
men lige som alle andre krystal- 
KugleKiggere. har Jeg ingen kon- 
kret viden. 

Med et behov for multitasking og 
alt clet andet. er Concurrent PC- 
DOS XM en mulighed. men langt 
fra perfekt. En anden mulighed er 
PC-MOS/386 fra The Software 
Link. 

PC-MOS/386 er specielt designet 
for 80386 processoren. der er 
fremtidens 32-bitter. Program- 
met udnytter alle 80386'erens 
muligheder. hvilket giver adgang 
til fire gigabytes hukommelsel 
Operativsystemet byder pa segte 
multitasking der kendes fra cte 
store mainframes, lalt kan 25 bru- 
gere benytte systemet p$ samme 
tid. og det eneste krav er. at de har 
en simpel terminal tilsluttet. 
En af de storste features ved pro- 
grammet er dog m ullgheden forat 
korer "gamle" DOS programmer. 
En af de store betaenkeiigheder 
ved at skifte til ny teknologi, er 
sp0rgsmalet om hvorvidt de garn- 
le programmer f0lger med. 
Hvis et firma har nogle hett spe- 
cielle software krav. som den gam- 
le DOS (PC/ MS -DOS} kan opfylde, 
er det vaesentligt at vide hvorvidt 
de programmer kan aroejde under 
det nye operativsystem. 
Det har bl.a. vseret et af de store 
spwgsmal i forbindeise med lan- 
ceringen af den nye DOS. En kom- 
bination af multitasking og gamle 



PC/ MS-DOS programmer kan 
ikke lade sig gore, grundet 
80386'erens arkitektur. 
PC-MOS/386 gor det muligt at 
kare almindelige DOS program- 
mer under det nye operativsy- 
stem. Desuden fungerer de vel- 
kendte DOS kommandoer stadig. 
s5 brugeren ikke nfldvendigvis 
skal Vcenne sig til en helt ny kom- 
mando-syntaks. 

I USA koster operativsystemet 
5195. og adressen er: 
The Software Link. Inc.. 
860 : Dunwoody PI ate. Suite 632. 
Atlanta, GA 30338. 
Telefon:0091 -(404)998-0700. 

Ny udgave 
af WordStar. 

Alle kender WordStar: Tekstbe- 
handlingsprogrammet fra de kro- 
nede CP/M dage. Der er ingen der 
elsker det. men alle kender det og 
Kan til nod bruge det. Men nu er 
der kommet en ny udgave: Word- 
Star Professionel 4.0. 
Programrneterumiddelbart idem 
tisk med den forrige udgave. men 
dererforandringer. Fprst og frem- 
mest er programmet langt hurti- 
gere end de forrige udgaver. Det 
skyldes at MicroPro har undladt at 
lade WordStar have overlay-filer, 
som den skulle hente data fra i tide 
og utide. Mest det sidste. 
istedet er WordStar en enkelt 
.EXE fil. der fylder orntrent 78 
Kbyte. Beskeder og lignende er 
indlagtsom overlay-filer, men den 
for0gede hastighed er mserkbar. 
Desuden er inkluderet en stave- 
kontrol... desva?rre pa engelsk. 
Undskyld. al a?re og respekt for 
det engelske sprog. men jeg ville 
nu foretrsekke en dansk stavekon- 
trol, men den kornmer sikkert. 
Alle kommandoeme er stort set 
identiske med sidste udgave af 
WordStar, men der er tilfajet 
nogle ekstra. UNDO laderdig gen- 
kalde det du sidst slettede. 



Med ESC far du en "shorthand me- 
nu* frem. Hvis du f.eks. taster ESC 
M. fremkommerordet •memoran- 
dum". Ideen er at du kan prede- 
fines en rakke taster til at inde- 
holde en tekststreng. best^ende 
af nogle gloser du anvender hyp- 
pigt. Meget behageligt for os flit- 
tige sknbenter. 

Ogsa WordStar prof 4.0 forhand- 
Les af Scanrfinavien Software. 
Tlf.:01 31 07 00. 

Og rygtet vil 
vide, at... 

Ja Ja.jeg ved godt at jeg allerede 
har na?vnt Borland, og jeg har 
skrevet om et tekstbehandllngs- 
program. men alligevel, Alts$. sa- 
gen er den. at Borland Int. vil Ian- 
cere et tek5tbehandlingsprogram 
kaidet SPRINT. 

NaTi ja, og hva' sa. dem er der sa 
mange afl Opter dig ordentligt. og 
lyt til det jeg fortaeller dig nu . Sid- 
der du godt? OK. hor si her. 
Det interessante ved SPRINT er. 
at det kan emuiere WordStar. Mi- 
crosoft Word. pfs:write og Word- 
Perfect. SPRI NT iaver ikke skaerm- 
billeder der ligner disse program- 
mer, men via de predefinerede 
macroer i programmet. kan funk- 
tionerne fra disse programmer ud- 
fores. 




Flere vinduer og processor er ikke 
umullgt med Concurrent PC-DOS 
XM, som du her kan se. 




Men uden macro funktioneme er 
programmet intet va?rd. har jeg 
ret? Nej nej nej, du tager belt fejl. 
Selve kemen i SPRINT er et uhyre 
stasrkt tekstbehandlingspro- 
gram. der byder pS en masse fea- 
tures... Siger rygtet. 
SPRINT kan have 25 filer Sbne pa 
en gang, programmet foretager 
automatisk back-up af fileme. der 
er rullegardinmenuer, vinduer, li- 
gesom der er en DOS gateway in- 
kluderet (du kan udfere DOS funk- 
tioner, og k(&re et andet program 
inde fra SPRINT). 
Og der skulle vare mange andre 
funktioner. sasom muligheden for 
at lave indholdsfortegnelser. fore- 
tage stavekontrok og leese/skrive 
tekstfiler i WordStar og Microsoft 
Word format. 

Programmet skulle koste de sasd- 
vanlige $100. som Borland altid 
vil have, og herhjemme bliver det 
til ca. 1 000 kroner. Endnu ved jeg 
ikke hvornar det dukker op her- 
hjemme. men forhabentlig snart. 
Se, denne historie har en morale. 
Disse Informationerfikjeg ikke fra 
den danske forhandier Polysoft. 
men fra en anden kilde (som det 
hedder i fagsproget). Det sker of- 
te. og det medferer usikre infor- 
mationer. Lad derfor dette vsere 
en opfordring til alle forhandlere 
om. at sende os en masse presse- 
meddelelser s3 snart i har faet et 
nyt produkt ind af dctren. 
Med venlig hilsen 
og p3 forhand tak. 

Kasper Vad 
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Tasted 

10 REP1 CO 1986 BY THOHAS KNUDSEN 

30 REM SYS 3328 - INITIALISERING 
40 REH 5Y5 33B1, CHRS.TAST NR 
50 : 

60 FDR A- 3320 TD 33S4 

70 : READ B: POKE A , B: C-C+B 

80 NEXT A 

30 IF 003642 THEN PRINT"DATAFEJL I I " 

: END 

100 PRINT"OK. TRYK DEN TASTE DU UIL 

AENDRE . " 
110 SYS 3328 

120 A-PEEK C21 3D : IF A-88 THEN 120 

.- DSAUE PRINT " CCLR) "+CHRSC27)-*-* , Q 
TAST NR . " ; A; " ASCI IKQDE 
: " ; PEEKCB412B+A3 : BDTD 120 

130 : 

140 DATA 162,000,142,062,003,189,128, 
250 , 157 , 000 , 02? , 224 , 0BB , 240 , 004 , 
232,076 

1S0 DATA 005,013,173,197,010,005,128, 
141, 197,010,169,027,141,063,003, 
096, 157 

1E0 DATA 000,027,096 




Jo sa har vi igen Super 20 spreengfyldt med 
dynornif programmer, som laeseme setv har 
opfundet. Befingelsen for at ogsa du kon v/h- 
de 500 skatfefrie kroner i Super 20 konkurren- 
cen, er of du sefv har lavet den smarleste, 
freekkesfe og mesf elegante rutine - som ikke 
fylder over 20 linier. 



Program: Nye numre 
Masklrrtype: C-64 
Gevinst: SQQ kr. 

Erdu traet af de gamle numre i dit 
program? (Ja. linienurnreli). Er 
der for meget rod i det? Elier kan 
du bare ikke presse flere linier ind 
mellem de gamle... Tr0st dig for 
hjaelpen er naer - meget riser, fak- 
tisk star den her i Super20. i form 
af af programmet "Nye numre". 
Programmet ville pi engelsk hed- 
de "Renumber", og nar program- 
met RUN'esskerderdet. atdu kan 
veelge hvilken linie dit BASIC pro- 
gram skal starte fra. {dvs. hvad 
forste Itnie i programmet skal om- 
debes til) og hvilket interval der 
skal vsere mellem linieme i pro- 
grammet. Nuerdersikkert mange 
der me ner de har lavet det samme, 
ogderforkommernedturen... Pro- 
grammet her renummererer ogsa 
GOTO. COSUB. ON * GOTO. 
THEN x og RUN X. Det betyder i 
praksis at du blot taster dit pro- 
gram ind hultertil bulter. og deref- 
ter kalder du denne rutine. der 
straks laver en nydelig orden i li- 
nieme - smart ikke? For at renu- 
merere program met skal du taste. 
SYS49152. startlinie.interval 
Dvs. hvis programme tsforste linie 
skal hedde 1 00. nseste 1 1 0. na?5te 
120 osv. skal du bare skrive: 

SYS491S2.100.10 



Og efter ganske kort tid. vil pro- 
grammet vsere aendret. SADAN ! 
Indsendt af: 
John R. Mikkelsen 
Strandvejen 32 nr. 6 
4520 Svinninge 



Program: Flere taster 
Maskintype: C-1Z8 i 64 mode 

Gevinst: 300 kr. 

Hardu nogensinde privet at taste 
mange datalinier ind{f,eks. fra Su- 
per 20)? Hvis du sidder og nikker 
sa ved du ogsa. at det numerishe 
tastatur (taltastaturet) pa 1 28'e- 
ren er smart - meget smart. Des- 
va?rre er det jo sSdan, at taltasta- 
turet KUN virker i "128 mode'.og 
det er irriterende n3r det nye fede 
'Super20' program altsS er til 
64' eren. Hvad gar man saT? - Man 
taster dette program ind (i 64'er 
mode), ogRUN'erdet. Dereftervil 
man i 54'eren have samme talta- 
statur som I 128'eren. og udover 
det vil man ogsa kunne druge de ti- 
re separate cursortaster - stadig 
fra 64'eren. 

Hvis du nu er ved at lave det tykke 
bog holderi prog ram. kan taltasta- 
turet ogsa vasre rart at have ved 
handen. ikk7 
Programmet startes med-. 

SYS491S2 

Man afbryder med: RUNSTOP/ 

RESTORE 



Hvis man onsker at *." pa det nye 
tastatur skal veere et segte kom- 
ma, skal man Gere skrive; POKE 
49353.44 og vupti et aegte kom- 
ma er frerntryllet. 
Indsendt af: 
Laurids K. Kirkeby 
Hans J»rgensensvej 2a 
6840 Oksbol 

Program: Tasted 
Maskintype; C-128 

Gevinst: 100 kr. 

Programmet her er mest for sp0- 
gefugle. men erogsi meget brug- 
bart for programmorer. For hvem 
har ikke aargret sig over, at ens nye 
danske karaktersaet ikke la 1 p3 de 
rigtige pladser pa tastaturet? Og 
hvem ville ikke geme have et rig- 
tigt komma p3 det nurnenske ta- 
statur? Og kunne det ikke se sjovt 
ud. hvis la?reren skulle tii at de- 
monstrere noget pa knopdyret. og 
trykkede (return), hvorefter ma- 
skin en bl ot skrev "A" . Alt dette (og 
meget mere) er muligt med denne 
tasteeditor. 

Det der sker ved RUN er, art: pro- 
grammer aflaeser tastaturtabel- 
len. og nar du trykker en tast un- 
derseger programmet hvilket 
nummer den pagasldende tast har. 
Og du kan nu frit aendre ASCIi-ko- 
den pa" tasten. Det betyder at hvis 
du hellere vil have "A* pa 1 (return) 
pladsen. trykker du (return), ser 



(og husker) det fcrste nummer pa 
ska?rmen {derskal stS et 1 ). Deref- 
ter skriver du: 

SYS 3361. ASCII-kode. tastnum- 
mer. 

I dette tilfeelde bliver det til: 
SYS3361, 65. 1 

Hvis du vil have asgte komma pS 
taltastaturet, trykker du blot V. 
husker nummeret og derefter 
skriver du: 

SYS3361.44, husket nummGr og 
pling I - S5 sidder kommaet derll 
Indsendt af: 
Thomas Knudsen 
Viborgvej 1 13 
8210AaifiusV 

Program: Sluk skaerm 
Maskintype: C-128 
Gevinst: 100 kr. 

Er du nogensinde faldet i sflvn for- 
an dit hjemmealter. mens dyret 
var ta?ndt? I sa fald ved du at 
sksermen Ikke har det sa" godt nar 
du vagner. Det ersom om, at nogle 
af tegnene har braendt sig fast i 
skcermen, og det hja?lper ikke at 
slukke. vel? 

Hvis du har provet det. vil du nok 
ikke fldela?gge endnu en skcerm 
(lige med det samme). og netop 
derfor far du faktisk en glimrende 
hja?!p af dette Super20 program. 
Programmet holder nemlig 0je 
med tiden for dig. forstaet pa" den 
made, at ca. 5 minutter efter sld- 
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Nye numre 

1 2-49152: FOR T-l TO 14: READ BS 

:FOR X-l TO LENCBDSTEP 2 
lES-niDSCBS.X.S) ;fi$-LEFTSCE$,l> 

2 GDSUE 3:E-0*16:AS-RIGHT5CES,15 

:GOSUB 3:E-E+U:PDKE 2,E:2-2+l 
: NEXT X , T : END : DATA AD02 

3 U-ftSCCAS3-4S+7*CAS> "9") : RETURN 

4 DATA 03B505fiD0303B50BA97BaD0203Pi3C 

18D0303a07300E06BA9A514A41585FBB4 
FC209BB7B6 

5 DATA 0aS0BEABA005B17AF01BCBB17AB54 

lCBB17ABB45A905e0FCAB20BeC0AAF0E5 

4CD5C0A505 
G DATA BO0203A506BD0303208EAGA002B17 

AF0BeCBA5FB917ACeA5FC917AA5FBlB65 

02B5FBA5FC 
7 DATA B900B5FCCBB17AD0FB ; £0FBAB1B90D 

B4C74A40000A5FFA0FFEBCBB17A3D000a 

F02AC925F0 
B DATA 32C9B9F00CC9BAF008C9BDF004C9A 

7D0E3CBE9B17A9D0B02F00DC920F0F3C9 

3PB0D4C930 

9 DATA 90D08B4BE0FBABA000B6049403B96 

0CBEBB17A9E000eF0EBC92£F0B4D0F100 
207300206B 

10 DATA A9e013A6B0034C8AClA57A4BA57B 
4B50BEABA5FBB5FDA5FCB5FEA003B17AC 
8CS14D00GB1 

11 DATA 7AC515F019A005C8B17AD0FB20FB 
ABA5FD18B502B5FDA5FEB300B5FE90DBA 
5FDB563A5FE 

12 DATA 8562A29B382049BC20DFBDA604A0 
FFCBB90001F00B9D0002EBD0F458B57B6 
BB57ACAA0FF 

13 DATA CBE0B17A9D0002F015C920F0F3C9 
BCD007E8B0B9C04CD5C050BBC0ABD0F78 
B04EBEBE8EB 

14 DATA E8e60BA541A44£B51.4B4154CA4A4 
A55FA460B57A847BA4048B50FBAB4CEAC 

000A9BCA0C1 

15 DATA 201EABAB14A51520CDBDA9C8A0C1 
201EABA541A442843AB53920C2BDA90D2 
0D2FFA0FFCB 

IB DATA B17AD0FB20FBAB4C2AC0204C494E 
45e04E555E200000504B494E444553S04 
94B4B452EEB 

17 REn«»««««*-»—«"««««"*"**"* # 

IB REtt* RENUflBER i SYS49152, LINIE , 
STEP • 

19 REn** - * *•**•••***•***•"•*•**••**" 





Here taster 

10 FDR F- 49152 TO 49433; READ B 
: POKE F , B: C-C+B: NEXT F 

11 IF C<> 4 1263 THEN FRINTTEJU " ; STOP 

12 PRINT"CCLR)STflRT: SYS49152" 

13 DATA 120,173,20,3,133,251,173,21, 
3 , 1 33 , 252 . 163 , 23 , 141 , 20 , 3 , 169 , 192 . 
141,21,3,8b 

14 DATA 96, 169,255,14:1,0,320,169,254, 
141,47,208, 169,225,141,1 ,220,173, 
1,220,201 

15 DATA 555,240,54,201,253,208,5,160, 
56 , 76 , 244 , 192 . 201 . 251 , 208 , 5 , 160 , 
53,76,244,192 

16 DATA 201,239,209,5,160,50,76,244, 
192.201,223,208,5.160.52.76,244, 
192,201 , 191 

17 DATA 209,5.160,55,75,244,192.201, 
127 , 20B , 5 , 160 , 49 , 76 , 244 , 192 , 169 , 
253,141, 47, 20B 

IB DATA 169,255,141,1,220,173,1,220, 
201 , 255 , 240 , 54 , 201 , 253 , 20B , 5 , 1B0 , 
43,76,244,192 

19 DATA 201,251,209,5,160,45,76,244, 
192 , 201 , 239 , 208 , 5 , 160 , 13 , 76 , 244 , 
192,201,223 

20 DATA 208,5,160,54,76,244,192,201, 
191,508,5.160,57,76,944,192,201, 
127,20B,5,160 

21 DATA 51,76,244,192,169,251,141.47, 
208, 169.255, 141 , 1,220, 173, 1 ,220, 
201,255,240 

22 DATA 54, 201, 253, 20B, 5,160, 48, 76, 
244, 192,201,251,208,5. 160,46,75, 
244, 192.201 

23 DATA 247,20B,5, 160,145,76,244, 192, 
201 , 239 , 208 , 5 , 160 . 17 . 76 , 244 , 192 , 
201,223,208 

24 DATA 5,160,157,76,244,192,201,191, 
208 , 5 , 160 , 29 , 76 , 244 , 192 ,76, IB, 193, 
204,32,193 

25 DATA 240, 17,165, 19B.201, 9,240, 11. 
152,166,198,157,119,2,230,198,140, 
32,193, 169 

26 DATA 255,141,47,208,108,251,0,169, 
0. , 14 1 , 32 , 193 . 76 , 10 , 193 



Sluk skaerm 

11 REn - SKflcHnSLUK TIL C - iBB 'EREN IF tlAX NIELSEN 

15 FAST: FOR X-3072 TO 3294:HEflO fiiB-B+A: POKE X .fl-1 : NEXT XiSLQU 

13 IF 802S493 THEN PR INTCHRSC 7J • L 1ST ■ ENO ; ELSE SY53072: PRlNT"5KAEHnSLUK TIL. 

11 POKE SSS.lSSiPOKE 253,15: BANK 15: SYSS53S1 , 252 , 9 . 2B 

15 DATA 121,170. 24.145, £1. 4.170, 13,142. 22, 4, B9.170, 1 

16 DATA 134.252. 134.BS3. 170. 2,134.254, 97, 73,133, 73,166,214 

17 DATA 282. 89,309. 25. 186. 21 2.202. 1,209. 19,231.252,203, 3 
IS DATA 231.253,170, 13,198,253.241. 23,105.171,105. 77.102.2S1 
13 DATA 170, 1,134,252.134.253,166.254,209.241, 33. SO, 13. 77 

20 DATA 51. £3,156.254,241,231,153, 73, 33 . 147 . 202 . 105. 1B3 . 33 

21 DATA 119. S3, 77. 51, 13,170.249,163, 27. 33,172. 13.170, 25 

22 DATA 163, 7, 33.172, 13.178,251,142, 33,509. 170, 155, 142 , 18 

23 DATA 209,170, 2.134.251. 37.153. 27. 33.184, 13.142. 91, 13 

24 DATA 170.241. 33,172. 13.163, 7. 33,181, 13.142, 9B. 13,170 

25 DATA 1. 33,172, 13.174. 33.203,142.105, 13.170,241.14?, 33 

26 DATA 2659,174. 18,209.142,110, 13,170. 75,142, 1B.203.17O, 1 

27 DATA 134,254. 37,143. 1,215, 45, 1,215, 17,252,142, 2,215 

28 OPTO 97,143, 1,215, 45, 1,215, 17.252.174. 2.215, 37. S4 

29 DATA 90, B4. 52. 49, 56, 51. 59, B3, 70. 78. 33. B4, 75, 66 

30 DATA 70, B3, 76, 4G , 84. 77, BG, 7B. 33. BB. 79. 47, 14 




ste tastetryKslukkerbegge 128'e- 
rens skserme - artsS bade 40- og 
80-tGgnssksermeTi. N3r du vSgner 
(eller skal bruge maskinen), tryk- 
ker du blot pa en tast og straks 
vagner ska?rmen fra sin dvale - vel 
at meenKe uden nogen fastbrand- 
te tegnlll 

By the way. Derernogleprofessio- 
nelle systemer. der har indbygget 
denne smarte fun ktion - og det ko- 
rer bare! 
Indsendt af; 
Max Nielsen 
Preestevcenget 32 
5800 Nyborg 

Program: Tegndrejer 
Mask in type: C-64 

Cevlnst; 100 kr. 

Hvis du mangier noget til at peppe 
dit program op. eller hvis du bare 
er "hooked" pa laakre ting til 64'e- 
rea sa skal du ogsa ofre 3 minut- 
ter pa at taste dette program Ind. 
Programmet giver nemlig den seje 
effekt. at alle tegn pa ska?rmen 
drejer og derved forsvinder. Hvil- 
ket klimaks kunne det ikke blive 
pa en instruktion eller intro??? 
Du skal egentlig ikke vide noget 
om programmet, for det virker 
helt af sig selv. Hvis du nu alligevel 
genie vil kunne skrive pa ska?rmen 
eftertegneneerforsvundet. sa l<es 
lige det her! 

EFTER programmet er fa?rdigt 
skal du skrive: 
POKE53272.21 

ForatfS normal sksermog nomna- 
le tegn igen. ( Det har vi ogsa tilfa- stadig. 




jet i programmet). 
Hvis du synes at tegnene forsvin- 
der for hurtigt. skal du blot lave en 
pause i linie 1 9. Det kan f.eks. ges- 
res med: 

FORF-1 T0 50:NEXTF 

Indsendt af: 
Olav Madsen 
Mosevang 56 
6430 Nordborg 

Program: Pro-Input 
Maskirrtype: Alle Commodore 
Gevlnst: 100 kr. 

Har du problemer rned at sikre ind- 
tastning er i dst program? F.eks. at 
man i INPUT kan slette skcermen. 
suse rundt i alt. lave fejl osv. sa er 
losningen at finde lige her I Su- 
per20. Dette program laver nem- 
lig en "sikker* input, sal edes at det 
ikke er rnuligt at benytte cursor- 
tasteme. CLR/HOME og iMST-ta- 
sten. DELete virker selvtelgelig 




Tegndrejer 

1 FOR F- 491S2 TD 49195 

2 : READ A: POKE F.fi 

3 NEXT F 

4 : 

5 DATA 120,169, 051, 133,001, 169,000, 

133,251 

6 DATA 133, 253, 1S9, 03E, 133,25^,169, 

20B.133 

7 DATA 252,160,000,177,251,145,253, 

200 . 20B 

B DATA 249,230,252,230,254,165,254, 
501, 04B 

3 DATA 208,239, 163,055, 133, 00 J-.0B8, 
09G 

10 FOR F-4940B TD 49435 

11 : READ A: POKE F , A 

12 NEXT F 

13 DATA 169,000,133,251,169,032,133. 
252 , 160 

14 OATA 000,177,251,041,001,145,251, 
200 , 208 

15 DATA 247,230,252,165,252,201.048, 
206,239 

16 DATA 095 

17 POKE 53272,24: SYS 49152 
IB FOR 1-7 TD 0 5TEP-1 

19 : POKE 49421 .255-2TI : SYS 49408 

20 NEXT I 

21 RED *•••••**•«••••**-••••»• 

22 REM - CDriPUTERS TILF0JELSE • 

23 REM •••••••••••••«*•**»*•*•* 

24 POKE 53272 ,21 : REM • NORMAL SKAERM 



Udover dette kan du vaelge hvor 
mange tegn du rnaksimalt vil have 
at brugerne skal kunne indtaste. 
Det bestemmer du med: 
MAX=antal 
F.eks. vil: 

MAX= 1 0 bety der, at der max. m3 
indtastes 10 tegn. Og det smarte 
er, at programet selv S0rger for, at 
det Ikke indtastes merel 
Der er endnu en grund til at taste 
dette lille program ind, forsamti- 
dig med de naevnte ting, fardu en 
professionel cursor {en streg i ste- 
det for de n store blinkende klods) . 
og helt aarligt. det ser "tjekket" ud. 
Nar du bruger rutinen I dine egne 
programmer sKal du huske at det 
indtastede ALTID ligger i vanablen 
SVARS. s3 du skal altsa selv over- 
flytte 5VAR$ til en anden variabel . 
Indsendt af: 
Allan Petersen 
Vedbendva?nget 6 
5800 Nyborg 

VII du vinde 500 kroner sa send 

din Super-rutlne Ind tU: 

COMputer 

St Kongensgade 72 

1264 Kcbenhavn K 

Mark kuverten: SUPER 20/ 

COMPUTERTYPE 



AMIGA 
TILBUD 

3%" Amiga drav 
35 mm hojt 03 mejet 
stojsvagt. 
18 'r.cir. gar-ant i 

KUN 

1795.- 

Diskettcr 3%" DS/DD 

10 stk. 

185.- 

Alle priser er incl. moms 



Skriv till 

Amco data 

Knudsvej 16 • 
2960 Runssted Kyst 
eller rins pa 02 86 31 52 
mellem 15.00 03 18.00 
man-fre. 




PrO Inpilt 11B PRINT"CCLR,CRSR NEDe*) I NDTAST DIT 
FORNAUN . . : " ; 
1B0 HAX-lBiGOSUB 9400:NflUNS-SUAftS 
1B0 END 

9400 REH ■■• CURSOR ••• 

9405 REH ANGlU-flflX U0-5UARS 

940S SVflRS—' , ;PRINT"--i 

3410 BET AS: IF AS-" "THEM 9410 

34E0 IF AS-CHRSC13)TH£N PRINT"CCRSR 

UENSTRE , SPACE J " : RETURN 
3430 IF flS-CHRSCE0)THEN IF SUS-""THE 

N 9410 

9440 IF AS"CHRSC EtB ) THEN SUS-LEFTSCSU 
• .LENCSUSD-DiflS--" 
tPRINT-CCRSR UENSTRE23_ "i 
:PRINT-(CRSR UEN5TRE>"; :6OT0 345B 
9445 IF flSC(rtS3<38 OR A5C(ASJ>140 TH 

EN 341 0 
3450 SUS-SUS+AS 

3460 PRINT"CCRSR UENSTRE1 "-fl5»"_'\ 
3470 IF LEN<5US)-r1AX THEN 34,30 
3MB0 GOTO 9410 
3430 PRINT"(CRSR UENSTRE. 

RUS ON)»CRUS OFF J "; 
3500 BET AS: TF AS- " " THEN 3500 
3510 IF AS-CHRSU3JTHEN PRINT"CCRSR 

UENSTRE , SPACE ) ■ : RETURN 
3S20 IF RS-CHRSC£03THEN 3440 
3530 GOTO 9500 



COMPUCASE 64 D 

GIV DIN COMMODORE 64 ET PC LOOK 



5 af fordetene: 

* PC-look 

* Lost tastatur 

* Ingen lose ledninger/ 
kabler • kun een neiledning 

* Indbygget stromforsyning 

- Taend/sluk pa een kontakt 

* Plads til extra diskettestation 
• modern m.v. 



Vejl. 

Udsalgs- 

pris 



1395, 



Incl. moms. 




Jernbaneqade 7 - 4700 Naeslved Tit. 03 72 68 88 

- eller hos een al vore 260 fortiandlere rundt omkring i Danmark. 




c 



DANSK MEDIA DATA 



Kochsgade 49, 5000 Odense C 
Tlf. 09 12 55 44 - Giro: 7 19 19 52 



Alle priser er incl. moms 

Abnlngslider Mandsg « Fredag 8.30 • 17.30 

JOYSTICKS: (NB. 8 dages garanti og ombytningsret) 

DIVERSE 

DATACETTE 
DISK-CLEANER 5 ,in 
DISK-TANG 
DISK BOX SS-25 3" 
DISK BOX SS-50 3" 
DISK BOX DX-85 5V/' 
DISK BOX DX-T0 5%* 
LYSPEN F/COMMODORE 




MEDALIST DE LUXE 




KR. 59.- 


QUICKSHOTII 




KR. 69.- 


QUICKSHOT II + 




KR. 99. 


QUICKSHOTII TURBO 




KR. 99. 


KONIX SPEED KING 




KR.109. 


COMP. PRO 5000 




KR.119. 


COMP. PRO TRANSP. 




KR.159. 


QUICKSHOT IX 


KR. 


99.- 


QUICKSHOT X (IBM) 


KR. 


169.- 


MOUSE 






f/Commodore/Amstrad KR 


298.- 



KR. 198. 
KR. 59.- 
KR. 39. 
KR. 69. 
KR. 99. 
KR. 128. 
KR. 18. 
KR. 98. 



57 fl " Disketter High Density 
3%" Disketter High Neutral 
3" Disketter Panasonic 



10stk.fra kr. 198.- 
10stk. fra kr. 168.- 
10stk. fra kr. 368.- 



FRAGT 



BETALING: Forud ok cheque/giro - El. pr. efterkrav i:?5g g :::::::::::::::::::::::::::: 

1 10-20k9 kr.65.- 




Cartridge oversigf 



Sfocfer du ustondselig hovedet ind i cartridges, 
du kan stoppe i user eller expansionsporten? 
Og er du forvirret? Det vil du ikke vdere efter 
denne 2 del af "COMputers" hardwareover- 
sigt. Felg setv mod pa de folgende sider, og 
find hvad DU har brug for! 



En stor de) af de indstiksmoduier 
der findes. laves pa" cartridge. Vi 
har med denne og forrige num- 
mers hardwareoversigt forsogt at 
holde de mange forskellige typer 
elektronik adskilt. Det kan dog ik- 
ke undgaes at der vil va?re visse 
produkter der krydser hinanden 
rent "branche" msessigt. Derfor vil 
du sikkert kunne finde ting i den ne 
oversigt der skulle have vseret 
med i sidste hardwareoversigt, og 
ornvencit 

Prissaetning 

Hvorvidt det er rigtigt at skrive de 
udenlandske produktpriser pa i 
oversigten eller ej, kan vare et 
smagssporgsmal eller mangel pa" 
samme. Der var priser p3 i den 
hardwareoversigt vi bragte i forri- 
ge nummer. og det er der ogsa* i 
denne. Hvorfor det kan man med 
rette sporge. 

Dels kan det vasre at prisen 
skrcemmer en mulig ktsber vask. 
og dels er der jo flere produkter. 
der kan det samrne - den eneste 
forskel er hvad de kan. 

Prls hos forhandler 

Du skal dog va?re klar over at de 
priser der er angivet i oversigten 
med udenlan dsk valuta, sikkert ik- 
ke svarer til prisen hos en dansk 
forhandler. 

Det har noget med kvantiteter. 
kostpriser, kurser. importer og 
mange andre ting at gflre. Der er 
uhyggeligt rneget der kan spnie 
ind nar det gander prissastning pa 
importerede varer. Derfor kan du 
kun tage de angivne priser som en 
ledetrad. 

Forskellige forhandlere 

Nar vi ikke Oliver gjort opma?rk- 
som pa hvern der har importen el- 
ler parallelirnporterer visse varer. 



specielt i denne kategori af varer - 
kan det vaere sva?rt altid at fa af- 
gjort hos hvilken forhandler den 
horer til. 

Det er simpetthen det der kan ske 
hvis en forhandler ikke farojort ti I- 
straekkeligt opmaerksom pa sig 
selv. Derfor kan vi herindefra jo 
kun angive hvad vi bliver oplyst 
om de enkelte cartridges. 
Det vi forsoger med denne over- 
sigt. er at give dig et indtryk af 
hvad du kan ft til din 6-4'er af car- 
tridges. Hvis vi ikke har angivet en 
importer pa varen kan det enten 
skyldes at vi ikke har hart om at 
der er nogen der importerer det. 
eller at der ikke findes nogen 
dansk importer. 

Du kan dog aldrig gere noget gait 
ved at ringe til den udenlandske 
producent, for at fa" oplyst om der 
findes nogen dansk importer, og i 
givet fald - hvern. 

Langt over de 40 

Som du sikkert. efter at have bla- 
dret rundt pa de forskellige sider 
vil have erfaret. er der masser af 
elektronik til din 64'er eller 
128'er. 

Vi kunne nemt have fundet 40 ting 
til. at putte I bladet denne gang, 
men der skal jo ogsa* vaere plads til 
andet Der kan blandt andet na=v- 
nes cartridges som: Det originale 
Freeze Frame. Quickdisk +. den 
a?ldgamle Epyx Fastloader. De- 
scender Rom. Turbo Nibbler. Ma- 
gic Formel. Icepic og mange andre 
moduler og utilities, Hvisdu fore- 
tage r en hurtig gennemgang gen - 
nem de gamle numre af XOMpu- 
ter" og kigger under NEWS, sa vil 
du selv kunne finde en masse. Og 
dertil kornmer sa alle de nye mo- 
dulerder ustandseiig bliver produ- 
ceret. 

Henrik Bang 
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ll33Carnwcai my 

tin 
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itraWfTUVBTT 1 1 
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TtEfttaBd 

TH 03Q+J5+2BI6979 
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Vil du \Eere kompatibel 
sa kom til os 

Amstrad 1512 A (360 Kb floppy, sort/hvid monitor) 

7.990,- 

Amstrad 1512 B (2x360 Kb floppy, sort/hvid monitor) 

9.990,- 

Amstrad 1512 C (360 Kb floppy, colourrnonitor) 

10.990,- 

Amstrad 1512 D (2x360 Kb floppy, colourrnonitor) 

12.990,- 

Amstrad 1512 E (som A model incl. 20 MB harddisk) 

13.990,- 

Amstrad 1512 F (som C model incl. 20 MB harddisk) 

16.990,- 

Amstrad 1512 21 MB HardCard klartil brug 4.490,- 
Commodore AT PC40 80286 6/10 Mhz. 21 Mb 
harddisk 29.500,- 
Commodore Amiga 2000 grundmodel med XT kort 

19.500,- 

Commodore Amiga 2000 XT med 21 Mb harddisk 

24.000,- 

Epson PC/HD 1x360 Kb floppy og 20 MB harddisk 

9.900,- 

ADVANCE ACCEL 1100E 80836, 40 Mb, 1 Mb ram 

49.500,- 

AT3 80286 1MB RAM computer 32 MB Harddisk 
demo 19.000,- 
NYHED: EXPERT VIDEODIGITIZER incl. EGA 
support 3.995,- 
IBM LAN lokal-netvserk - fa et tilbud 



Abningstilbud 

med fuld garanti og service 

SEAGATE ST225 21 MB HARDDISK 3.970,- 
SEAGATE ST238 32 MB HARDDISK 4.040,- 
SEAGATE ST251 43 MB 40 MS 6.640,- 
SEAGATE ST4096 85 MB, 28 Ms. 9.880,- 
TRUMPHCARD 30 MB 7995 kr. 

TRUMPHCARD 80 MB 20ms 14.950,- 
LAPINE HARDCARD 21 Mb til IBM/AMSTRAD klar til 
brug 4.490/ 
NEC 21 MB kvalitetsharddisk saerpris komplet 6.400,- 
3M TAPE STREAMER 60 MB BACK-UP SYSTEM 

7.990,- 

Alle Harddisk systemer leveres komplet incl. control- 
ler, kabler og monterinssaet og med flere gode pro- 
grammer. Andre harddisk og back-upsystemer giver 
vi gerne et tilbud pi. 



Ring efter vort katalog 
med gratis software. 
(IBM, ATARI & 
AMIGA) 



Fremtidens Computergeneration: ^tibMlGA 



Amiga 2000 1 MB incl. staerm 
Amiga 2O00 IBM XT 8088 kort 
Amiga 2000 IBM AT 80286 kon 
Amiga 1000 DK 768 incl. 1081 
Amiga 10)00 demomodel/sottware 
Amiga 500 DK uden steerm 

PHI NTTECHNIK VI DEODIGITIZERS: 
QUICK VIDEOGRABBER DK 
NEWTEK DIG1VIEW II DANSK 



15.850,- 


DIGIVIEWII DKQpdatering 


490,- 


3.670,- 


DIGIPAINT & PERFECTyFUTURE SOUNDSAMPLER 


6.W.- 






9B30.- 


ST PRO 87 VIDEODIGITIZER 


819,- 


8.000,- 


ST Rsaltizer 


1.640,- 


Ringl 


Memory Oscilloscope 


1.295.- 


METEO-SAtsattellt 


15.0Q0.- 




ST TOOLBOX 


198.- 


3.495,- 


KOMMENDE NYHEDER: 




2.995,- 


FLATBED SCANNER. GENLOCK, SECRETTIZER 




A ATARI 

ATARI 1040 STF DK monoskserm 
ATARI 1040 STF DK farvemodel 



6.995,- 
8.890,- 



Priseme er excl. moms og incl. 1 ars garanli med 
fuld service. 

Abningstilbud gxlder kun i perioden 15. juni til 15. 
juli. 

STAT/AMT7KOMMUNE RABAT - Ring venligst 



ABNINGSTILBUD 

med fuld garanti og service: 

STAR NB24 nals primer 7.995,- 
STAR NL10 NLO MATRIXPRINTER m. dansk IBM/ISO ROM 

2.295,- 

JUKI 6O00 10 CPS typehjulsprinler 2.800,- 

JUKl 6500 60 tegn/sekundel typehjul 12.000,- 

JUKI5510 180 CPS eller JUKI 6100 20 CPS 3.510,- 

JUKI 5S20 colourprlnter 180 l/s 4.600,- 

NEC Pinwriler P6, 216 tegn/sek., 24 nale LQ 8.500.- 

NEC Pinwriler P7, 216 tegn/sek., 25 nale Bred valse 10.995.- 

Kyocera F1010 Laserprinter 35-000.- 

Ring efter skriftprover og brochure. 




Skandinavisk Computercenter 

Falkoner Alle 79-81 
2000 Frederiksberg 

Telefon: 01 88 18 20. Telefax: 01 87 25 68 
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Oldies but 



Jubii! Endelig kan du fa en KOMPLET somling 

af dit yndlingsblad, "COMputer"!! 

Vi byder nemlig her pa gamie numre af 

"COMputer", der bare ligger og venter pa 

DIG! 



Da vi netop har faet nye lokaler, 
har vl samtidig opdaget, at vi fak- 
tlsk ligger inde med flere eksem- 
plareraf gamle "COMputer" blade. 
Og da du maske star og mangier 
en artikel. der netop star i et af dis- 
se nurnre, kan du nu kebe et eller 
flere blade, billigere end normalt, 
via vores specielle tilbud. 

VI kan tilbyde dig: 

1 eller Z blade, normal prls 

(kr. 29.85). 

3 blade for kr. 7S.- og 
5 blade for kr. 120.- (eet gratis). 
10 blade OG en samlemappe for 
27S kr. (Mappen koster normalt 

54.50). 

Hvilke blade kan du fa? 

Du kan pa billedetse. hvilke blade 
der er tilbage (nogle i meget be- 
bra?nsede oplag). og rierunderkan 
du se. hvilke artikler derspeciett er 
vaerd at lasgge meerke til i hvert 
blad. 

"COMputer" nr. 3/85. 
vort tredje blad 

Vi tester laservideo til 64'eren. 
Vores farste test af AMIGA' en. (5 
sider). Vi beskriver 64'erens cart- 
ridgeport. 

Og sS har vi den farste intro af 
Commodore 128. og naturiigvis 
def0rste tips til den. 
Sa har vi som vanligt 64'er MAGI. 
Adventurehj0met. C 1 6/ PLUS4 
tips 8t tricks. Endvidere byder vi pa 
anden del af histonen om Commo- 
dore. Og ha r vi i svrigt hele 8 faste- 
ind programmer til C-64 og 
VIC20. 

"COMputer" nr. 1/86, 
vort fjerde nr. 

AMIGA test 2. del (6 sider). 
Test af C-128D (transportabel 



C-128'er). og stortest af LEGO'S 
computerstyrede robotter. Vi te- 
ster Data Beckers superkompiler. 
og haren reportage fra Mikrodata' 
86, Udover disse tests og artikler, 
har vi de faste rubrikker: Tips og 
tricks til C16/PLUS4. C-128, 

64'er magi, Adventure hjprnet 
(bl.a. losningen pa HULK) og flere 
taste ind programmer. 

"COMputer" nr. 2/86. 
femte nr. 

Vi sknverom SAS' brug af 64'eren 
(til test af DC 1 0'ere). Vi tester tre 
nye printere til 64/128'eren (Ud- 
videlse af test fra "COMputer" 
2/85. hvorvl testede 5 printere). 
Test af Commodores sampler, 
smarte rutinertil din egen EPROM 
braender. sarnt seks siders test af 
markedets nnest populate moni- 
torer. Sa har vi masklnkode og for- 
klaring til 64'eren. Endvidere pro- 
ver vi NEWSROOM til 64'eren. Vi 
har ogsa" vaeret ONLINE hos Micro- 
net 800 med mere end 40000 si- 
ders tekst. 

Selvffllgelig har vi ogsa Adventure- 
hj0met. tips & tricks til C16/ 
PLUS4. VIC20. 128'erenogheIe4 
sider 64'er MAGI. 5elvf0ig!i g har vi 
ogsa GAMES sektionen. 
Helt specielt har vi tipsprograrn- 
met Tipsmesteren, lige ti) at taste 
ind. og det erfaktisk hele bladet 
va?rd. 

"COMputer" 3/86 

Reportage om AMICA'ens an- 
kornst i Dan mark. Test af Sound 
Expaner til 64'eren. Vi har pravet 
Turbo PASCAL til 128'eren.og vo- 
res vej gik ogsa" forbi Superbasetil 
sannme. og Muitimodern til C64/ 
1 28. 1 dette nr. begyndte vi vores 
st0rste serie: Lav din egen BASIC. 
Igen havde vi 64'er MAGI, tips & 



tricks til alle Commodoremaski- 
ner. Adventurehjarnet, og spilan- 
meldelser. 

"COMputer" 4/86 

Vi tester GEOS til 64'eren. Sa har 
vi 6 diskturboer til afpravning. og 
stovet har ikke lagt sig endnul Vi- 
zawrite Classic til 128'eren blev 
ogsa gennemprovet. Samtidig har 
vi set pa* den nye Commodore 64- 
II. Igen skriver vi en hei del om ma- 
skinkode til 6510 (64'eren). 
Vores serie *Lav din egen BASIC" 
fortScEtter, og vi tryller ogsa" med 
VIC 1541 og har igen 64'er MAGI. 
C16/Plus 4. 128'eren. tips og 
tricks. Og for f0rste gang AMIGA 
MAGIC, med tricks til AMIGA'en. 

"COMputer" 5/86 

"COMputer" biev mSnedsblad. og 
samtidig indf0rte vi fast to nye a r- 
tiklen Super 20 med laesemes eg- 
ne superprogrammerog PC Speci- 
al, for folk med Commodore PC'e- 
re. 

I dette nr. testede vi DigiVie w's di- 
gitizer til AMIGAen, en ny RAM- 
disk til 1 54 1 og to nye farveprin- 
tere til bl.a. AMIGA. 
Endvidere havde vi en artikel om 
modems (databaser). og den re- 
portage fra Horsens statsfasngsel. 
hvor de indsatte bruger 64'ere, 
Stor oversigt over AMIGA pro- 
grammer, heie 21 0 prograrner til 
drammemaskinen blev beskrevet. 
Vi har ogsa et interview med Hew- 
son softwarehouse I London, for 
ikke at tale om alle de faste artik- 
ler som: 

Tips & tricks til alle Commodore- 
maskiner, OGSA AMIGA. Lav din 
egen BASIC og GAMES sektionen. 

"COMputer" 6/86 

Vi tester Fleet System 3 - et nyt 
tekstbehandlingsprogram, og s3 
har vi afprovet en sampler til den 
nye AMIGA. 

En reportage fra PCW-show i Lon- 
don, hvor der var preview fra alt 
det nye. Sa har vi interviewet Kri- 
stian Andersen, ny marketings- 
chef for Commodore Europa. 
Commodores Sportsservice er og- 




sa checket i spmmene. Derudover 
har vi: AMIGA storyteller (ettaste- 
ind program trl AM IGAen ), Adven- 
tureruemet. Super 20. Maskinko- 
de 64, Lav din egen MC-rnonitor. vi 
ser igen pk 1 54 1 , og s3 ser vi hvad 
ESC tasten ph 128'eren kan bru- 
ges til. foruden tips & tricks til alle 
Commodores maskiner. 

"COMputer 7/86 

Vi tester en digitizer og diverse 
EPROMbrsendere samt Dolphin- 
Dos. en ny tuitoloadertil 64'eren. 
Der er ogsa en ny serie: Elektronik 
derVILnoget.tworvibyggeren re- 
setknap. VI har ogsa !a?st 9 af de 
nye bager til AMIGAen og testet 
Worldgames til 64'eren (magen til 
AMIGA), vi beskriver krigen mel- 
lem Z80B og 8510 i Commodore 
128. Vi har anden del af Lav din 
egen MC-monitor, GAMES.Adven- 
turehj0met. Super 20. PC-Special, 
og tips til alle Commodores ma- 
skiner. 

"COMputer" 1/87 

Vi tester Final Cartridge II. Voya* 
ger 7 (et nyt modem til 64'eren). 
og det nyeste AMIGA spil: Defen- 
der of the Crown, der fSr 1 3 i gra- 



54 - COMputer 



goodies 




fik. se den 3 siders farvetest. 
Vi har en reportage fra Nefropato- 
logisk institut i Odense. hvor We- 
ren bruges til forskning. 
S3 kulegraves i evrigt musikmar- 
kedet for hard- og software til 
64'eren. Se hvordan du laver en 
megasprite af 50 sprites, oven t 
k0bet animeretl 

Udover det havde vi tredje del af 
Lav din egen MC-monitor. og brin- 
ger igen Elektronik der VIL noget. 
foruden alle de andre faste punk- 
ter. 

"COMputer" 2/87 

Vi tester Jetink pri ntere. og et nyt 
Cartridge med hele 320 K RAM- 
disk, samt diverse ROMmoduler. 
Endvidere har vi reportage fra Lon- 
don, hvor vi taler med U.S. GOLD. 
Og vi har talt med det svenske 
softwarefirma. Greve Graphics. 
S3 har vi set pa refenceguiden til 
Commodore 128 og spillet De- 
stroyertil 64'eren (ifarver). Vi har 
ogsa" gnders^gt den nye COMAL til 
128'eren. og diskettestationen 
VIC1541. 

Som vanligt har vi; Tips og tricks 
til alle Commodores maskiner, Su- 
per 20. Adventurehjomet. Lav din 



egen MC-monitor 4. del. Ogenfol- 
low up til Lav din egen BASIC, Der- 
udoverharvi naturligvis PC-Speci- 
al, og Elektronik der VIL noget... 

"COMputer"' 3/87 

I dette nummer af "COM puter" har 
vi to reportager. en fra software 
husene i London, og en fra et af 
vgrdens sterste computershows. 
CES-showet i U35 Vegas. Endvi- 
dere byder vi pa en test af tilbehflr 
til GEOS samt test af de to nye 
Amiga'er (Amiga 500 og 2000). 
Selvffllgelig har vi ogsa alle de fa- 
ste ting som GAMES GAMES GA- 
MES. 64'er MAGI. Tips S tricks til 
alle Commodore maskiner. incl. 
Amiga'en. Adventurehjernet. PC- 
Special, Elektronik der VIL noget, 
og Super 20 fandt vi da ogsS plads 
til. 

"COMputer" 4/87. Vores 
forste GULD nummer 

Vores udsendte medarbejder for- 
tffiller om hvad der sker i Commo- 



dores hjemland. USA. Udover den- 
ne UPDATE har vi testet to laser- 
printere. Vi pfflvede ogsa "RED 
BOXES" til 64'eren (til styring af 
elektriske installationer). Udover 
disse tests har vi naturligvis ogsa 
testet fire nye ting til Amiga'en. 
deriblandt en ny 2.5 Mega RAM- 
udvide Ise. Vi ser ogsa pa G EN LOCK 
til Amiga'en. Udover disse speen- 
dende tests og artikler, bringer vi 
naturligvis de faste ting, som for 
eksempel: Adventurehjomet. GA- 
MES G AMES GAMES . Tips & tricks 
ti ! ALLECommodoremaskiner. Su- 
per20 med la?sernes egne guld- 
korn. Lav din egen MC-monitor og 
Elektronik der VIL noget. Ogsa i 
dette nummer kigger vi ncermere 
pa 154 Verm 

"COMputer" 5/87 

1 dette blad begynder vi vores "Ma- 
nedens freak" serie. hvor vi beso- 
ger en *RICTIG" freak, og ser pa 
hans hardware. Endvidere bringer 
vi en reportage fra det vifkelige liv, 
nemlig CeBit i Vesttyskland. der er 
verdens storste computermesse. 
Vores USA korrespondent krydrer 
igen vores tilva?relse med "the real 
thing". Af direkte tests har vi Ani- 
mator til Amiga. Endvidere har vi 
den absolut storste hardware 
oversig til 64/128'erne i Dan- 
mark. Og en star oversigt over alle 
datauaser (BBS'er) i Danmark. 
Sel'ffl'li'harviogsaadventurehjor- 
net. Super 20. "Lav din egen MC- 
monitor". GAMES GAMES GA- 
MES. NEWS, og naturligvis tips til 
samtlige Commodore maskiner 
pa markedet 



"COMputer" 6/87 

Vi har blandt andet testet Body- 
Link til 64'eren. et fantastisk mo- 
tionssystem. Derudover har vi 
gennempravetVIPprofessionel til 
Amiga'en, og vi blev i tvivl om. om 
deterprofe55ioneltl Igen harvi re- 
portager. denne gang fra Nordtsk 
film, der bruger en Am iga til filme- 
ne. Sa* har Bob Lindstrom igen for- 
tait om det barske liv pa den anden 
side af pytten. Udover disse aktu- 
elle reportager, har vi igen en for- 
klaring til CP/M. vi fortaeller om 
en Assemblerkng mellem Data- 
Becker og Viza Software, og sS har 
vi naturligvis de faste punkter s5 
som: Adventurehj0rnet (der lige 
har skiftet navn til "The Dunge- 
on"). Super 20, GAMES GAMES 
GAMES. (Denne gang har vi lavet 
en speclel test af Amiga som ki- 
rurglaerer). Tips og tricks til ALLE 
Cornmodoremaskiner. NEWS og 
naturligvis ogsa" mSnedens freak. 

S&dan gor du DET 

Ja det var altsa hvad vi kunne til- 
byde i denne omgang. For at be- 
nytte et ellerflere af ti Ibudene h er- 
over. skal du indsende kuponen i 
udlyldt stand, vedlagt en check pa 
delflbet elleren giroindbetaling. 

Jacob Heiberg 





•US 



/ dagens Denmark, findes der nu godt 5.000 
Amiga ejere. Mange afdem stifter derfar for 
forsfe gang bekendtskab med Amiga Magic. 
Soren Gt&nbech bar derFor samlet lidt op for 
bade nye og gamle ieesere. 



Har du ikke nogle gange siddet og 
spekuleret pa. hvordan din Amiga 
kan finde mndt i den flere hundre- 
de K store hukornmeJse, holde 0je 
med alle de programmer du har 
sat igang. og kore dem alle pa een 
gang? Faktisk kan det lade sig go 
re. at f.eks. vaere igang med at skri- 
ve denne artikel ud pa printeren. 
samtidig med at man horer 4 ka- 
nal5 real-time digitalfcseret musik. 
samtidig med at ens, lad os sige, 3 
bedste BASIC programmer korer, 
altimedens man sidderog tegner i 
Deluxe Paint, og et andet program 
er ved at loade,. .PutiJI Tja, det er 
NO PROBLEM med en multi- 
tasking computer sorn Amiga'en. 
Sa denne gang viljeg ga licit i dyb- 
den med selve Amiga'en. og vi skal 
bl.a. se pa Kickstart, Workbench, 
IFF-filer. Maskinkode. DMA-kana- 
leme og Amiga'ens Custom-chips. 
Alle disse dele er med til at fa det 
hele til atvirke. 

Bunden er nSet 

Lad os starte fra bunden, og se I idt 
pa Memory Mappen. altsa RAM 
inddelingen til de forskellige ting. 
Fra adresse 0 til adresse S03FFFF. 
ligger de farste 256 K. som findes i 
alleAmiga'er. Derefterer der plads 
til 256 K mere, hvilket er en nod- 
vendig investering, hvis man har 



en Amiga 1O00. I Amiga 500 og 
2000 er der fra start 512 K. 
Fra adresse S200O00-S9FFFFF er 
der et k<empe gabende hul i hu- 
kommelsen. vhor der er plads til at 
udvide rned op til 8 Meqabyte 
RAM (81 92 K RAM), sa der skuile 
vist va?re plads nok til selv den 
mest kra?vende hukommelses- 
spiser. Det naeste spa?ndende om- 
rade er SDFFOOO-SDFFFFF. hvor 
Custom-chtppene harderes omra- 
de. Her b-liveren stadig str^m af tal 
Poket (lagt) ind for at holde det 
hele kerende. Det er ogsa i disse 
adresser. hvor farveme til Work 
bench-billedet ligger. samt de 
adresser der reagerer. hvis du hi- 
ver I joysticket 

Til sidst men ikke mindst. ligger 
fra adresse $FC000-$FFFFFF Sy- 
stem-ROM'en. eller popula?rt kal- 
det Kickstarten, 

Kickstart 

Kickstart ligger i slutningen af hu- 
kommelsen. i et beskyttet omra- 
de. Det vil sige at selvom compu- 
teren Crasher (Guru Meditation), 
og hukornmeisen og ska?rm Oliver 
fyldt med maerkelige tal. vi) Kick- 
start altid virke. selv efter en Re- 
set med CTRL+A-t-A. Desuden er 
Kickstarten Indbygget i Amiga 
500 og 2000. sanardu tainderfor 



den. kommer der velkendte 
ska?rm med handen frem med det 
samrne. 

I Kickstart ligger en masse rutiner. 
Den svarer nogenlunde til Kemal- 
ROM'en i Commodore 64. Herer 
Load rutiner. Sprite- og Bob-ruti- 
ner, ska?rmrutiner og meget me- 
re. Alle disse ting har Commodore 
lagt ind fra starten. for at bjselpe 
software udvikieme. Det ville jo 
va?re et stort arbejde at lave alle 
disse rutiner selv. nar man skuile 
bruge dem. Et af de programmer 
der bruger ROM-rutinerne meget. 
er det velkendte program -ja ga?t 
selv - Workbench. Nar du ssetter 
Workbench dtsketten i drevet. fin- 
der en ROM rutine ud af at loade 
programmet ind. og efter load- 
ing startes Workbench. 

Workbench 

Workbench er den ukyndiges og 
det almindeJige menneskes lette- 
ste adgang til en avanceret com- 
puter som Amiga. Commodore 
folkene har alts! skabt et pro- 
gram, der kan bruges af alle med et 
minimun kendskab til computere. 
Workbench har Icom-styring, og 
det eneste man skal kunne for 
f.eks. at loade et program, er at 
kunne trykke pa den venstre mu- 
seknap. Altsa lad os sige at du 
pludselig fpler en usvigelig trang 
til at sknve et brev til di n onkel. Ja 
s£ saetterdu disketten med tekst- 
behandiingsprogrammet i drevet. 
og snart efter $0rger Workbench 
for at vise en liile diskette (ikonet) 
i hGjre side af skaermen. hvor der 
star tekstbehandling. Du trykker 
nu pa 1 ikonet. med pilen som styres 
med musen. programmet loades 
og du kan ga igang med at sknve. 
Nemmere kan det vist ikke blive. 

Multitasking 

Amiga'en er la vet til at kore multi- 




tasking. Dvs. at kunne kcre flere 
programmer samtidigt. Hvordan 
kan det nu lade sig gore? For en 
processor kan jo kun lave en ting af 
gangen? J o. Workbench holder 0je 
med hvor mange programmer der 
er igang. og lader sa processoren 
udfore en lille del af hvert af pro- 
grammerne hele tiden. Hvis der 
f.eks. er ioadet 3 forskellige pro- 
grammer, kores fflrste program 
1 /1 0 af et sekund. hvorefter pro- 
gram 2 fir 1/10. S3* program 3. og 
forfra. Dette skift. far det til at se 
ud som orn alle prog ramrnerne ko- 
rer samtidigt. 

Det kan godt lade sig gflre at rylde 
hele hukommelsen op rned smS 
programmer, der alle kflrer sam- 
tidigt. men for mange program- 
mer pa een gang, kan naturligvis 
sia?kke pa hastigheden. 
Workbench holder ogsa eye med 
hvor r hukommelsen. de forskelli- 
ge programmer er Ioadet ind. og 
sorgerforat finde plads til nyeind- 
lajste programmer. Alle disse mul- 
titasking rutiner, og hukommel- 
sesrutiner. ligger i Kickstart. 

IFF-filer 

Standarde n hos Ami ga hedder I FF- 
filer (Interchange File Format), og 
indtil videre har alle programmer 
overholdt denne standard. Godt. 
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Bygselvsjov 
hardware 

Der findes et u la! af forskellige compuler-mus pa del danske marked, 
og alle er de forskellige, hvad angar udseende, funktion og pris. 
Og alligevel vil "ny elektronik" forssge ai Konkurrere med dem 
alle. 

Nu kan "ny elektronik' ' nemlig blaande op tor Irels sjoveste - og A 
mest nyttige - konstruktion. du selv kan bygge: Den tradlese 
mus, der er bedre. billigere og sm ukke re end alle de andre! i 
Dei er selvfolgelig noget af en opgave, vi har sat os pa, men 
vi eroverbevisle om, ai vi med denne ide har fat i den lan- 
ge ende. Forestil dig en mus, som hverken er optisk el- 
ler mekanisk- og helt uden den dumme ledning, der 
alligevel altid er i vejen. 

Musen er selvfelgelig til PC'erog kompatible, og 
den kan benyttes til langt det meste muse-slyrede 
software. Kommunikationen mellem musen og 
PC'en sker helt tradlest! 
Smut ned til din lokale bladhandler og bliv over- 
bevist. Prisen lor bladet er kun kr. 24,85. 
Eller tegn et abonnement med del samme, s3du 
kan tolge med i alle de computer-konstruktioner, 
vi bringer i "ny elektronik". Prisen for 11 numre 

er kun 24850. Giro 9 42 04 01. 



PRIS: 

24,85 




HAR DU CHECK PA AMIGA? 



Commodore skal bruse nogle fri- 
ske fyre med check pa Amiga'en. 
Vi har nemlig planlagt nogle ses- 
sions runcit omkring over hele lan- 
det. Bl.a. i Bilka og A til Z forretnin- 
gerne. Vi mangier folk med bopasl i 
Hundige, Ish0j, Arhus, Aalborg, 
Odense, Esbjerg, som kan demon- 
strere Amiga'ens mange evner i da- 
gene 2., 3. og 4. juli 1987, eller 
eventuelt heie ugen. 
Lyderdetsom noget for dig, sa ring 
til Commodore Data pa tff. 062855 
88, og tal med Michael Holm. God 
l0n gives. 




Commodore 



- fordi fremtidcn 
forlasngst er begyndt 



NYT EVENTYR 

Fra najagtigt samme softwarehus 
som dem derleverede Graphic Ad- 
venture Creator, er der nu kom- 
met et helt nyt Adventure. Hvad 
det Kan dringe kan du jo lasse lidt 
om her. 

Du befinderdig i et land hvor "The 
Lords of Ket" bersker. et land hvor 
magi og ondskab erdagl igdag {det 
lydergodtikk?). Du skulle oprin- 
dellgt ha?nges. men bliver tilbudt 
frit lejde. safremt du tor parage 
dig en opgave. 

Det ger du naturligvis. men det 
farste din baddel gtfr. er at placere 
en "dreeber-bille' pa din hals. der 
ska! 5pr0jte gift i dig. det Bjeblik du 
viser tegn pa frygt eller tendenser 
til at ftygte. 

Nu star du foran din skaebne. med 



en handfuld penge. et svaerd og 
din "gode' vilje. klar til at ga i gang- 
Din mission erat rejse langt videre 
end bjergene i detfjerne. hvorefter 
du sKal Devasge dig ned i under- 
grunden via *Vrans" tempel. hvor 
du skal mode Vran himself. Og 
hvad der komrner ud af dette ved 
kun Christian Martensen - "The 
Dungeon Master", n3r han har Ipst 
"The Ket Trilogy" fra Incentive 
Sotware. og kender vi ham ret. va- 
rer det ikke ret ia?nge. 
Tal med Incentive Software: 
Incentive Software 
2 Minerva House 
Calleva Park. 
Aldersmaston 
Berks RG7 4QW 
England 




NORTON I NY 
UDGAVE 

Noget nasrdet ultirnatlve mdenfor 
disk-management, er Peter Nor- 
ton's, og Norton Computings, The 
Norton Utilities til PC folket. Pro- 
grammet er en gammel kending, 
og er en virKel ig hjceip nar der sKal 
arbejdes med harddisken. 
I den garnle udgave kunne man... 
altl Se et kort over harddisken. 
hente filer slettet ved en fejltagel- 



se frem. rette direkte i harddi- 
skens og floppydiskens data, og 
rneget andet. 

Det var i den garnle udgave. men 
nu er den nye version 4.0 og den 
sakaldte "Advanced Edition" kom- 
rnet. og selvftslgelig kan de endnu 
mere. 

Advanced Edition haralle defeatu- 
res der ftndes i zeldre udgaver. men 




desforuden er der et FORMAT 
RECOVERY program. Hvis du ved 
en fejltagelse formatterer din 
harddisk. kan du gendanne alle de 
data der id pa harddisken. 
Ikke nok med du kan editere data 
direkte pa harddisken. som ogsa 
var muligt I tidligere versioner. 
men du kan ogsa direkte rette ind- 
holdet af directoryen og FAT'en. 
FAT betyder direkte oversat.fil al- 
lokerings tabei og den indeholder 
alle informationer om. hvor pa 
harddisken de forskellige filer lig- 
ger placeret, fysisk set. 
En ny og spaendende feature er 
SPEED DISK programmet. der 
svarer til SoftLogic's Disk Optimi- 
zer. Efterhanden som en harddisk 
bliver brugt og fileme konstant 
bliver sendret. opstar der "huller" 
pa harddisken. og det klarer SPE- 
ED DISK. SPEED DISK program- 
met^ reorganisererhele harddi- 
sken. sSledes at alle fileme ligger i 
en lang ubrudt rakkefoige. 
Redaktionen modtog de nye Nor- 
ton programmer direkte fra USA. 
og vi kan derfor ikke give oplysnin- 
ger om en dansk forhandler. Prflv 
eventuelt nos Ravenholnn Compu- 
ting. 02 88 72 49. I USA koster 
Norton Utilities Advanced Edition 
$150. 



SOLBRILLER 
ER GODT 

Nu er det ikke fordi Amiga ejeme 
bare er nogle checkede fyre, men 
Here og flere har fundet ud af. at 
det faktisk godt kan svare sig at 
tage ex par solbriller pa. narde ar- 
bejder i interlace-mode el ler hi -res 
mode. For hvad er et bedre polari- 
5enng5-filter end et par solbriller? 
I hvertfald en Icsning. ogsaserdet 
jo ogsa ud til at va?re nogle 'cool' 
fyre, eller hvad? 

Prowrite ejere er i hvert fald nfldt 
til at gore et eller andet. for hele 
programmet kore kun i Hi-res. 




COMputer - 59 






SPIL ELLER 
BLEVET 

SERI0S? 

Det bliver nok spargsmaiet der bli- 
verstiilet i mange hjem. naY Amiga 
500 nu for alvor er kommet pa ba- 
nen. Det er nemlig saledes at mar- 
kedet kan deles op pa denne made, 
hvis vi stiller folgende altemativer. 
En Amiga 500 der selvfolgelig har 
de fantastiske grafik og lydmullg- 
heder som Amiga 1000 har. Eller 



Japanemes Sega Came Computer 
der Jo ogsa har faet fantastiske 
omtaler, og stort set er det na?r- 
meste vi i dag kommer spillehal- 
lernes hits. Der er tale om bade 
kvaiitet og kraes indenfor spilgen- 
ren. hvis du vaelger Sega'en. men 
t0r man det? 

Der erjo ingen af os der endnu har 
set hvad Amiga'en Kan praestere. 
Det tog dem A ar at lasre 64-eren 
til bunds - eller er de kommet til 
bunds i den? 

Der er mange sporgsmSI forbun- 
detmedsadanetsporgsmal!! Men 
man mener seriflst i branches, at 
Sega'en vil vareskarp konkurrent 
til bade Amiga 500 og Ataris St. 
men det fir vi jo nok at se. 




Get the smart 



N0DANULG TIL 
PC'EN 

Vi kender vist alle det, at man std- 
der derhjemrne og er i gang med 



en stor opgave pa computeren. 
Pludselig mens man er a I lerbedst i 
gang, ryger strcmmen. og s3 er 
fanden Ids i laksegade. 10-12 ti- 
mers hSrdt arbejde og hjemevrid- 



STREGKODER 
TIL FORRET- 
NINGSBRUG 

Her er sa* systemet til forretni ngs- 
manden og hans PC. Et ameri- 
kansk firma der hedder Videx. har 
akkurat lanceret et system de kal- 
der TimeWand. Det er baseret pa 
stregkoder, og dem er der jo vide 
muligheder i. 



Videx anbefaler deres system til 
blandt andet at holde orden pa la- 
geret i sterre forretninger. Den 
kan bruges akkurat som de lager- 
optaBllingsmaskiner vi kender fra 
de store supermarkeder. Dem 
man man sende ordrerovertelefo- 
nen med. 

F0rst indlasserdu et varenummer, 
derefter forta^ller du din "dims" 
hvor mange stk. der er af varen. S3 
indleeser du de opsarnlede data i 
din computer, og nu kan du sa lave 
statistikker over vareiageret eller 
hvad du nu kunne tsenke dig at 
bruge den til. 

Smart nok hva I Og med den sen es- 
te teknologi indenfor laserprinte- 
re, kan man jo lave sine egn e streg- 
koder, og sa er systemet faktisk 
komplet. 

Hor om Time Wand hos: 
Videx. 

11 05 N. W. Circle Blvd 

Corvallss 

OR 97330^285 

USA 




ning la til grunde for det der la i 
computeren og du havde glemt at 
save. 

Deterdernuen losning pa, Nemlig 
Perm a Power Electronics - Stand- 
by Power System, der kan holde liv 
i din computer. 

Det er nemlig saledes at den med 
3/4 millisekunds hastighed vil sla 
til, og holde din computer i liv i 
mindst3 1/2 times tid. 



Dette system koster i USA. lidt 

over 5000.- af de danske devalue- 

rede. og hvis man ikke har en for- 

sikring der darker den slags, sa er 

det jo nok vaerd at investere i. 

Hflr mere h.os: 

Perma Power Electronics 

5601 West Howard Avenue 

Chicago 

Illinois 60648 

Tlf.009- 1-3 1264794 14 
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FRA DIN COMMODOREEXPERT - SPECIALIST I ELEKTRONISK TILBEHOR 



^SCOPYrt 



= /C^v V " TURBOS 



DEN ORIG'INALE = = = = 

- Det prof esalonelle copyinterlace 

ft Et nyt og spasndende kopivaBrictoj, der kopi- 

erer ALT tapesoftware direkte mellem 

2 datasetler Sa lot er det: 
ft COPY 2000 liteluUes Commodore 64/128/V1C 

20's cassetteport og 10 almmdetige datasetler 
ft Koplerer ogsa uden ai man loader 

med under kopierlngen: del er 

n-oK blot al starte 

dataselterne. 



ft COPY 2000 er el sagte 
dansk kvaliletsprodukl 
I Hot sod kabtnei III kun: 




148.- 

NBI Fas ogsa uden kabinet lor kr. 99.- 



V 



Seelg din ordbog og kob et dansk turtoomodut! 

I nac holder bl.ft,: 

* 2 tapelurboer: ABC-flash og Turbo 
ft Fastload (il 1541'eren 
ft 19 sekunders lormatlenng 
ft 3 auiom abske 

kopiprogrammer 

COPY DISK-TAPE 

COPY TAPE-DISK 

COPY DISK-DISK 
ft BeSagte funktionslasterrned 

mulighed lor selv a! definere 
ft Indbygget resetknap (reset 
ft EleMronisk romswltch 
Del hele er selvfolgelig 
( u lot menustyret- 
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M U LT 



MQ 0 U 

t ABC-tapeturoo 

• Turbo H-tapeturbo 

• Kopiprogram tape-tape 

• Definerede Master 

• Resetknap {reset II) 

• ElQkuonisk ROM-switch 
- optager ingen hukommelse 

• Det hela er seivfoigelig (uldl menustyret 



KUN 




POWER 



A 



TO THE 
PEOPLE 

Tapeturbo 

Disktufbo (6 gange hurtigere) 
Super basic-tool 

Super gratik-dump til MPS B01/S02/B03 
Disk-tool 

Avanceie! Mashlnkodemomiot 

Power reset med kopimulighed til 
bide tape og disk 
Super kompaWbel 
Ny udlodlg 
dansk manual 

Rost M skYerne i 'SOFT' nr. 6 - 19B6 




Det populate Freeze- 
Frame i den nyesle op- 
gradering, MK IV 

Det most krattlulde multi-funktions-kopimodul. 
Features; 

ft TAPE-TAPE backup / KQfifa&m 

ft TAPE-DISK backup l° er bar P , ie t 

A DISK-TAPE backup ^^^Z^ctr, 

ft DISK-DISK backup 

ft Freeze- Irame -compressor, der far program- 
me! lllalfytde roindre 

* Let at brugo. Tryk pa Freeze- knappen og 
kopieringen er i gang 

ft High-speed saver 

ft Den nye MK IV -version kopterer ogsa pro- 
grammer med antifreeze og programmer 1 lie - - 
re dele SOrn t.eks. Winter Games, Silent Servi- 
ce m.tl. 

ft Alle backup filer kan reloades uden Freeze- 

Frarrve 
ft QsMurboog I9sek. 

Formaflenrifl Klin kr. 



448.- 
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FINAL CARTRIDGE 

• Disk- og tape-turbo 

• Maskinkodemonrior 

• 24K-RAMeksiraibankswilchmg; 

• Skasrm-durnp pa. printer 

• Basic-vaarktoj 

• Freeze, superkopi - 
mulighed til og Ira bade band og disk 

• Og en masse mare 
Se den store 
annonce andetsteds 

btadet 




485. 



< 



& v DOLPHIN-DOS 

W r Sa3tter nyt livi den sieve 1541. 

Dolphin-DOS er pa ingen tid blevei det rnest populeere hurtigload 
system til 1541 og del er absolut ikke uden grund, se blol her; 

* 30 gange hurtigere load (PRG. -tiler) 

* 12 gange hurtigere save fPRG. -filer) 

* 10 gange hurtigere load (SEQ-Mer) 
ft 8 gange hurtigere Save (SEQ-Werl 
ft Mange ekstra-komrnandoer (BASIC og DOS 
ft Maskinkodemomtor 
ft Centronics-interlace t 
ft Udvidei skwrmeditor 95 

ft Quick- lormattering H 
ft i0O% program -kompatibel y 



All dene og meget mer& AOC 



fAr du tor kun • 



in 




SLIMLINE 64 

Er du trass af at se pa din gOde, gamle 
"brodkasse" , sa giv den et nyt. smart ka- 

bines. der turned far tastaturei ned i den 

rigiige skrivehojde. Med Slimline 64 bli- 
ver den "gamle™ 64'er sa smart, at selv 
en 6<4 ll-ejer Wiver gton i hovedel af mis* 
undelse. Slimline 64 monteror du selv 
med en skftietrsBkker pa kun 5 minutter. 
Monienngsanvisning og skruer medtot- 
ger. 



GIV DIN 64'ER EN 
PLASTISK OPERATION! 




Kun kr. 



298.- 



for en ny, smart computer 



>, 



Dolphin-DOS er ogsfi kowpalibe^efl CUMAL ho i^r-nAgg qc Free^M-ra<^^^^^ 




DISKETTER 



med 5 ars garantl 

5 1/4" i piomberet eeske med labels 



SSDDIOstk.. 



DSDDIOstk 

Ved kob a! 100 stk medfolger gratis 
diskdobler og diskeltebox! 



68.- 
78.- 



DiSKDOBLER 



Solid tang, der khpperet prascist. tirkantet bah 

i dlskeiien. sa den ogsa kan bruges p :'. 
bagslden i t54i 'eren 



> 



DATASETTE 

BSndoptager til Commodore. Solid 
udgave med lyd. 238 m 



<> 



KUN 



68.- 



To£rs garanti. 



KUN 



DISC DISECTOR V 5.0 

Super Diskbackup- og tool-diskette. 
3 & 0 min-nibbler. der bare virker' Med parametre 
tools og alt. hvad du behover for 
at lave "'^6^605^16^' 



SAMPLER 64 




Se <tm roMnA irarMMn i 
M Om Daia rv. 4 fie' 
SAMPLER 64 COHdrum 

795.- 198.- 



» Indeholder ny lydchip, som sastter dig i 
stand til at konkurrere med prof essio- 
nelle musikere. 
ft Mulighed lor reverberation, ekko og 

dalek voice som 'live effects', 
ft Mulighed lor at spille pa keyboard med 

den sampled© lyd. 
ft Alle tyde og keyboafd-sekvenser kan 

saves og loades 
ft Ved kobet al Sampler 64 medfolger 
ogsamikrolon. siiktHsieraoanlaeg/lyd 
I fjernsyn. dansk vejledning og soft- 
ware pa band eller diskette. 



ft Ved kobet af programme! COMdrum 
ill Sampler 64 r far du ogsa en avan- 
cerel ryirnebox/irornmesaet _ _^J\ S ^ 




DISKETTEBOX ' 

Med plaslkort, der muliggor 
lorskydning al ti diskette' 
ad gangen, giver stor 
diskeneoverstgi 
Incl- las og nogler 



PladstiMOO stk. 
5 ^/4 l ' disketler 



kun 



168.- 



348.- 



OBS! 



Vi forer masser af andre 

spaendende varer til 

Commodore. 

Ring eller skriv 

efter vores gratis 

katalog) 

FORHANDLERE 
VELKOMNE 



TURBO PRO KU nk, 

■ Joysticfcet, der hokJert 

■ 6 mlcroswitcnes. 2 f iretast er 

■ P»otessionei ofponomik 



DIN COMMODOREEXPERT 

^^^^^^Po^^r^r^^^e^ar^^ 



Postbox 41 

3330 Goriose- Postgiro 1 9062 59 

□2 27 

Alt er med 1 ars garanti. 

Alle pfiser er INCL. 22% MOMS. 



Bl DO 



Lav din eg en 

MC- Monitor 



"COMputers* ' glgant-sen'e orn hvordon du lo- 
ver en MC-Monitor er nu naet til aklutningen, 
hvor de sidste data ska/ indtastes. John Christi- 
ansen tokker of for denne gang, og ensker 
held og lykke med jeres nye super maskinko- 
demonitor - COMPUMON. 



Denne gang skal vi ned og kigge 
licit pa hvordan du disassemble rer 
et program direkte fra diskettes 
samt de sidste kommandoer. 

Flle-dissassemble 

Den forste rutine. du her stfider 
pa. gcr det muiigt at disassemble- 
re et program direkte fra disket- 
ten. uden at eventuelle program- 
mer I hukommelsen berares. 
Du vii bemaerke at rutinen hele tf- 
den sorger for at der I igger tre by- 
tes i bufferen. Hvis "len" har vser- 
dien 2. betyder det tre bytes i 
instruktionsleengde (0-1-2). 
Herefter felger de tabeller. som 
har Vceret omtalt tidligere. 

CHEX-CDEC-CBIN 

Du kantitfabrugforatkonvertere 
tal imellem de tre talsystemer, og 
hvortor bruge papirog blyant. n5r 
du alligevel sidder og trykker pa en 
regnemaskine. kommandoli- 
nien indtaster du et "S" ved hex-in- 
put, et ' # " ved declmalt input, og 
et "%" ved bina?rt input. Far end 
du kan blinkemedajneneerdittal 
konvertere: og udskrevet i de Tre 
forskellige talsystemer. 

Data-linier 

Til stor gleede for Leon Robinson. 
Kastrup, kan jeg her fastsla at 
COMPUMON er i stand til at lave et 
maskinkodeprogram om til data- 
saetninger i et BASIC-program. 
Altsa Leoh.duhavdevelikkefora!- 
vor troet at jeg selv sad og indta- 
stede alle de datalinier. nej vel? 
i oemserker at COMPUMON for- 
venter en start og en slut adresse 
pa der omrdde, der skal lasgges i 
datalinier. Hvis du ikke skriver me- 
re pa kommandotinien. vi! COM- 
PUMON skrive seks tal pa hver li- 
nie og bnjge startadressen. som 
det farste linienummer. Men du 



har selvfolgelig ogsa en mulighed 
for selv at anglve antallet pr. linie 
samt iinrenummer. 
Ueg her vel ma?rke til at et even- 
tuelt program i hukommelsen IK- 
KE overskrives, Du har mulighed 
for at lEeggedine datalinierdirekte 
md i et program, du har liggende i 
hukommelsen 1 1 

Men har dine datalinier samme li- 
nienummer som linierne i pro- 
grammed vil programmets linier 
blive slettet Ganske som hvis du 
indtastede dem direkte. 

Det store ojebl ik 

Jeg gar ud fra at du nu har indta- 
stet programme: med dataiinier- 
ne. og derfor har fire data pro- 
grammer pa din diskette. Du frem- 
stiller nu COMPUMON pa ffllgend e 
m3de: 

1. LOAD -C0MPUM0N.DATA1-.B 

2. RUN 

3. LOAD "C0MPUM0N.DATAZ".8 

4. BUN 

5. LOAD "C0MPUM0N.DATA3".B 

6. RUN 

7. LOAD T0MPUM0N.DATA4-.8 

8. RUN 

{Opsend pa dette sted en kort 

9. SYS 49152 

10. Du har en diskette i dlsket- 
testatlonen, og din fo-rste kom- 
mando 1 COMPUMON skat vsere: 
-S"C0MPUMONSC".08.C000. 
DOOO 

11. Du kan nu fremover hente 
COMPUMON ind ved at skrive: 
L0ADTOMPUM0NSC-.8.1 
NEW 

SYS491SZ 

Din Bitmanipulatorerklartll onjg, 
men start nu med stille og roligt at 
Iserekornmandoernefardu faster 
dig ud i store projekter. God fomfl- 
jelsel 

John Christiansen 



BASIC-loader 
til COMPUMON 



100 rem loader til compumon *** 

110 printchr»< 147) 

115 pri nt " 1 aadi ng compumon part 4"iprint 
120 print "blok. tab < 8> i "last sum" ! tab I 18 > i "kor '*H 
130 a=52224ic-l!er=(3 
140 read ct 

150 t=0jfor >:=0 to 119 
160 read y:if r --l then 180 
170 t-t+yipokw t+x,yin»Kt 

1 80 prlnttab (3> jc; tab(B) : t» tab (191 jctt 

190 if ct«t then goto 220 

200 printtafc 125) jchrK 18) r ier-»r-M 
210 print " iKsefejl . "chr«C 146) i goto230 
220 pr i nt tab (25) i "ok." 
230 a»a-*120)c»c-Hii* yO-i then 140 
240 if er»0 then 270 
250 prinffejl i data Mil!'" 
260 Stop 

270 print "data ok, proqr*m(net gemmpB" 
200 5ave"coinpuinon4.data" P B 
300 end 



52223 
52224 
52230 
52236 
52242 
5224B 
52254 
52260 
52266 
52272 
52278 
522B4 
52290 
52296 
32302 
52308 
523 14 
52320 
52326 
52332 
5233B 

52343 
5234-4 
52350 
52356 
52362 
52368 
52374 
32330 

52386 
52392 
52398 
52404 
52410 
52416 
52422 
52428 
52434 
52440 
52446 
52452 
52458 



data 
data 
data 
data 

data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 

data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 



172521 rem D 
044, 162.001 
193, 164, 194 
213,255.176 

tf41.016.240 
203,032.136 

032, 130. 193 
176,240. 165 
165. 196, 133 
193. 208,006 
176. 222,096 

001 , 240, 244 
169.097,133 

243. 032, 143 

032, 177.255 
147, 25S. 165 

255, 165.093 

076. 036-246 
169, 015, 168 

032. 186,255 
132, 183. 133 

14402: rem b 
173. 185,002 
237. 162.048 
040,056.233 
232, 224.058 
162,048,201 
144. 002. 165 
096, 044. 1B4 
134,042.072 
201, 255, 104 
255. 032.204 
042, 076,210 
002, 048,021 
041,015. 168 
183. 169.004 
204. 009,255 
096,032.001 
032, 195.255 
141. 184,002 
1 4 1 . 07 1 , 206 
141,077. 206 



lok 1 
. 134. 105, 
. 165.010, 
.006. 165, 
.034.076, 
,203, 176, 
,032.08(3, 
. 195. 133, 
. 175.032, 
,032,234, 
, 165, 186, 
.032, 101 , 
, 1B5.032. 
,246, 165, 
. 165, 185. 
,092,032, 
32, 16B. 
32, 197, 
.174, 1B5, 
. 076 . 1 92 , 
. 187, 134. 

lok 2 
, 16B. 170, 
, 160, 04B, 
,010, 144, 
, 20B , 003 , 
.010.176. 
.040. 105, 
,002,016. 
. 162,004, 
.072.032. 
.255. 104, 
.255.044, 
,032, 130, 
. 169,000. 
. 170.032. 
. 141 . 184. 
, 199, 169. 

32.204. 
,096, 165, 
,141 .083. 
. 165, 194. 



166 
032 
144 
112 
24B 
193 
174 
124 
245 
201 
203 
213 
186 
032 
168 
255 
203 
002 
255 
168 



208 
133 
014 
200 
237 
048 
019 
032 
210 
166 
184 
193 
133 
108 
002 
004 
255 
193 
206 
141 



52463 
52464 
52470 
52476 
52482 
5248S 
52494 
52500 de! 
52S06 dJ 
52512 di 
52518 di 
52524 dr 
52530 di! 
52536 dt 
52542 d; 
52548 c- 
52554 di* 
52560 
52566 
52572 d« 
5257B d** 

525B3 
52584 
52590 
52396 
52602 
526PB 
52614 
52620 
52626 
52632 
52638 
52644 
52650 
5265 
5264*2 
52668 
52674 
526B0 
52686 
52692 
52698 
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"kor "trol" 




■ a 



3 d* ,ta 

4 d* 

0 da ,ta 
6 da 
2 da 
8 d; 
4 tie 
0 de ta 
6 da*" 
2 da ,ta 
8 da ,ta 
!4 da '« 
« da *t* 
16 da ,Ca 
12 ds'ta 
« da 'ta 
A da 
« d£'t» 
.6 de lta 

-2 de'*» 
"B di't* 

33 d.»*a 
94 0, 
M d. 
?6 d. « ta 
92 d. ,ta 
96 d,»" 
14 d.»t* 
20 d. sta 

32 d. ,ta 
58 d.»ta 
44 d. "ta 
50 d. 
56 d."« 



62 di 



*ta 



68 d- lta 
74 d. 
B0 d.'ta 
86 d.«* 
92 dl.«* 
98 dJ.«* 



152l2ir« 
079.206. 
0B4 , 206 , 
162,015. 
006. 185. 
233, 136. 
002,032. 
067,206., 
201 .032. 
133, 159. 
224,1902. 
192.002, 
209.242. 
192,002, 
245.032. 
208 , 008 , 
110, 193, 
201 ,064, 
008, 064, 
051 .208. 
002 , #69 . 

9077:r« 
009.064. 
008.064, 
051 ,2GB. 
034. 060. 

154.016. 
008.064. 
031.20B, 
019, 120. 

130.000. 

146. 134. 
041 .044. 
000.088. 

138.028. 

161 . 157. 

139,029. 

174. 105. 
0B3.027. 

161 ,030, 

105.036. 

173.041 . 



'ff blok Z 
141.070. 
096.032. 
032.201. 
068 . 206 . 
20£3, 247. 
210.255. 
208,244, 
240.200, 
160.000. 
240.010. 
153, 192. 
032.013. 
200, 192, 
249. 197. 
032. 119 
144.212 
002.069 
009, 048 
008.064 
051 . 208 



206. 
099. 
255. 
032. 
IBS, 
200. 
076. 
169. 
166, 
232. 
002. 
201 , 
003, 
. 166, 
. 19B, 
.076, 
,003, 
034, 
009, 



141 

204 
160 
210 
192 
204 
163 
002 
159 
189 
200 
153 
20B 
144 
032 
168 
20B 
069 
064 
064 



m blok 4 
002.069. 179. 
009.000,034. 

140.06B.000. 
051 ,208, 140. 
034.068,051, 
009.016,034. 
008,064,009, 

16 9. 000, 033. 
000.0B9.077, 
074. 133, 157. 
033.040.036, 
036.036.000. 
035 . 093 , 1 39 , 

138,029.035. 

16 1, 030,041 . 

168.025,035. 

035.036.083. 

026,091,091, 

036. 174. 174, 

030. 124.030, 



068 
017 
06B 
20B 
068 
098 
129 
145 
044 
089 
028 
027 
157 
025 
036 
023 
163 
168 
021 



52703 


data 


32704 


data 


527 10 


data 


52716 


data 


52722 


data 


52728 


data 


52734 


data 


52740 


data 


527 46 


data 


52752 


data 


5275B 


data 


52764 


data 


52770 


data 


52776 


data 


52782 


data 


52788 


data 


52794 


data 


32800 


data 


52806 


data 


52812 


data 


52818 


data 


52823 


data 


52824 


data 


52830 


data 


52936 


data 


52842 


data 


52B4B 


data 


52854 


data 


52S60 


data 


52866 


data 


32872 


data 


52878 


data 


32884 


data 


52890 


data 


52896 


data 


52902 


data 


5290B 


data 


52914 


data 


52920 


data 


52926 


data 


52932 


data 


52938 


data 



112201 rem blok Z 

136.109. 156.165. 

083. 132.019.052. 

105,035. 160,216, 

072,038, 09B, 14B. 
068.200.084. 104. 

148. 170. 180.008. 

180.040, 110, 116. 
074. 114,242, 164, 

170, 162. 162. 116. 

114,068. 104. 17B. 

170.034.170.026. 
038.114,114.136. 
202,038.072.068. 

200,066.045.080. 
056,032,048,085, 
048,036,032,046, 
049.056,032,048. 
000 , 000 , 087 . 04 5 . 
082.000,000.000, 
069.000.000, 169, 



103.041 
017. 165 
098.090 
136, 0B4 
066,232 
132. 116 
244,204 
13B, 170 
1 16, 1 16 
050. 17B 
026.038 
200. 196 
06S. 162 
032.048 
049. 05B 
032,048 
048.0(i)0 
077 . 045 
077.045 
.032 



15728:rem bl 
139,206,032, 
019.203,032, 
203. 193.170, 
032, 128,206, 
208.232.074, 
120.206,032, 
193.038. 194> 
101 . 193. 133. 
230. 194,096. 
169.000. 133, 
096. 169.005, 
032. 124. 193, 
032,240.247, 
201 .010, 176, 
123.206. 163, 
002, 165.193, 
002.010.046. 
101 . 193. 133. 
002. 103 . 194, 
128,206,206. 



ok 6 

124. 193. 
240,247. 
032. 117. 
206 , 1 86 . 
248.206. 
123.206, 
096,024, 
193. 144, 
141 . 186, 
193.133, 
032, 139. 
240,050, 
032. 203, 
042,170. 
194. 141 . 
010,046. 
187,002. 
193.173. 
133, 194. 
186.002. 



240 
032 
206 
002 
032 
006 

130 
002 
002 

194 
206 

201 

193 
032 

187 

187 
024 

187 
032 

208 



52943 
52944 
52930 
52956 
52962 
52968 
52974 
529 80 
52986 
52992 
52998 
33004 
33010 
53016 
33022 
5302B 
53034 
53040 
53046 
53052 
5 305B 

53063 
53064 
53070 
53076 
53082 
3308B 
53094 
53100 
53106 
53112 

33 tie 

53124 
53130 
53136 
33142 
33148 
53154 
33160 
33166 
53172 
53178 



data 

data 

data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 

data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 

data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 
data 



16174ir«m bl 

201 .076,246. 

203, 169,016, 

032, 124, 193, 

032.240.247. 

004,201.049. 

049.038. 193, 
186.002.208, 

032.033.203. 

099. 165. 194. 
209. 199.032, 

036.032. 157. 
203. 169,037, 
166, 194.032, 

248, 198, 166, 
195.032.080, 
133.020, 165, 
169.006, 133. 
193.240.021, 
133. 140,032, 

011 .032. 122. 

15645:rem bl 

133.020. 165, 

169.090. 162. 
003, 142.003. 
230,020.206. 

165. 193.229. 
229, 196, 176. 

169, 133. 153. 

169.032,044, 

251 .003.200. 
000. 177. 193. 
072, 138.072. 
003.164.011. 

001.200.202. 

193,208.002. 

039, 165,039. 

010, 165, 195. 

196.229, 194. 

000. 133.039. 

132.01 1 .076. 

131. 162. 164. 



ok 7 

206.076, 1 12 
032, 139,206 
240,023,201 
201.048.240 
208, 231 ,201 
038. 194.206 
228, 160,035 
165. 193. 133 
133,098.032 
24-9. 198. 169 
204.032.00B 
032, 157.204 
244, 195,032 
193,076,244 
193, 165, 193 
194, 133.021 
140.032. 124 
032, 158. 193 
124.193.240 
203. 165.094 



□k 8 
093.133, 
207. 141, 
003,208, 
002,230, 
195. 163. 
079. 160, 
251 .001 , 
169.044, 
132.011, 
032. 127, 
152.072, 
104. 153, 
206.248, 
230. 194, 
197. 140, 
197. 193. 
176.200, 
153.231. 
164. 164, 
141.002 



021 
002 
006 
021 
194 
003 
200 
153 
160 
204 
162 
251 
230 
230 
176 
165 
169 
001 
169 
003 



53183 


data 
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blok 9 


53184 


data 


142 


003 


0i 


3.000 


195.000 


53190 


data 


000 


000 


00 


0. 000 


000.000 


53196 


data 


000 


000 


00 


0. 000 


000,000 


53202 


data 


000 


000 


Oi, 


0.000 


000.000 


53208 


data 


000 


000 


N 


0.000 


000.000 


33214 


data 


000 


000 


00 


0.000 


000. 000 


53220 


date 


000 


000 


at 


0,000 


000,000 


53226 


data 


000 


000 


K 


0.000 


000.000 


53232 


data 


000 


000 


000 . 000 


000.000 


53238 


data 


000 


000 


m 


0.000 


000. 000 


53244 


data 


000 


000 


000 . 000 


-1 
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Lav din egen MC-monitor 



z 

o 

D 

a. 
S 

8 



c 



Hi 
g 



■ 

1*1*3 
t*lSO 
l#lT-3 < 

t*l*3 i 
1*17* 

■tin 



1*=I1 
inrrr 



••.a 1 



IM«* 
ICQ 

I"a3* 
i^w ■ 
■a:** ■ 
'■*:■• 
ior'» 

IT9* 
tOM 

i«r-'T 
i. ■■ . 
■»?»: 
l<:i* 
u:i! 
i«3» 

i*n* 
1*33- 
UM 
[,-:•- . 
MM 
i#:k 

!**■<• 

1«*S t 

c 

1*773 c 
i»7iw i 
- 

ttsv 
i*:*3 
1MW 

l*4»S 
1*41* 
1*4 10 

it4!a 

IH? 

I MM 
ir*«s 

1H9( 
IH« 
1MW 

icasi ■ 

ii 

»••** 

1U4K 

[•**■ 
ic*<*z 
iffl* 
ipmt 
nti 
iiif.il 
i«2* 
iters 
MM 
i»*.:e 
1*34* 

1*3*5 

IPM« i 

UTO t 
l*So<i i 

I*3n3 ■ 
l«'l> l 

1*570 I 
1*380 I 
1*3*3 I 

1JW I 

l*3«3 r 

■ 

I ret ■ 
i*aia • 
litis ■ 
I**.?* . 
ifs^ 1 

IflO** ' 

l<mt ■ 

l«W ■ 

itfeK i 
li"»* 
itobi 
tMM 
ltf»^3 
UHM 
ioue 
i*a»* 

l«™ 

ia7*S 
1*7 IS 

i«Tru 

I #710 
l»T» 

'••a.' BBrtl 
1*7*5 WDl : 
10'*.! serai: 
1*7-3 

!»'»* 

If"60 aHII 

1*T7* 

1*77- 

r*ras 
)*?■* 

i«"*o .mk: 

■ ■ -Ji-' n.ji 



■ C alia DftM *• fuat 



ihw .1 I»* B.l*» flu 

ma - hant an 

I9HIIM-I1I' ll»H 

I ml etetua. 

■(ma • .-0 u aiur 

lUMiC*' - - .:-j''.r- 

■ l*si ic **uaa b* hop 

if" Sl»"' »• ""l"' 



Bit 
-On-,. I. 

B>1 



i ••*.■■<:. •as.**: 

r «3v». "<*9. •«-«>.•«« 

i i:o.k:»j.ii: 

i i**.*«e,*** •** 

: •**.•<•;. i*r 

f 1C#. I HO. IT. M- 

l IW.ltQ.Mi9.NI 

I «of .%P9. ••■••.**• 

i i<v. i.-- »«« .«r: 

I *0».*&i.t»* Ml" 

i ■)i.*ki-.M4.c» 
t ai». •»•••«. an 

I • -jr.iBP.»4>0 1 a»-. 

r i,w.tffl««n.if« 

I •b?.tlS.aTS.*.a a r 

t xi w iiumr . zro i niw* i , u wnuv i . : i .'MA* l * 

i WmW.VF.UVMMNUIilllWI.UIMIKi) 
i IIWI'MI . tlWIMII.UHMI |*.MI*JI«II 
lJN(V|ai,^l*l>ll 1*1 
I Irialrutlidft** 

»rc-«z' «zc.«rr- hi:- h .».*•• 
na.t*w.*ca.ir>. i:«.ia*> i icrui .-nte- 

•ie-»a*.*ic.»r3 
«n-«ao. «ir,»« i 
■ae.iea. near: 
•*B r «nr>.«ia.*ai 

•lB»*M.*t*/,»** 

*B i '.*iS.*i*.i:: 
■z«. aB3.aia.cn 
ft».n:.«Lv.iai 

• le-«la.*5o.*3b 
•*s,ao». ■"*•:■ 



b!t »?V II. .I\.ll. 

B.t ai5-*«t.*M.a°: 
■ ■*ft.W,«S*.Ml 

B. i a84 .i!T.aT4.»il 

b.t •>-■•-. > ■ ' ■ 
ii n "i th b.i - 

b.i iia.atJ.i&a.a'S 

pft *:e . •<» 

1,1 •^>.««4.«cB.IS4 

e-i aM.«44.M.«-a 

b.i i.. i > ' ■ 

C. I i - t -. i_, > , 

b.t «73.«»r-*»4. u. 
e-i 

b.i *7t,tn.*ft.*T3 

ax ««4 . ttit. itir . »:: 

n.t ii:.iu.ijm» 

b.i iia .•i4.«za,a:a 

an •'r 1 «'r-4QB-»cB 

cn k' .•c».a3».t4a 

b,i i44 .aM.taSjaefj 

ii aatla t •■■ 

ft -B-*i *" 
a4«*nB0*» nriisao nl 

I M'lv« — t.llJf 

ttt 'UllffJ * tit M~ 



a-t.tJk, 

• "att 

l"a- 



41 *l- 

• -ir-« 

' DI1U-' 

■ uir>ir 



mt 9 

BIl *■ 

a«t >.*-i*r 
a.l * 

r»i « 

B.I • 

r>*t *a, •-.'» 

B.t • 

6-1 D 
•t i»'1*l 

: ■■■ -4 
rm- . * ■ r 



an* tew- 
••• i 
ia> awai: 



il«* lew 

■ ma. Ik >al)an>o* 



an na* 
:»«• *ei*l»! •(•-• 

>a4 jOUn. 
laana ti ■*«:•: 
■nana ti — i 2 

ioi I ana 11 OH 2 

.. -■ miaiMt 



addition 



toa lilBaaa 
(fit lallar 

■ f> u |a.1il II „ti»l 



,r.) r ' 

laar* 



1*oaa 

l*8»3 

W*M 

inn 

irate 
teas* 



laaas 

■ 10511 
LMfM 

•.*•'* eaart 

l*»1 l|H I 

mc 

i*aaw ubi' 

l*«w? 

u*r<* 

nam 
11*1* 

11*05 
11*3* 

11*78 

ii*:* oltm 

11*33 

IIW 

1 1MB 



naa.0 
11*'* 

11*73 



till** 
111*1 
llll* 

in-** 

11120 
1113* 
11130 

ilia* 

111*9 
1113* t 

1 1 193 i 



11713 

1132* 
11233 

iirw 
iisa 
n;*r 
uiaa 
iota 

I12-B < 

ure* 
ll»3 
ii:'* 

11273 

u;b* 341 
111*3 

!!=•# 

1 12»3 

115** 

nm 

1131* 
11-13 
ill?* 
11S29 
11334- 
■ I ' 

1 1 :*i 

llMS 

It 73* ona 

1 1330 

113*0 
I I 37* 
11373 
i """ 
U3B3 

!!■-!■ 

urn 

114** 

naas 

114.1* 

;iai3 
11*7* n«i 

114.73 
114.M 
H*ZZ 
Il*i4* 
IIM3 



i mat aactaal n 

IIS3 - ItOB 



lar Oo-ui: 
IS* Cl'l 



□■c tan»r 

Bna i 

JT P't-'al 

na»l t»l 
is* au 
;ar abac 
!*• *«r 
Baa B-mtal 
■a* 

*■:■> ''i' 



Bn* I CDin 

•al la( aa Ira 

IB- al't 

lar »U'it 



Ida ii-: 
ata *acna 

:v IBOEI 



■ a4)»tan taa- 

linit taller aa ti 

— at Baan 

■ ■ . . . c • a* 1 . ' lr 

t"w|» aa 

1 1 aa Mt null taan 

!•* flat HI I a» 

■ M> >l altal 

."-1, *i fla 



• tail lar mr< • 



i ••'iv taenat 

nan. .-pk-hi^i— .1 la— -u. 

iBirar .arli al-.ta- 

l«"i- t«r»"»t 

lUrll .. -Il-«it. 



ia- ti 

Ja» OOCin 
■ I dala-ltnia. I IH1C BWa* 

jar Input I 



l*a 



i13 



i £1 

I IIMU* 

I tl-I 

i lin-ur-I 
< *6 

i 3*1 ant 



an aat2 
laa • ' 



ia* a M| ia 



nat aoratt to i*m*"I 

tea 0r u « oanna .ardi aw 



iwa la. at B-.IC 
ir ( |ji-*rf Ka-tll a*iar 
nnaut »• an IIhib 

• ■•rata aan« Horrw .1 In 

I • ErPaf 

ik InianditHf "a c 



itaat t 



■.I ar ii* atari 



IB* 

6>t 17r 

laa *•:< 

• dbIkiI. | 



M nul'a* 

ioq •! aallawua DMjtHlar 



.1 



■alia. 



<tal BSiniB- I Bu"ar Uf 
ma aa* *a- 

• nant ar> D.ta 

tl*v dan 111 MCll 

lag «a- bunoVadVna 
Itra tl'ra Hva- aa-a 

imam i-a curt »a naiii 



ital an naa 

>n«ta .P*a a* a» >i «»«--bi 

i-al na— c- . •*> 



lat antal 



liaTS 
If**** 

1 1 *a*. 
naap 

navt 

112** 
IIB»3 anl 

nair 

UBtB 

1 193* 
II2C3 

! .■ DaL tt 
iioia 

113*3 
1I13J 



abc 1 1 - I 
Or a 



a* 



• la BtBu-.. 

•ti jntn 

imm irvl in 
10* l".*^' 

•La ■ .ant 

*!■ I. antal 
B*> 



ic-i •» IB H V * 

l>l»l 1 ir.nr. ran 
tanilaell lallv 



• anaut •* ar 



64 - COMputer 



Her er kommandooversigten til COMPUMON 



J - Bruges naY du fra COMPUMON 
vil iidfere en masklnkoderutine i 
din 64'er, og vil komme tilbage til 
COMPUMON, 

SyntaKs;'J adrl 

Adr1: Starten pa* der program du 
vil have udfart i maskinen. 

EkS: 0 033C 

K • Bruges nar du vil lave rnaskin- 
kode om til datasaetntnger i et BA- 
SIC program. 

Syntaks: >K adr! .adr2.antal.Hnle- 
nummer 

Adrl : Er startadressen pa det om- 
rade du vil have lavet til datasa?t- 
ninger. 

Adr2: Er slutadressen pa det om- 
rade du vil have lavet til datasset- 
ninger. 

Antal: Her kan du angive. twor 
mange tal der ska I sta i hver lini e. 
Unienurnmer: Da dine datalinier 
flettes sammen med et eventuelt 
BASIC-program i hukommelsen. 
kan det vaere onskeligt at angive 
et specielt linienummer til data. 
BEM4LRKI Antal og linienummer 
beh-0ver du ikke medtage. Undla- 
der du dette. vil antal automatisk 
olive sat til 6, og linienumrene vil 
starte rned det linienummer der 
svarer til startadressen. 

Eks; COMPUMON 's data f.eks. la- 
vet som folgen 
•K C000.C3FF 

L - Bruges til at hente rnaskinkode 
programmer eksempelvis fra disk. 
SyntaKs; I'navn'.dv.her 

"Navn": Skal vaere et almindeligt 
navn. ganske som ved BASIC'S 
LOAD-kommando. 
Dv: Et device nummer. dette be- 
hoves ikke medtaget. COMPU- 
MON anvender det sidst brugte 
nummer. 

Her: Du harmulighed for at angive 
en ny Load-adresse. hvis du ansker 
det. 

Det kan tit vasre brugbart at kun- 
ne skrive; 

<L "prgl ".08,1200 

Hvis "prg I ' ellers ville blive loadet 
pa adressen $0200. ikk? 
N - Bruges til at aendre et maskln- 
kodeprogram til at kunne afvikles 
et andet sted i hukornmelsen. 
Syntaks; <U nadrl.nadrZ.ofset. 
oad rl .oadrH 

Nadr! : Startadressen pa program- 



Nadr2: Slutadressen pa program- 
met. 

Ofset; Det tal du pnsker at flytte 
oadrl med. 

Oadr! : Start pa interval, du onsker 
adresserne aendret. 
Oadr2: Slut af samme interval 
Eks: duflnskeratallereferencertil 
omr^det $8O00-$9FFF i et rna- 
skinkode prog ram. der ligger i om- 
radet $6000-S6FFF. sendres til 
omr^det $CO00-$CFF. Afstan- 
den fra $8000 til SCOOO er $4000 
(=ofset). kommandoen bliver: 

>N 6000.6FFF.4000.8000.9FFF 

Option 1: 

Du ssnsker kun at aendre en tabel, 
maske jump-tabel eller lignende. 
hvor adresserne ligger i to bytes 
efter hinanden - et sakaldt word- 
table. Denne tabel ligger eksem- 
pelvis i faromtalte program p5 
adresse $6700-56900. og kom- 
mandoen ville sa have vaaret: 
■N 6700.6900,4000.8000.9 FFF.W 
La?g ma?rke til ¥, der fortaeller 
COMPUMON. at det er en 2-by- 
tes tabel, du pnsker relokeret. 

Option Z: 

Du ensker ikke at sndre noget i 
program met, men erkun interes- 
seret i at find e alle jumps til f.eks. 
Kemai. 

Kommandoen hertil ville vaere: 

•N 6700.690O.00O0,EO00.FfFF,E 

Lag ma?rke til de fire nuller i mid- 
ten. Denne vaerdi bruges ikke. men 
skal vsene der af hensyn til syntak- 
sen, Nej, det interessante for 
COMPUMON er "E* til sidst. Dette 
"E" forrseller COMPUMON. at der 
her kun ertale om en underscgelse 
af o mradet. og COMPU MON disas- 
sernblererdeforhverliniemedden 
indeholdte reference. Du kan 
nemt selv teste denne finesse ved 
hjcelp af falgende kommando: 
>N A00O,C00^.00O0,EO00,FFFF.E 
0 & P - Disse kommandoer bruger 
du til at styre printeren med. 
Syntaks: >0 
>Ps 

Bogstavet V betyder et tal mel- 
lem 0 og 9 - svarende til den se- 
kundsere adresse. du onsker at 
skrive til printeren med. Hardu en 
printer, ved du sikkert alt om for- 
skellen pa OPEN 4,4.0 og OPEN 
4.4.7. I COMPUMON vil de forste 



svare til 'PO og det andet til -P7. 
R - Bruges til at Icese en sektor 
med. 

Syntaks: *R tr sc adrl 

Tr: Det anskede spor. 
Sc: Den cnskede sektor. 
Adrl : Her skal sektoren placeres i 
hukornmelsen. Denne adresse be- 
hoves ikke medtaget men sa vil 
COMPUMON automatisk placere 
sektoren pa adresse $7F00. 
Eks: 

0nsker du at laese spor 18 sektor 
1 . skriver du felgende: 

►R 12 01 

S - Bruges til at gemme program- 
mer pa disk. 
Syntaks: 

'S"navn".08.adr1 ,adr2jiadr 

"navn': Som ved LOAD et alminde- 
ligt tilladt fiinavn. 
Adrl : Start af det omrSde du on- 
sker at gemme. 

Adr2; Slut af det omrade du <sn- 

sker at gemme +1 111 

Nadr: Ny "LOAD" adresse. hvis den 

ikke medtages saettes 

'nadr'-'adrl". 

Eks: Skal du gemme COMPUMON 
pa en anden disk, skriver du ffll- 
-gende kommando: 

.S"COMPUMON$C-.08.C00O.D0- 
00 

T - Bruges til at flytte rnaskinkode 
med i hukornmelsen. 
Syntaks: Tadrt.adrZ.nyadr 

Adrl : Sta rt af det omrade der ska l 
flyttes. 

Adr2: Slut af det omrade der skal 
flyttes. 

Nyadr: Her skal det flyttes hen. 
Eks: 

TAO00.A1 00.0400 
Option 1: 

Du ansker at flytte fra din disket- 
testation til hukornmelsen i din 
64'er: 

•T 0700.0800.6000,+ 

Du flytter nu omrfldet fra $0700- 
S0800 i diskettestationen til 
$600 1 64'eren. Pw med: 
I 6000 

Option 2: 

Du ensker at flytte fra din 64'er til 
diskettestationen. 

>T 6000.61 000.0700.- 

Du flytter nu omradet tilbage. 
+ betyder fra 1541 til C64. 
- betyder fra C64 til 1541. 



V - Bruges til at verificere pro- 
grammer i hukornmelsen med 
programmer pa disketten. 
Syntaks: tV"navn*.dv.adr1 
Dv: det Bnskede devicenummer. 
kan udelades. 

Adrl : Hvis der onskes sammenlig- 
net med en bestemt adresse. 
Laeg ma?rke til at start og slut 
adressen udskhves. derudover ud- 
sknves ALLE adresser. hvor der er 
uoverensstemmelse mellem de to 
programmer. 

W - Bruges til at skrive en sektor 
pa 1 disketten. 
Syntaks: >W tr sc adrl 
Tr: Det anskede spor. 
Sc. Den anskede sektor. 
Adr! : Her skal sektoren placeres i 
hukornmelsen. Denne adresse be- 
haves ikke medtaget men s3 vil 
COMPUMON automatisk placere 
sektoren pa" adresse $7FO0. 
Eks: 

0nsker du at skrive spor 1 8 sektor 
1 tilbage igen. skriver dufolgende: 
»w 12 01 

Hardu nu fl ere forskelllgesektorer 
liggende i hukornmelsen pa adres- 
serne $5200.$5400. kan du val- 
ge den sektor du ensker tilbage 
skrevet med f.eks. at skrive: 
•W12 01 S200 

BRUG EN AF DINE RESERVE Dl- 
SKETTER TIL AT 0VE DIG PAl!!!!! 

X - Bruges til at forlade COMPU- 
MON med. 
SyntaKs; >X 

#$% - Bruges til at ornsaette mel- 
lem talsystememe. 
Syntaks: >#32 
Eller -$20 
Eller .%10100 
Vil alle give resultatet: 
$20 32 %00000000 000101 00 
Du kan skifte melliem defaulte de- 
vicenumre 8 og 9. ved at skrive: 
18 

Eller 
.9 

Det tal du harangivet vil COMPU 
MON fremover bruge. Hvis du ikke 
angiver devicenummer ved Load. 
Verify. Interrogate etc. 
Nummeret bruges ogsa ved Read 
og Write af sektorer. samt Trans- 
fer. Husk desuden pa at de fleste 
kommandoer kan pauses ved 
hjffilp af shift, og stoppes med 
STOP-tasten. 

Held og lykke med arbejdet. 
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Rapport tta CES-Show 
1 Chicago 

Vores udsendte medarbejder 
rappporterer denne gang fra 
"Summer CES\ som afhokies 
Chicago, USA. Hvad han fandt af 
nyheder, ja det kan du laese om I 
nsste nummer af "COMputer". 

Hardware der VIL noget 

Vores ekspert pa" 64/128*eren. 
John Christiansen har kigget neer- 
mere pa" nyt hardware til din Com- 
modore. Bi.a. har han set pS 1 
Megabyte kort. Kemal-kort og 
meget mere. Lees gigant-testen. 

Nyheder og tips 

Som sasdvanlig spaekker vi bladet 
med vores Up-to-date nyheder, de 
hotteste tips og seneste inforrna- 
tioner. 

EPROM-burners 

Der er igen kommet nye EPROM- 
brasndere. og vi har kigget na?r- 
mere pa" et par stykker af dern. 

USA-Update 

Vores taste korrespondent i USA. 
Bob Llndstrom rapporrerer igen 
med de seneste informationerom 
det Commodore hsergede USA. 

Maskinkode 64 tilbage 

Efteren lillepause. vender Maskm- 
kode 64 tilbage med nyt om hvor- 
dan du rul ler med 65 1 0 processo- 




kiosken 
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Dette nye operativsystem bygget ind i 
et cartridge hruger ingen hukommelse 
og er der altld. Kompatibel 
med 98% af alle programmer. 



..LITTLE BIG BLUE« 



THE FINAL CARTRIDGE 

Det forste operativsystem der fungerer uden for 
Commodore 64*) - nu i ny og forbedret udgave 




Utility 
of the year 




* NU FULDKOMMEN MENUOPBYGGET 

-16 undermenuer - lige ill al ga til. 

* DISK TURBO - 6 gange hurtigere load- 
ning - 8 gange hurtigere saving. 

* TAPE TURBO - 10 gange hurtigere, setv 
med tiler - normale Commodore ordrer - 
kompatibel med standard lurboer. 

* CENTRONICS INTERFACE - Kompati- 
belt med alle kendte Centronics priniere 
og Commodores pr i nter prog ram . - Prin- 
ter alle Commodores gratiktegn og kon- 
trolkoder. 

(Vigtigt ved programlistnmger) 

* SK/ERM DUMP FACtLITET - Hojoples- 
ningsskaarme i farver prlntes ud I tuld 
side med 12 gratonenuancer - selv tra 
programmer som Doodle, Koala Pad, 
printshop elc. Soger automatisk adres- 
ser tor skEBrmbilledet. 

*24K RAM 
EKSTRA TIL BASICPROGRAMMER 

- 2 nye kommandoer -memory read- 
(tees i hukommelsen)og -memory write* 
(skriv i hukommelsen). Du tlytter 192 
bytes med maskinsprogshastighed 
overalt i de 64K Ram hukommelse. Kan 
bruges med strenge og variabler. 

* BASIC 4.0 KOMMANDOER 

- Som Dtoad, Dappend, Catalog. 

* BASIC WERKT0JEH (NYTTEORDREH) 

- med Auto, Renum (incl. Goto og 
Gosub) Find. Help. Old etc. 



*) Ogsa Commodore 128 - 64 mode. 




Udskrlft dlrekte tra skaerm dump. 

• FOR PROGRAMMEREDE 

FUNKTIONSTASTER-Som RUN. Load 
Catalog, Dlskkommandoer List (tjerner 
llstbeskyttelser), 

• TASTATUR EKSTRAFUNKTIONER 

• Pokes og Sys i hexadecimattal. 

■ SKRIVEMASKINEFACILITETER 

• Type-kommando fSr din printer til at 
fungere som skrivemaskine. 

• DOS - KOMMAND-0 - Giver dig hur- 
tigere editeringsmullgheder. 



* KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN- 

KODEMONITOR - Med scroll op eller 
ned. Bankswrlcntng, printing samt DISK- 
DRIVE monitor • optager ingen ekstra 
hukommelsel! 

* RESET KNAP - Resetter ethvert beskyt- 
tet program. 

- GAME KILLER - Dreeber sprite til sprite 
- og sprite til baggrunds sammenstad. 

* DANSK KARAKTERSiET 

• Har du dansk karaktersast (a?, & & a) 
monteret i din computer - med TFC - er 
tie der stadlg. 




12 mdrs. garanti. 
UDF0RL1G DANSK BRUGERVEJLEDNING 
(Kan senare bruges som opsl-agsv&jlednlng) 




Jernbanegade 7 - 4700 Naestved Tlf. 03 72 68 88 
- oiler hoe een af vore 220 forhendlere rundt omkring I Denmark 
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